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Чемпионатты өткізу туралы ереже
1 Жалпы ережелер
1.1. Осы Ереже «RoboZerde 2026» республикалық чемпионатын (бұдан әрі — Чемпионат) ұйымдастыру, оған қатысу, іріктеу, төрелік ету және қорытындысын шығару тәртібін айқындайды. Төрт санаттың қағидалары оның ажырамас қосымшалары болып табылады.
1.2. Чемпионат мектептер, лицейлер, гимназиялар, колледждер мен білім беру клубтарының оқушылары үшін өткізіледі. Таңдалған санаттың жас шектеулері мен талаптары сақталған жағдайда, командалар әртүрлі ұйымдардың оқушыларын біріктіре алады.
1.3. Чемпионаттың мақсаты — дрондарды іс жүзінде басқару, автономды навигация, ЖИ қолданылатын құрылғылар жасау және робототехникалық жарыстар арқылы инженерлік және цифрлық құзыреттерді дамыту. Қатысушылар техника мен бағдарламаларды өз бетінше дайындайды, қабылдаған шешімдерін түсіндіреді және қауіпсіз командалық жұмыс қағидаларын сақтайды.
1.4. Чемпионат бағдарламасына төрт санат кіреді: Drone Football  Pro League; ЖИ-дрондар; AI Hardware Hackathon; Matrix Robotics — League of Mecha-Clash 2027, Junior–Senior дивизионы.
1.5. Офлайн финал 2026 жылғы 5–6 желтоқсанда Астанада, Л. Н. Гумилёв атындағы Еуразия ұлттық университетінің алаңында өткізіледі. Корпус, кіреберіс мекенжайы және кіру сызбасы 20 қарашадан кешіктірілмей жарияланады. Осы Ережедегі барлық мерзімдер Астана уақытымен, UTC+5 көрсетілген.
2 Ұйымдастырушылар және басшылық
2.1. Чемпионаттың тең құқықты бірлескен ұйымдастырушылары:
• Л. Н. Гумилёв атындағы Еуразия ұлттық университеті;
• «Дарын» республикалық ғылыми-практикалық орталығы;
• «Астана дарыны» дарынды балалар мен талантты жастарды анықтау және қолдау орталығы;
• «Yrys Group Limited» ЖШС.
2.2. Әрбір бірлескен ұйымдастырушының ұйымдастыру комитетінде өкілі болады.
2.3. AI Hardware Hackathon техникалық операторы — «Artisan Education» ЖШС; Matrix Robotics операторы — «Группа Роботек» ЖШС. Оператор өз санатының алаңы мен тапсырмаларын дайындайды, техникалық рұқсат беруді ұйымдастырады, төрешілер құрамын ұсынады және хаттама жүргізуді қамтамасыз етеді. Санат операторының мәртебесі Чемпионатты бірлесіп ұйымдастырушы мәртебесін алмастырмайды.
2.4. Ұйымдастыру комитеті кестені, төрешілер алқаларын, тіркелу арналарын, қатысуға жіберілгендер тізімдерін және қорытынды хаттамаларды бекітеді. Жалпы шарттарды өзгерту туралы шешімдер барлық бірлескен ұйымдастырушылар мен командаларды хабардар ете отырып, хаттамамен ресімделеді.
2.5. Санаттың бас төрешісі оның қағидаларын қолдануға жауап береді. Мүдделі емес үш адамнан тұратын апелляциялық комиссия өтініштерді қарайды. Дауланған шешімнің авторы және мүдделі командалардың өкілдері дауыс бермейді; мүдделер қақтығысы туындаған жағдайда олардың орнына басқа тұлға тағайындалады.
3 Санаттар, қатысушылар және құрамдар
	Санат
	Жасы, сыныбы немесе туған жылдары
	Команда құрамы
	Іріктеу және есеп

	Drone Football Pro League
	8–18 жас аралығы, қоса алғанда
	3–5 пилот және бір ересек жетекші; алаңда 3 пилот
	16 командаға дейін; өтінім мен техникалық тексеру бойынша жіберу; екі рет жеңілгеннен кейін шығу жүйесі

	ЖИ-дрондар
	8–18 жас аралығы, қоса алғанда
	2–3 қатысушы және бір ересек жетекші
	Қашықтан іріктеу бойынша 20 командаға дейін; финалда үш әрекет

	AI Hardware Hackathon
	7–9 сыныптар
	Дәл 3 қатысушы және бір тәлімгер
	20 командаға дейін, онлайн іріктеу бойынша әр өңірден бір команда; жоба және құпия тапсырма

	Matrix Robotics Junior–Senior
	2009–2015 жылдары туғандар, қоса алғанда
	2–3 қатысушы және кемінде 18 жастағы бір тәлімгер
	20 командаға дейін; біліктілік кезеңі және альянстардың плей-оффы



3.1. Дрон санаттарындағы жас 2026 жылғы 5 желтоқсанға қарай анықталады. Matrix санатында жалпы жас ауқымына қайта есептелмей, дәл туған жыл қолданылады. Тәлімгер жарысқа қатысатын қатысушылар санына кірмейді.
3.2. Бір оқушы Чемпионаттың тек бір командасында және бір санатында, соның ішінде резервтегі пилот мәртебесінде ғана қатыса алады. Білім беру ұйымы құрамдары қайталанбайтын бірнеше команданы тіркей алады.
3.3. Негізгі есепке Қазақстан Республикасының командалары қатыса алады. Басқа елдерден шақырылған командалар, бұл тіркеу басталғанға дейін жарияланған болса, бөлек конкурстан тыс есепке қатыса алады; олар ұлттық іріктеудегі орындарды иеленбейді және ресми есепті өзгертпейді.
3.4. Барлық кезеңдерге қатысу тегін. Ұйымдастырушылардан немесе олардың серіктестерінен жабдық сатып алу қатысуға жіберудің шарты емес. Matrix жабдықтарының және AI Hardware құпия тапсырмасы жиынтықтарының үйлесімділігіне қойылатын талаптар тиісті қосымшаларда белгіленеді.
4 Тіркеу және қатысуға жіберу
4.1. Барлық төрт санат бойынша тіркелу және өтінім беру robozerde.yrys.group сайтында 2026 жылғы 5–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақытымен 26 қараша сағат 23:59-ға дейін жүргізіледі. Барлық төрт санат бойынша қашықтан іріктеу материалдары мен техникалық мәліметтер 2026 жылғы 26 қарашаны қоса алғанда, Астана уақытымен сағат 23:59-ға дейін қабылданады. Қашықтан іріктеу материалдары robozerde.yrys.group арқылы беріледі, AI Hardware Hackathon санаты бұған кірмейді: бейнеге сілтеме мен презентация info@artisan.education мекенжайына хатпен жіберіледі. Чемпионаттың бірыңғай сайты — robozerde.yrys.group; онда Ереже, санаттардың қағидалары, кесте, нәтижелер және барлық санаттар бойынша тіркелуге сілтемелер жарияланады. AI Hardware Hackathon санатының сайты — robozerde.artisan.education; онда команда құру мүмкіндігі және «Құжаттар» бөлімі бар. Оқыту үшін learn.artisan.education платформасы пайдаланылады.
4.2. Өтінімде команданың атауы, санаты, ұйымы, қаласы мен өңірі, қатысушылардың ТАӘ мен туған күндері, жетекшінің байланыс деректері, жабдық туралы мәліметтер және қажетті келісімдер көрсетіледі. Matrix үшін атау 4-қосымшаның қағидаларына сәйкес ресімделеді.
4.3. Аккаунт ашу, өтінімнің жобасы немесе алынғаны расталмай материалдарды жіберу қатысуға жіберілгенді білдірмейді. Хатшылық «берілді», «түзету қажет», «расталды», «резерв», «бас тартылды» немесе «қатысуға жіберілді» мәртебесін хабарлайды және бас тарту негізін не түзету мерзімін көрсетеді.
4.4. Аккредиттеу кезінде жеке басы мен жасы, құрамы, кәмелетке толмағанның заңды өкілінің келісімі және нұсқамадан өткені тексеріледі. Тексеруге арналған құжаттар ұйымдастырушыға ұсынылады және ашық қолжетімділікте жарияланбайды.
4.5. Іріктеуден кейін ауыстыруларға тек 30 қарашаға дейін берілген дәлелді сұрау бойынша, жас тобын өзгертпей және авторлықты тексермей рұқсат етіледі. AI Hardware санатында Artisan Education келісімі қажет. Жарыс басталғаннан кейін жаңа қатысушылар қосылмайды; Drone Football Pro League санатында сеттер арасында бекітілген резервтен ауыстыруға рұқсат етіледі.
5 Дайындық және жарыс күнтізбесі
5.1. Барлық төрт санат бойынша өтінімдер 2026 жылғы 5–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақытымен 26 қараша сағат 23:59-ға дейін қабылданады. Дайындық, іріктеу және офлайн финал төмендегі кесте бойынша өткізіледі.
	Кезең
	Drone Football 
Pro League және Matrix
	ЖИ-дрондар
	AI Hardware

	Өтінімдерді қабылдау
	5–26 қараша, 23:59-ға дейін
	5–26 қараша, 23:59-ға дейін
	5–26 қараша, 23:59-ға дейін

	Дайындық және материалдарды беру
	Техникалық мәліметтер 26 қараша, 23:59-ға дейін
	Бейне, код және сипаттама 26 қараша, 23:59-ға дейін
	Оқыту және әзірлеу 1–26 қараша; бейне мен презентация 26 қараша, 23:59-ға дейін

	Тексеру және алдын ала нәтижелер
	Тексеру 27–28 қараша; алдын ала тізім 28 қараша
	Тексеру 27–28 қараша; алдын ала тізім 28 қараша
	Бағалау 27–28 қараша; алдын ала тізім 28 қараша

	Финалистерді бекіту
	Апелляциялардан кейін 30 қарашаға дейін
	Апелляциялардан кейін 30 қарашаға дейін
	Апелляциялардан кейін 30 қарашаға дейін

	Финалға дайындық
	Құрамдарды 30 қарашаға дейін бекіту
	Қатысуды 1 желтоқсанға дейін растау; резерв 2 желтоқсанға дейін
	PiBody Lite 30 қараша — 1 желтоқсан, финалистер бекітілгеннен кейін; дайындық 30 қараша — 4 желтоқсан

	Офлайн финал
	5–6 желтоқсан
	5–6 желтоқсан
	5–6 желтоқсан



5.2. Егжей-тегжейлі кесте 30 қарашаға дейін жарияланады. Барлық санаттарда жарысқа дейін аккредиттеу, нұсқама және техникалық тексеру өткізіледі. Бейне бойынша жіберу жабдықты орнында тексеруді алмастырмайды.
5.3. Финалда Drone Football Pro League командалары үшін 16 орын және ЖИ-дрондар, AI Hardware Hackathon мен Matrix Robotics командалары үшін 20 орыннан көзделген. Егер талаптарға сай Drone Football Pro League немесе Matrix өтінімдерінің саны шектен асып кетсе, орындар міндетті мәліметтердің толық жинағы алынған уақыт бойынша бөлінеді; қалған командалар реттелген резервті құрайды. Толықтығын хатшылық тіркейді. Осы екі санат үшін қашықтан спорттық рейтинг енгізілмейді.
5.4. ЖИ-дрондар үшін 2-қосымшадағы балдық іріктеу қолданылады; тіркелу уақыты артықшылық бермейді. AI Hardware үшін 3-қосымшадағы өңірлік іріктеу қолданылады. Іріктеу нәтижелері офлайн финалдың қорытынды балдарына көшірілмейді.
5.5. Әр команда өз санатында жаттығуларға қол жеткізудің жарияланған бірдей шарттарын алады. Сыртқы кедергілер, алаңның ақауы және ұйымдастырушының қатесі командаға жаза қолданбай жойылады; өз техникасының бұзылуы өздігінен қосымша әрекетке құқық бермейді.
6 Төрелік ету, өтініштер және нәтижелерді бекіту
6.1. Әр санат бойынша бөлек хаттама жүргізіледі: құрамдар, техникалық рұқсат, нәтижелер, айыппұлдар, жариялау уақыты және өтініштер бойынша шешімдер. Төрт санаттың өзара салыстыруға келмейтін балдарын қосу арқылы жалпы рейтинг есептелмейді.
6.2. Қашықтан іріктеу немесе өтінімді қабылдаудан бас тарту бойынша апелляция алдын ала шешім хабарланғаннан кейін 24 сағат ішінде беріледі. Ол финалистер бекітілгенге дейін қаралады; командаға оның балдары мен шешімнің негіздері ұсынылады.
6.3. Алаңда капитан немесе жетекші Drone Football Pro League не Matrix матчының нәтижесі хабарланғаннан кейін 10 минут ішінде және ЖИ-дрондар әрекетінің нәтижесі не AI Hardware бағасы хабарланғаннан кейін 15 минут ішінде жазбаша наразылық береді. Техникалық себеппен жіберілмеген жағдайда мерзім — хабарламадан кейін 15 минут. Хатшылық алынған уақытын тіркейді; алым алынбайды.
6.4. Өтініште команда, даулы шешім, қағидалардың тармағы, оқиға, талап етілетін түзету және дәлелдер көрсетіледі. Есептегі, қатысуға жіберудегі, қағидалар мен рәсімді қолданудағы қателер қаралады. Комиссия тек команданың қалауына байланысты қазылар алқасының бағасын жаңасымен алмастырмайды, бірақ жарияланған шкаланың сақталуын тексереді.
6.5. Уақтылы берілген апелляция бойынша шешім қабылданғанға дейін оған тәуелді матч, іріктеуді жабу және тиісті орындарды марапаттау өткізілмейді. Шешім себептерімен ресімделіп, мүдделі командаларға хабарланады. Қорытынды хаттама осындай барлық өтініштер қаралып біткеннен кейін бекітіледі.
7 Қауіпсіздік, дербестік және жауапкершілік
7.1. Ұйымдастырушылар алаңдардың қоршалуын және жарамдылығын, қауіпсіз электрмен жабдықтауды, алғашқы көмекке қолжетімділікті және төтенше жағдайларға ден қою тәртібін қамтамасыз етеді. Жетекші кәмелетке толмағандарды сүйемелдейді және тәртіпті бақылайды. Бұл міндеттер бірін-бірі алмастырмайды.
7.2. Ұшуға тек арнайы бөлінген, тормен жабылған аймақтарда және төрешінің пәрменімен рұқсат етіледі. Пропеллерлер жұмыс істеп тұрғанда аймақ ішінде адамдар болмауға тиіс. Аппараттарға барлық қозғалтқыштар тоқтағаннан кейін ғана жақындауға рұқсат етіледі. Кез келген қатысушы қауіп туралы дереу хабарлауға құқылы.
7.3. Зарядтау арнайы бөлінген орындарда, жарамды әрі үйлесімді құрылғылармен, кәмелетке толған жауапты адамның бақылауымен орындалады. Ісінген, зақымданған және шамадан тыс қызған аккумуляторларға тыйым салынады. Дәнекерлеуді қажет ететін жөндеу тек жабдықталған аймақта жүргізіледі.
7.4. Командалар бағдарламалар мен инженерлік шешімдерді өз бетінше орындайды. Рұқсат етілген кітапханалар мен пайдаланылған бөгде әзірлемелер ашық көрсетіледі. Тәлімгер жарысқа дейін оқытуға және рұқсат етілген ұйымдастырушылық әрекеттерді орындауға құқылы; есептік тапсырма кезінде жасырын көмек көрсетуге тыйым салынады. Matrix санатында матчтан тыс жөндеу кезінде командалардың рұқсат етілген өзара көмегі сақталады.
7.5. Бұзушылықтар фактісі, қағидалардың тармағы және санкциясы көрсетіліп тіркеледі. Стартқа дейін түзетуге болатын техникалық кемшілік болғанда, алдымен оны түзетуге мүмкіндік беріледі. Жалғандық, қатысушыны алмастыру, жасырын басқару, сөз байласу және қауіпті әрекеттер мән-жайлар қаралғаннан кейін тиісті нәтижені жоюға не дисквалификацияға әкелуі мүмкін. Команда өз ұстанымын баяндауға құқылы.
8 Қаржыландыру, деректер және марапаттау
8.1. Егер бөлек келісімде өзгеше көзделмесе, жол жүру, тұру, тамақтану, жеке жабдық және жөндеу шығындарын жіберуші ұйымдар немесе командалар төлейді. Алаң мен жалпы жарыс жабдығын міндеттерді бөлуге сәйкес ұйымдастырушылар мен санат операторлары қамтамасыз етеді.
8.2. Жарыс өткізілген әр санатта I, II және III орындар дипломдармен және медальдармен марапатталады. Matrix санатында әр жүлделі альянстың екі командасы да марапатталады. Бағалы сыйлықтар мен арнайы номинациялар бөлек жарияланады; осы Ереже ақшалай жүлде қорын белгілемейді. Командалар саны жеткіліксіз болғанда санаттың арнайы қағидалары қолданылады, жоқ орындар берілмейді.
8.3. Өтінім беру кезінде қағидаларды қабылдау және заңды өкілдердің қажетті келісімдері ресімделеді. Деректерді пайдалану қатысуға жіберу, байланыс және Чемпионатты ұйымдастырумен шектеледі. Міндетті емес жарнамаға келісім бөлек ресімделеді. Ашық нәтижелерде қатысушылардың құжаттары, туған күндері, жеке телефондары мен мекенжайлары орналастырылмайды.
8.4. Оқу платформалары, түсірілім, конкурс материалдарын жариялау және деректерді өңдеу үшін оператор шарттар мен алушыларды алдын ала хабарлайды. AI Hardware бейнесін рұқсат сұрамай, сілтеме арқылы қол жеткізуге болатын кез келген сервиске орналастыруға болады; оқушының жеке аккаунты талап етілмейді. Материалдарды қажетті келісімдермен тәлімгер немесе білім беру ұйымы орналастыра алады.
9 Құжаттар жүйесі және күшіне енуі
9.1. Ереже жалпы ұйымдастыру мәселелерін реттейді. Техникалық, ойын және бағалау мәселелерінде мына қосымшалар қолданылады: 1 — Drone Football Pro League; 2 — ЖИ-дрондар; 3 — AI Hardware Hackathon; 4 — жалпы және маусымдық қағидалардың толық орысша мәтіні бар Matrix Robotics.
9.2. 4-қосымшада RoboZerde-нің дивизион, мерзімдер, қатысуға жіберу, апелляциялар, марапаттау және сыртқы жолдамалардың мәртебесі туралы шарттары осы іс-шара үшін басымдыққа ие. Matrix-тің жалпы және маусымдық қағидалары арасында маусымдық қағидалар басым болады. Сыртқы қағидалардың жаңа редакциясы автоматты түрде қолданылмайды.
9.3. Бірлескен ұйымдастырушылар бекіткеннен кейін бірыңғай жинақ жарияланады. Тіркеу аяқталғаннан кейін спорттық шарттарға елеулі өзгерістер енгізілмейді; барлық қатысушыларға бірдей хабарлай отырып және бұрын заңды түрде алынған нәтижелерді өз бетінше қайта есептемей, шұғыл қауіпсіздік шараларын қолдануға рұқсат етіледі. Күн мен алаңның ауысуы туралы дереу, мүмкіндігінше кемінде 10 күн бұрын хабарланады.
9.4. Хатшылық пен санат өкілдерінің ресми байланыс деректері өтінім нысаны қолданыла бастағанға дейін сайтта онымен бірге жарияланады. Ұйымдастырушылар қатысуға жіберу, апелляциялар және алаңдағы шұғыл байланыс бойынша байланыс тұлғасын тағайындайды.
RoboZerde 2026 ережесіне 1-қосымша
Drone Football Pro League жарыс қағидалары
1 Формат және құрам
1.1. Санат щеткасыз қозғалтқыштары бар дрондарда 3×3 форматында өткізіледі. Ойын алаңына бір мезгілде командадан үш пилот пен үш дрон шығады; өтінім құрамы — 8–18 жастағы үштен беске дейін пилот және кәмелетке толған бір жетекші.
1.2. Әр сет алдында капитан үш негізгі пилотты және бір шабуылшыны жариялайды. Голды тек шабуылшының дроны соға алады. Бір пилот бір аппаратты басқарады; пультті басқаға беруге және төртінші дронның қатысуына тыйым салынады. Резерв негізгі құрамды тек сеттер арасында төрешіге хабарлай отырып ауыстырады.
1.3. Матчты бастау үшін жарысқа жіберілген үш жарамды дрон және үш пилот қажет. Ақау немесе алаңнан шығару болғаннан кейін ағымдағы сет кем құраммен жалғасады. Егер келесі сет алдында техникасымен бірге дайын үш пилот болмаса, сет техникалық жеңіліс болып есептеледі; бұған алаңнан шығарудың мерзімі әлі аяқталмай, ойын кем құраммен жалғасатын жағдай кірмейді.
1.4. Әр негізгі пилот негізгі және бір қосалқы дронды ұсынуға құқылы. Дрон мен батареяны ауыстыруға тек сеттер арасында рұқсат етіледі. Күту аймағындағы қосалқы аппараттар қуат көзі ажыратылған күйде сақталады.
2 Техникалық талаптар
	Параметр
	Рұқсат етілетін шек

	Қозғалтқыштар
	Электрлі, щеткасыз, төрттен аспайды

	Қорғаныш сферасы
	Өлшеу қимасындағы диаметрі 200–220 мм; пластик немесе композит; сыртқы металл қаңқаға тыйым салынады

	Ұшу массасы
	Аккумулятормен, қорғанышпен, жарықпен және таңбалаумен бірге 350 г-нан аспайды

	Қорғаныш
	Барлық құрамдас бөліктер сфераның ішінде; әр ашық бөліктің ауданы 150 см²-ден аспайды; тегіс төменгі бөліктің биіктігі 20 мм-ден аспайды

	Пропеллерлер
	Металл емес, 76,2 мм-ден аспайды, толығымен қорғаныштың ішінде

	Қуат көзі
	4S-тен аспайды; әр ұяшыққа 4,25 В-тан және 4S үшін 17,0 В-тан аспайды; өндірушінің шектеулері де сақталады

	Радиобасқару
	Спектрді кеңейтетін 2,4 ГГц; жарамды failsafe және пилотқа қолжетімді бөлек қозғалтқыштарды тоқтату пәрмені

	Шабуылшы
	Артқы жарығы қарсылас түсінде; қалғандарының артқы түстері бір-бірінен, команда түсінен және шабуылшы түсінен ерекшеленеді



2.1. Автономды бағыттауға, бағдарламаланатын ойын маневрлеріне және координаттар не биіктік бойынша бағытты автоматты түзетуге тыйым салынады. Тұрақтандыруы бар қолмен басқаруға және ойын әрекеттерін өз бетінше орындамайтын, құлағаннан кейін қалпына келу режимдеріне рұқсат етіледі.
2.2. Қатысуға жіберу кезінде әр аппараттың массасы, өлшемдері, қорғанышы, қуат көзі, таңбалауы, байланысы және авариялық тоқтатуы тексеріледі. Таразының бөлік құны — 0,1 г-нан, сызықтық өлшеу құралыныкі — 1 мм-ден аспайды. Шектен асқан мән төмен қарай дөңгелектенбейді. Конструкцияны немесе қуат көзін өзгерту тиісті параметрлерді қайта тексеруді талап етеді.
3 Арена және турнир жүйесі
3.1. Негізгі арена — 6×3×3 м, бүйірлері мен үсті толығымен тормен жабылған. Орталық сызық және қысқа жақтарында тереңдігі 1 м-ден аспайтын бірдей старт аймақтары бар. Кіреберіс қозғалтқыштар іске қосылғанға дейін жабылады. Пилоттар тордың сыртында өздерінің қысқа жақтарының тұсында; жаттықтырушылар мен резерв белгіленген сүйемелдеу аймағында орналасады.
3.2. Екі бірдей сақинаның ішкі диаметрі 400 мм, сыртқы диаметрі 700 мм, қалыңдығы 100 мм-ден аспайды. Сақиналар орталыққа қаратылып, қысқа жақтардан 1 м қашықтықта бекітіледі; ішкі ойықтың төменгі нүктесі 2 м биіктікте орналасады. Қатты элементтер қорғалады, қақпалар шайқалмауға тиіс.
3.3. 16 командаға дейін ашық жеребе арқылы екі рет жеңілгеннен кейін шығу жүйесінің турнирлік торына бөлінеді. Жоғарғы тордағы жеңіліс команданы төменгі тордың алдын ала белгіленген орнына ауыстырады; екінші жеңіліс қатысуды аяқтайды. Ойынсыз өту жеребе тарту кезінде анықталады және өткізілген матч болып саналмайды.
3.4. Гранд-финалда жоғарғы және төменгі торлардың жеңімпаздары ойнайды. Жоғарғы тор командасының жеңісі турнирді аяқтайды. Егер бірінші гранд-финалда төменгі тор командасы жеңсе, I және II орындарды анықтайтын екінші толық матч өткізіледі. Төменгі тордың финалында жеңілген команда III орын алады.
3.5. Екі команда болғанда кездесулер бір команда екі рет жеңілгенге дейін өткізіледі, III орын берілмейді. Қатысуға бір ғана команда жіберілсе, жарыстық есеп өткізілмейді. Техникалық жеңіліс ойдан шығарылған голдарсыз, «ТП» жазбасымен турнирлік тор үшін жеңіліс ретінде есептеледі.
3.6. Тор, жұптар, кесте және төрешілер құрамы бірінші матчқа дейін жарияланады. Команда күту аймағына 10 минут бұрын келеді. Ресми шақырудан кейін бес минут күтуге рұқсат етіледі; одан кейін ТП тіркелуі мүмкін. Ұйымдастырушының қатесі немесе алдыңғы матчтың кешігуі келмеу болып саналмайды.
3.7. Бір команданың матчтары арасында кемінде 10 минут, қайталама гранд-финал алдында кемінде 15 минут беріледі. Матч бұрын жарияланған уақыттан ерте тек екі команданың келісімімен басталады.
4 Матчтың ұзақтығы және басталуы
4.1. Матч әрқайсысы үш минуттық үш сеттен тұрады; техникалық тоқтату немесе қауіпсіздік туралы шешім жағдайларын қоспағанда, бір команда екі рет жеңгеннен кейін де үш сет түгел өткізіледі. Сеттер арасында батареяларды ауыстыруға, жөндеуге және пилоттарды алмастыруға екі–үш минут беріледі.
4.2. Жақты тиынмен жеребе тастаудың жеңімпазы таңдайды; расталған сыртқы теңсіздікті жою жағдайын қоспағанда, жақтар матч бойы сақталады. Сет алдында төреші құрамды, шабуылшыны және түстерді тексереді, дайындалуға рұқсат береді және үш–бес секундтан кейін старт береді.
4.3. Белгі берілгенге дейін ұшу қайта старт беруге және қарсыласқа айып әрекетін беруге әкеледі. Рұқсатсыз, тор ашық тұрғанда немесе арена ішінде адамдар болғанда іске қосуға тыйым салынады.
4.4. Алаңның сыртқы ақауы ойынды жалғастыруды мүмкін емес етсе, төреші сетті тоқтатып, оны толық қайта ойнауды тағайындайды. Өз бұзушылығымен тоқтауға тікелей себеп болған командаға сетте жеңіліс берілуі мүмкін; негізі хаттамаға жазылады.
5 Голдар, ойын және айып әрекеттері
5.1. Гол — шабуылшы дронының түгелдей арена орталығы жағынан қарсылас сақинасы арқылы толық өтуі. Тию, толық емес немесе кері өту және басқа дронның өтуі гол болып саналмайды. Шабуылшы емес дронның қарсылас сақинасы арқылы өтуі өздігінен жазаланбайды.
5.2. Голдан кейін гол соққан команданың ойында қалған барлық дрондары орталық сызықтың артына, өз жартысына толық оралуға тиіс. Оралу аяқталғанға дейін жаңа гол есептелмейді, ал бұзушылық қарсыласқа айып әрекетін береді.
5.3. Егер дрон орала алмаса, пилот сеттен шығатынын жариялап, қозғалтқыштарды ажыратады және пилоттар аймағынан кетеді. Төреші растағаннан кейін бұл дрон оралу кезінде есепке алынбайды және осы сетке қайта кірмейді. Рұқсат етілген ойын күресімен қарсыластың оралуына кедергі жасауға болады.
5.4. Шабуылшы өз сақинасын қорғауға және оның ойығында тұруға құқылы. Басқа дрон шабуылға тосқауыл жасамаса, өз сақинасы арқылы ұшып өте алады, бірақ қорғану үшін онда тұруға құқығы жоқ. Ойықта тыйым салынған қорғаныс қарсыласқа айып әрекетін береді.
5.5. Шабуылшының ақауы болғанда капитан бір сетте бір рет ойында қалған негізгі пилоттардың арасынан басқа шабуылшы тағайындау үшін тоқтата тұруды сұрауға құқылы. Уақыт тоқтатылады, барлық дрондар қондырылады, бұрынғы шабуылшы сеттен шығады, жаңасының таңбалауы өзгертіледі. Есеп пен қалған уақыт сақталады; сет ішінде жөндеуге және резервтік дронды енгізуге рұқсат етілмейді.
5.6. Ойын бұзушылықтары үшін айып әрекеттері сеттің негізгі уақыты аяқталғаннан кейін қалған зарядпен орындалады. Шабуылшы және қарсыластың бір қорғаушысы қатысады; әрекетке 10 секунд және бір голдан артық емес мүмкіндік беріледі. Шабуылшы орталық сызық тұсынан өз жағынан, қорғаушы өз старт аймағынан бастайды. Әрекет уақыты үш минутқа кірмейді; командалардың айыптары өзара есептен шығарылмайды.
5.7. Егер шабуылшы қолда бар, рұқсат етілген техникамен әрекетті қауіпсіз орындай алмаса, ол іске асырылмаған болып есептеледі. Дайын қорғаушы болмаса, әрекет онсыз орындалады. Айып әрекеттерінің голдары тиісті сеттің есебіне кіреді.
6 Матч жеңімпазы және тең есеп
6.1. Айып әрекеттері есепке алынғаннан кейін гол саны көп команда сетті жеңеді; тең болғанда тең есеп тіркеледі. Матч жеңімпазын анықтау үшін әртүрлі сеттердің голдары қосылмайды. Жеңген екі сет матчтағы жеңісті береді.
6.2. Үш сеттен кейін ешкім екі рет жеңбесе, бірінші голға дейін, ең көбі үш минуттық қосымша сет өткізіледі. Бұл қағида сеттер бойынша нәтиже 1:0 болып, екі тең есеп болғанда да қолданылады. Қосымша сет алдында батареяларды ауыстыруға рұқсат етіледі.
6.3. Қосымша сетте гол болмаса, әр команда бес әрекеттен орындайтын серия, одан кейін әрекеттер саны тең болғанда бір команда басымдыққа жеткенше бір-бір әрекеттен өткізіледі. Әрекет шарттары — 5.6-тармақтағыдай; серия алдында батареяларды ауыстыруға рұқсат етіледі. Бірінші орындайтын команда жеребемен анықталады. Қатыса алатын пилоттар цикл қайталанғанға дейін бір әрекеттен орындайды; матч соңына дейін алаңнан шығарылған пилот қатыспайды.
6.4. Расталған сыртқы кедергі немесе елеулі рәсімдік қате болғанда әрекетті қайталауға болады. Кәдімгі ақау мен сәтсіз шабуыл қайталауға құқық бермейді. Серия нәтижесі негізгі сеттердің голдарынан бөлек жазылады.
6.5. Матчты қауіпсіз аяқтау мүмкін болмай, ол біржола тоқтатылғанда жеңген сеттер саны ескеріледі; тең болғанда және жеңімпазды анықтау қажет болса, F9A.8.6-ға сәйкес тиынмен жеребе тастау қолданылады. Тоқтатудың негізі тіркеледі; бұл тәртіп 6.2–6.4-тармақтар бойынша тең есепті шешудің әдеттегі тәртібін алмастырмайды.
7 Санкциялар және төрелік ету
	Бұзушылық
	Салдары

	Ерте ұшу, оралу тәртібін бұзу, өз сақинасында тыйым салынған қорғаныс
	Қарсыласқа айып әрекеті; оралу тәртібі бұзылып соғылған гол жойылады

	Пилоттар аймағында бөгде адамның болуы, негізсіз кідірту, елеусіз спортқа жат мінез-құлық
	Ескерту; матчта бір себеппен берілген екі ескерту сары карточкаға әкеледі

	Сет ішінде пилотты ауыстыру, дронды әдейі қолмен жылжыту, адамға немесе жерде жатқан дронға әдейі тию, елеулі спортқа жат мінез-құлық
	Сары карточка; жауапты пилот сет соңына дейін ауыстырусыз алаңнан шығарылады

	Матчта командаға екі сары карточка, өтінімде жоқ пилот, аса өрескел немесе қауіпті мінез-құлық
	Қызыл карточка; жауапты пилот матч соңына дейін ауыстырусыз алаңнан шығарылады

	Техникаға қатысты жалғандық, қасақана қауіпті әрекеттер, спорттық адалдықты елеулі бұзу
	Комиссия қарағаннан кейін дисквалификация туралы дәлелді шешім



7.1. Жауапты пилотты анықтау мүмкін болмаса, капитан сеттен немесе матчтан шығатын пилотты көрсетеді. Әдеттегі ескертулер мен карточкалар келесі матчқа көшірілмейді; дисквалификация туралы шешім күшінде қалады. Бір пилотқа берілген қызыл карточка өздігінен бүкіл команданың автоматты жеңілісін білдірмейді.
7.2. Матч төрешісі, екі қақпа төрешісі және хатшы голдарды, оралуды, уақытты және санкцияларды бақылауды қамтамасыз етеді. Көрініс жеткіліксіз болғанда қосымша бақылаушы тағайындалады. Төреші өз командасының матчын басқармайды.
7.3. Хаттамада сеттер бойынша құрамдар мен шабуылшылар, айып әрекеттеріне дейінгі және кейінгі есеп, карточкалар, тоқтатулар, жеңімпаз және нәтиженің хабарланған уақыты тіркеледі. Капитан онымен танысуға құқылы; қол қоюдан бас тарту белгіленеді және жариялауға кедергі болмайды.
7.4. Наразылық Ереженің 6-бөлімі бойынша 10 минут ішінде беріледі. Бейнежазбаны комиссия матчтан кейін қарайды, ол ойын барысында міндетті бейнеқайталау ретінде қолданылмайды. Уақтылы берілген наразылық бойынша шешім қабылданғанға дейін оған тәуелді матч басталмайды.
8 Қауіпсіздік және қолданылатын негіз
8.1. Сфера зақымданғанда, батарея түсіп кеткенде, қауіпті діріл немесе басқаруды жоғалту болғанда пилот ұшуды дереу тоқтатады. Аренаға кіруге және дрондарды алуға барлық пропеллерлер тоқтағаннан кейін ғана рұқсат етіледі. Радиосигналды қасақана басуға және таратқыштарды белгіленген тәртіптен тыс қосуға тыйым салынады.
8.2. Дрондардың рұқсат етілген жанасуы ойын күресіне жатады. Адамдарға соғуға, қолмен араласуға, ойын эпизодынан тыс бөтен жабдықты зақымдауға және қоршаудан тыс ұшуға тыйым салынады.
8.3. Техникалық және ойындық негіз — 2026 жылғы 1 маусымнан бастап қолданыстағы FAI Sporting Code, Section 4, Volume F9 Drone Sports, 2026 Edition, Version 2, F9A-B класы. Щеткасыз қозғалтқыштар, бекітілген турнирлік тор, тең есептің егжей-тегжейлі тәртібі және рәсімдік мерзімдер — RoboZerde үшін Drone Football  Pro League шарттары.
8.4. Осы негізді қолдану RoboZerde-нің FAI ресми күнтізбесіне енгізілгенін, аккредиттелгенін немесе халықаралық атақтар берілетінін білдірмейді. Осы Чемпионат үшін бөлек FAI лицензиясы белгіленбейді. Сыртқы құжаттағы өзгерістер автоматты түрде қолданылмайды.
8.5. Техникалық негіздің ресми дереккөзі: https://www.fai.org/sites/default/files/2026-06/CIAM-F9-Drones-2026-06-01.pdf. 8.3-тармақта көрсетілген бекітілген редакция қолданылады.
RoboZerde 2026 ережесіне 2-қосымша
ЖИ дрондар санатының қағидалары
1 Міндет және қатысушылар
1.1. Команда дронды трасса бойымен автономды жүргізетін, визуалды кодты танитын, сәйкес қақпаны таңдайтын және қондыратын бағдарлама әзірлейді. Құрамы — 8–18 жастағы 2–3 оқушы және кәмелетке толған бір жетекші; финалға 20 командадан артық іріктелмейді.
1.2. Санат автономды басқаруды және компьютерлік көруді қамтиды. Нейрондық желіні пайдалану міндетті емес: стандартты маркерлерді классикалық алгоритмдермен тануға рұқсат етіледі. Кескінді өңдемей, тек таймер бойынша немесе өзгермейтін пәрмендер тізбегімен ұшу санаттың міндетті шартын орындамайды.
1.3. Әртүрлі өндірушілердің сериялық және өз бетінше құрастырылған бағдарламаланатын дрондарына рұқсат етіледі. Команда өз дронын, ноутбугын, байланыс құралдарын, аккумуляторларын және қосалқы бөлшектерін әкеледі. Оператордан міндетті түрде сатып алу талабы жоқ.
2 Бірыңғай техникалық класс
	Параметр
	Талап

	Түрі
	Бағдарламалық басқаруы және борттық камерасы бар электрлі мультиротор

	Ұшу массасы
	Барлық қорғанышымен, камерасымен және батареясымен бірге 250 г-нан аспайды

	Өлшемдері
	Пропеллерлер мен қорғанышты қоса алғанда, 350×350×200 мм-ден аспайды

	Пропеллерлер
	Металл емес, диаметрі 100 мм-ден аспайды; әрқайсысы бүйірден жанасудан қорғайтын жарамды қорғанышпен жабдықталған

	Биіктік және жылдамдық
	Бағдарламада биіктік 2,2 м-ге дейін және ілгерілемелі жылдамдық 1,5 м/с-қа дейін шектелген

	Қуат көзі
	Штаттық немесе орнатылған күштік жүйе үшін өндіруші қарастырған; зақымданған аккумуляторларға тыйым салынады

	Камера
	Алдыңғы, төменгі немесе екеуі де; әрекет кезінде кескін алгоритмге берілуге тиіс

	Есептеулер
	Бортта немесе команданың бір ноутбугында; есептеу нұсқасы бөлек есеп санатын құрмайды

	Байланыс
	Дрон мен ноутбук арасында келісілген бір арна; бағдарламаны іске қосу және қауіпсіз авариялық пәрмен

	Резерв
	Сол техникалық кластағы алдын ала тексерілген бір қосалқы дрон; екеуі де қатысуға жіберу рәсімі аяқталғанға дейін мәлімделеді



2.1. IMU, барометр, оптикалық ағын және борттық қашықтық өлшегіштерге рұқсат етіледі. Сыртқы камераларға, қозғалысты түсіру жүйесіне, жердегі позициялау маяктарына және жасырын таратқыштарға рұқсат етілмейді. Ұйымдастырушы жалпы позициялау инфрақұрылымын ұсынбайды.
2.2. Старттан кейін бейнені өңдеуді, навигацияны және маршрутты таңдауды бағдарлама орындайды. Қолмен пилоттауға, тармақты адамның ауыстыруына, ұшу кезінде координаттарды енгізуге және тәлімгердің көмегіне тыйым салынады. Жалғыз рұқсат етілген араласу — әрекетті аяқтайтын авариялық тоқтату немесе қондыру.
2.3. Есептік ұшулар интернетке және бұлттық API-ларға жүгінбей орындалады. Кітапханалар, модельдер және тәуелділіктер алдын ала орнатылады. Ұйымдастырушылық байланысқа арналған интернет есептік ұшудан тыс пайдаланылады; дронмен жергілікті байланысқа рұқсат етіледі.
3 Қашықтан іріктеу және материалдар жинағы
3.1. Өтінім robozerde.yrys.group арқылы 2026 жылғы 5–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақытымен (UTC+5) 26 қараша сағат 23:59-ға дейін беріледі. Материалдардың толық жинағы сол сайт арқылы 1–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақытымен 26 қараша сағат 23:59-ға дейін қабылданады. Іріктеу қауіпсіз қатысуға дайындық пен әзірлеменің дербестігін анықтайды. Қашықтан орындалған ұшулардың жылдамдығы салыстырылмайды: командалардың алаңдары мен модельдері әртүрлі.
3.2. Команда төрт материал ұсынады: үздіксіз бейне, код мұрағаты, техникалық паспорт және шешімнің қысқаша сипаттамасы. Сілтемелер апелляциялар аяқталғанға дейін төрешілерге қолжетімді болуға тиіс. Жария түрде орналастыру және әлеуметтік желілерде ілгерілету талап етілмейді.
3.3. Ұзақтығы сегіз минутқа дейінгі бейне монтажсыз, жылдамдатусыз және кадрларды алмастырмай, бір үздіксіз кең планда түсіріледі. Команда, дрон, жұмыс экраны не қатар жүргізілген экран жазбасы, старт және бүкіл шағын трасса көрінеді. Басында қатысушылар команданың атын атайды және тіркеуден кейін хатшылық берген тексеру кодын көрсетеді.
3.4. Бейнеде бағдарламаның бір нұсқасымен екі автономды ұшу орындалады: ID 0 маркерімен және ID 1 маркерімен. Олардың арасында тек физикалық маркер ауыстырылады; бағдарламаны өңдеуге және тармақты адамның ауыстырып таңдауына тыйым салынады. Бағдарламаны қайта іске қосуға, дронды стартқа қайтаруға және батареяны ауыстыруға рұқсат етіледі.
3.5. Әр ұшуда дрон көтеріледі, маркерді оқиды, 6.2-тармақ қағидасына сәйкес сол немесе оң ойықты таңдайды, ол арқылы өтеді және финиш аймағына қонады. Экранда немесе журналда танылған ID мен таңдалған тармақ көрінеді. Ұшуларға дейін және олардан кейін бағдарлама мұрағатының бірдей SHA-256 бақылау сомасы көрсетіледі.
3.6. Іріктеу үшін қоршауы бар қауіпсіз алаң немесе адамдар жоқ жабық аймақ, орталықтары 1 м биіктікте орналасқан, кемінде 800×800 мм екі бірдей ойық, диаметрі 1 м аймақтары бар старт пен қону орны пайдаланылады. Ойықтар старт бағытынан солға және оңға, одан кемінде 1,5 м бірдей қашықтықта орналастырылады. Қатысушылар өлшемдерді рулеткамен көрсетеді. Ең аз бос аймақ — 3×3 м, биіктігі — 2,3 м; кеңірек аймаққа рұқсат етіледі.
3.7. Егер екі тармақ пен қону орны таңдалған аймаққа қауіпсіз сыймаса, кеңірек алаң және оның сызбасы пайдаланылады; бейне үшін қорғаныш арақашықтықтарын қысқартуға болмайды. Команданы тек өтінімде көрсетілген оқушылар басқаратын болса, көрсетілімді қолжетімді серіктес алаңда жазуға болады.
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Суреттегі мәтіннің қазақша аудармасы
ЖИ-дрондар. Қашықтан іріктеуге арналған шағын трасса
Бағдарламаның бір нұсқасымен екі автономды ұшыру
Тармақ қолмен емес, камерадан алынған кескін бойынша таңдалады
Сол жақ ойық: ≥ 800 × 800 мм. Оң жақ ойық: ≥ 800 × 800 мм.
Старттан алға қарай
1-ұшыру · ID 0. 2-ұшыру · ID 1.
S — Старт · Ø 1 м аймақ
Орталықтардың биіктігі — 1 м. Старттан қашықтықтар бірдей және ≥ 1,5 м.
Әр ұшыруда
Ұшып көтерілу → ID оқу → таңдалған ойық → Ø 1 м аймаққа қону
Тек физикалық маркер ауыстырылады. Бағдарлама нұсқасы — біреу.
Қашықтан іріктеудің шағын трасса сызбасы. Офлайн финал алаңы қашықтан іріктеу алаңынан өзгеше болуы мүмкін; бұл сызба финал алаңының сызбасы емес. Шартты кескін, масштаб сақталмаған: маркер мен финиш аймағының нақты координаттары берілмейді. Олар 3.6–3.7-тармақтарға сәйкес қауіпсіз орналастырылады. Ең аз бос аймақ — 3×3 м, биіктігі — 2,3 м; қажет болса, кеңірек алаң пайдаланылады. ID 0 және ID 1 жазулары басып шығаруға арналған маркерлер емес; ArUco DICT_4X4_50 қолданылады.
3.8. Мұрағатта бастапқы код, іске қосу нұсқаулығы бар README, тәуелділіктер мен лицензиялар тізімі, жеке модельдердің файлдары немесе ашық дереккөзге нұсқау, дрон конфигурациясы және екі ұшудың журналдары болады. Құпиясөздер, жеке кілттер және басқа құпия деректер мұрағатқа енгізілмейді. Төрешілер үшін жабық қолжетімділікке рұқсат етіледі.
3.9. Техникалық паспортта (екі беттен аспайды) мыналар болуға тиіс:
· Дрон моделі, оның массасы мен өлшемдері.
· Қуат көзі және қорғаныш туралы мәліметтер.
· Камера және есептеу тәсілі туралы мәліметтер: бортта немесе команданың ноутбугында.
· Авариялық пәрмен және байланыс жоғалғанда дронның әрекеті.
Шешім сипаттамасы (үш беттен аспайды) мыналарды түсіндіруге тиіс:
· Навигация: бағдарлама дронды шағын трасса бойымен қалай автономды жүргізеді.
· Маркерді оқу: ID-ді тану және сәйкес тармақты таңдау үшін камера кескіні қалай пайдаланылады.
· Кескін жоғалғанда бағдарламаның әрекеттері.
· Әр қатысушының үлесі: команданың әр мүшесі шешімнің қай бөлігін орындаған.
3.10. Мұрағат зақымданған немесе сілтеме техникалық тұрғыдан қолжетімсіз болғанда хатшылық сол материалдарға қолжетімділікті қалпына келтіруге 24 сағат береді. Мерзім өткеннен кейін жобаны немесе ұшу нәтижесін ауыстыруға болмайды.
4 Іріктеуді бағалау және финал құрамын қалыптастыру
	Блок
	Өлшенетін белгілер
	Ең жоғары балл

	Ұшуды көрсету
	Екі ұшудың әрқайсысында: автономды көтерілу 3; ID-ді дұрыс оқу 5; дұрыс тармақ және одан өту 8; аймаққа басқарылатын қону 4
	40

	Алгоритм және қайталанып орындалуы
	Кескінді өңдеу 10; шешімнің ұшу пәрмендерімен байланысы 10; README бойынша қайта іске қосу және қалыптан тыс күйлерді өңдеу 10
	30

	Дербестік
	Қатысушылардың кодты түсіндіруі 10; расталған жұмыс бөлінісі 5; қысқа бақылау тексеруін орындау 5
	20

	Техникалық дайындық
	Класқа сәйкестік және қорғаныш 5; жұмыс істейтін авариялық пәрмен және байланыс жоғалғандағы қауіпсіз әрекет 5
	10

	Барлығы
	Қашықтан іріктеу балдары финалға көшірілмейді
	100



4.1. Он балдық критерий үшін: 0 — жоқ; 5 — ішінара іске асырылған немесе толық расталмаған; 10 — жұмыс істейді және қайта орындалады. Бес балдық критерий үшін: сол деңгейлер бойынша 0, 2 немесе 5. Көрсету балдары әр ұшудың нақты көрінетін нәтижесі үшін ғана беріледі.
4.2. Қатысуға жіберудің міндетті шарттары: кемінде 60 балл; камера бойынша дұрыс тармақ таңдалған кемінде бір толық автономды қауіпсіз ұшу; техникалық класқа сәйкестік; авторлықты растау. Басқа блоктардың балдары бұл шарттардың жоқтығын өтемейді.
4.3. Төрешілер 20 орынға барлық үміткерлер мен ең жақын резерв үшін 10 минутқа дейінгі бейнетексеру жүргізеді. Қатысушылар таңдалған код бөлігін түсіндіреді және тәлімгердің көмегінсіз төреші ұсынған маркерді оқуды не бағдарлама параметрін қауіпсіз өзгертуді көрсетеді. Тексеру барлық командалар үшін бірдей құрылым бойынша өтеді және қайтадан жылдамдық сайысына айналмайды.
4.4. Балдар қосындысы бойынша өңірлік квоталарсыз бірыңғай рейтинг қалыптастырылады. Тең болғанда ұшуды көрсету, алгоритм, дербестік кезекпен салыстырылады. Жиырмасыншы орын шекарасында теңдік сақталса, тану бойынша уақыты бірдей, қосымша ортақ бақылау тапсырмасы беріледі; оның шарттары тиісті барлық командаларға бір мезгілде жіберіледі.
4.5. Міндетті шарттарды орындаған 20 үздік команда финалға өтеді. Олардың саны аз болса, өткендердің барлығы шақырылады; шекті балл кейіннен төмендетілмейді. Шарттарға сәйкес келетін қалған командалар резерв рейтингін құрайды. Іріктеу хаттамасында блоктар бойынша балдар және қатысуға жібермеу негіздері көрсетіледі.
4.6. Материалдар 27–28 қарашада тексеріледі. Алдын ала тізім 28 қарашада жарияланады, апелляциялар жарияланғаннан кейін 24 сағат ішінде қабылданады; түпкілікті тізім апелляциялар қаралғаннан кейін 30 қарашаға дейін бекітіледі. Қатысу 1 желтоқсанға дейін расталады. Қатысудан бас тартқан команданы 2 желтоқсанға дейін резервтегі келесі команда кезекпен алмастырады.
4.7. Финалға дейін сол шешімді жетілдіруге және қателерді түзетуге рұқсат етіледі. Команда соңғы нұсқаны және өзгерістер туралы мәліметтерді орнында қатысуға жіберу кезінде тапсырады. Басқа дрон моделі немесе есептеу сызбасы техникалық класты өзгертпей, техникалық комиссиямен алдын ала келісіледі.
5 Финалдық трасса
5.1. Офлайн финал алаңы қашықтан іріктеу алаңынан өзгеше болуы мүмкін. Іріктеуге арналған сызба финал алаңының сызбасы емес. Ұшу аймағы — 8×4 м, тор биіктігі 3 м, бүйірлері мен үсті жабық. Ұшу кезінде ішінде адамдар болмайды. Еден күңгірт, айнадай беттерсіз; жарық біркелкі. Ұйымдастырушы бірдей жаттығу шарттарын ұсынады және жергілікті радиоарналарды бөледі.
5.2. Трасса S стартынан, G1 бірінші қақпасынан, M тану аймағынан, G2A және G2B екі баламалы тармағынан, ортақ G3 қақпасынан және L қону алаңынан тұрады. G2-нің тек бір тармағы өтіледі. Әр өтудің бағыты — старттан финишке қарай.
	Элемент
	Жоспардағы негізгі орталық, метрмен
	Ойық орталығының биіктігі

	S
	x=0,7; y=2,0
	Еденнен старт

	G1
	x=2,0; y=2,0
	1,0 м

	M
	x=3,5; y=2,0
	1,0 м биіктіктегі тік маркер және панель алдындағы оның едендегі көшірмесі

	G2A
	x=5,0; y=3,0
	1,0 м

	G2B
	x=5,0; y=1,0
	1,0 м

	G3
	x=6,5; y=2,0
	1,5 м

	L
	x=7,3; y=2,0
	Еденге қону



5.3. Координаттар сызбаның сол жақ төменгі бұрышынан есептеледі, x осі старттан финишке бағытталған. Қақпа ойықтары — 800×800 мм, жұмсақ немесе жұмсақ материалмен қорғалған; жақтау қалыңдығы 100 мм-ден аспайды. S және L аймақтары — диаметрі 1 м шеңберлер. Тіректер жұмыс ойығынан тыс орналасады.
5.4. Қақпаларда ірі G1, A, B және G3 белгілері орналастырылады. Негізгі өлшемдерді, жақтаулардың контрастылы көрінісін, фотосуреттерді, маркер файлдарын және танудың сынақ үлгісін оператор 1 қарашаға дейін жариялайды. Бұл материалдар барлық тіркелген командаларға қолжетімді.
5.5. Әр тур алдында барлық командалар үшін бірдей етіп G1 және G3 орталықтарын y бойынша 0,25 м-ден асырмай жылжытуға және олардың биіктігін 0,15 м-ден асырмай өзгертуге рұқсат етіледі. Қалған геометрия сақталады. Төреші сызбаны бағдарламаларды баптауға арналған 15 минуттық ортақ уақыт аралығы басталғанға дейін жариялайды; өзгеріс тур ортасында қолданылмайды.
5.6. Қақпа өлшемдері, маркер форматы, ID-дің тармаққа сәйкестігі және трассаны өзгерту шектері тіркеуден кейін өзгертілмейді. Қозғалмайтын тіректер мен M панелі қорғалады; командаларға панельді айналып өту жолдары көрсетіледі. Дрон M физикалық панелін кесіп өтуге міндетті емес.
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Суреттегі мәтіннің қазақша аудармасы
Үстінен көрініс — 8 × 4 м
S; G1; M; G2A; G2B; G3; L; x; y. ID 0 → A. ID 1 → B.
Старттан мәреге қарай бағыт →. Тордың биіктігі: 3 м.
Негізгі трасса сызбасы. Үзік сызық екі рұқсат етілген тармақты да көрсетеді; бір әрекетте біреуі өтіледі.
6 Машиналық көру және автономдылық
6.1. M аймағында ArUco, DICT_4X4_50 сөздігі, ID 0 немесе ID 1 қолданылады. Қара шаршының сыртқы қабырғасы — 200 мм; ақ жиек — әр жағынан кемінде 20 мм; басылым күңгірт, масштабтаусыз және пропорцияларды бұрмаламай орындалады. Бір әрекетте тік және едендегі көшірмелердің ID-і бірдей болады.
6.2. ID 0 старттан қарағанда сол жақтағы A тармағын білдіреді; ID 1 оң жақтағы B тармағын білдіреді. Екі нұсқа тең, ойықтар симметриялы орналасқан. Әр дрон әрекет кезінде ID-ді өз камерасымен оқиды. Ағымдағы бейненің орнына алдын ала сақталған суретті өңдеуге тыйым салынады.
6.3. Төреші ID-ді бағдарлама бекітілгеннен кейін және стартқа дейін орнатады. Әр команданың үш әрекетінде екі ID де қолданылады: біреуі екі рет, екіншісі бір рет кездеседі; реттілік жабық жеребемен анықталады. Толық теңдік жағдайындағы қосымша әрекет тиісті командалар үшін бірдей ID-мен өткізіледі. Стартқа дейін команда көрсетілген ID мәнін бағдарламаға енгізбейді.
6.4. Бағдарлама әр тур алдында SHA-256 бақылау сомасымен бекітіледі. Бекітілгеннен кейін және әрекетті орындағанға дейін бір реттік іске қосу мен авариялық аяқтаудан басқа өңдеуге және пәрмен енгізуге тыйым салынады. Турлар арасында бөлінген уақытта оқушылар кодты жетілдіруге құқылы; тәлімгер команда үшін бағдарламаламайды.
6.5. Төрешінің белгісімен бағдарламаны бір рет іске қосуға рұқсат етіледі. Одан кейін ұшу пәрмендері тек алгоритмнен түседі. Ноутбукте экран жазбасы және уақыт белгілері, танылған ID мен таңдалған тармақ көрсетілген оқиғалар журналы қосылады. Төрешілер кодты, модель файлдарын және журналдың бейнежазбаға сәйкестігін тексере алады.
6.6. Есептік ұшуларға дейін төреші қысқа сынақ өткізеді: бағдарлама бекітілгеннен кейін ұсынылған маркерді ауыстырады, ал оқушылар қолмен таңдамай танылған ID-дің өзгеруін көрсетеді. Сынақта көрсетілген тармақтың өзі әр есептік әрекетте тану міндетінен босатпайды.
7 Орнында тексеру және турларды ұйымдастыру
7.1. Техникалық комиссия ұшу конфигурациясындағы масса мен өлшемдерді, қорғанышты, батареяны, радиоарнаны, бейнеағынды, бағдарламалық шектеулерді және екі пәрменді — штаттық автономды аяқтауды және авариялық қонуды не тоқтатуды тексереді. Байланыстың жоғалуын тексеру қауіпсіз тәсілмен жүргізіледі. Жұмыс істейтін авариялық сценарийі жоқ аппарат қатысуға жіберілмейді.
7.2. Елеулі жөндеуден, камераны, микробағдарламаны, күштік жүйені ауыстырудан немесе басқа модельге көшуден кейін тиісті параметрлер қайта тексеріледі. Батареяны дәл сондай жарамды батареяға ауыстыруға комиссияның толық тексеруінсіз рұқсат етіледі.
7.3. Есептік турларға дейін әр командаға негізгі трассада бес минут беріледі. Команда авариялық пәрмен операторын алдын ала таңдайды; ол өтінімдегі оқушы болуға тиіс. Қауіпсіздік төрешісі де қауіпті ұшуды дербес тоқтатуға құқылы.
7.4. Қатысуға жіберілген барлық команда үш турдың әрқайсысында бір әрекеттен орындайды. Бірінші турдың реті жеребемен анықталады, екіншісінікі — кері тәртіппен; үшіншісінікі — жаңа ашық жеребемен. Ешбір команда үш ұшуды да қатарынан орындамайды. Бірінші турдан кейін финалдан шығару болмайды.
7.5. Шақырылған командаға орнату мен байланысқа бір минут беріледі. Дайын болғанда және белгі берілгенде ұзақтығы 180 секундқа дейінгі әрекет басталады. Команданы ауыстыруға және алаңды қалпына келтіруге екі минутқа дейін бөлінеді. Аккумуляторлар алдын ала дайындалады; старттан кейін еденнен қайта ұшыруға тыйым салынады.
8 Әрекетті орындау және балдары
8.1. Реттілік міндетті: автономды көтерілу → G1 → M оқу → дұрыс G2A немесе G2B → G3 → L қону. Әр элемент үшін балл бір рет беріледі. Өткізіп алса, дрон уақыт біткенге дейін оралып, элементті дұрыс орындай алады; оған дейін кейінгі элементтер есептелмейді.
	Элемент
	Есепке алу шарты
	Балдар

	Көтерілу
	Старттан кейін дрон өздігінен көтеріліп, ауада кемінде 2 секунд тұрады
	5

	G1
	Дрон түгелдей ойық арқылы қажетті бағытта өтеді
	15

	M
	Ағымдағы ID камерамен дұрыс оқылып, тармақ таңдалғанға дейін журналға жазылған
	15

	G2
	Ағымдағы ID бойынша дұрыс тармақ; дрон түгелдей ойық арқылы өтеді
	25

	G3
	Дұрыс тармақтан кейін толық өту
	20

	L
	Барлық элементтен кейін дрон қонады, оның проекциясы L шеңберінің ішінде толық орналасады және қозғалтқыштарын тоқтатады
	20

	Ең жоғары балл
	Айыптар шегерілгенге дейін
	100



8.2. Жақтаудың сыртынан ұшу, қақпаны айналып өту және ішінара кіру өту болып саналмайды. ID-ді қайта оқу қосымша балл бермейді. Қате тармақтан өткенде G2 үшін балл берілмейді; оралып, дұрыс тармақты орындауға болады, уақыт тоқтатылмайды.
8.3. Сәтті қону үшін дронның бүкіл проекциясы, қорғанышты қоса алғанда, шеңбер ішінде орналасуы және қозғалтқыштар кемінде үш секундқа тоқтауы қажет. Сызыққа тию ішкі шекарадан шығу болып саналады және L балдарын бермейді. Аймақтан тыс қону әрекетті L балдарынсыз аяқтайды.
8.4. Уақыт бағдарламаны рұқсатпен іске қосқаннан бастап кейіннен сәтті қонуы расталған алғашқы жанасуға дейін өлшенеді. Аяқталмаған трасса үшін хаттамада шартты рекордтық уақыт емес, «аяқталмаған» деп көрсетіледі. 180 секундта төреші ұшуды авариялық пәрменмен аяқтайды; бұған дейін заңды түрде алынған балдар сақталады.
8.5. Қақпа жақтауымен немесе M панелімен бір үздіксіз жанасу — минус 5 балл; ажырау және қайта тию жаңа жанасу болып саналады. Егер жанасу қауіп тудырмаса және дрон басқарылатын ұшуды жалғастырса, әрекет жалғасады. Әрекеттің ең төменгі қорытындысы — нөл.
8.6. Торға тию — минус 10 және әрекетті аяқтау. Құлау, еденге штаттан тыс тию немесе авариялық пәрменді қолдану бұрын заңды түрде алынған балдар мен есептелген айыптарды сақтай отырып, финиш балдарынсыз әрекетті аяқтайды. Пропеллерлер жұмыс істеп тұрғанда адамның кіруіне тыйым салынады.
8.7. Бағытты қолмен түзету, жасырын пәрмендер және кодты алмастыру әрекет балдарын нөлге түсіреді; қайталанған немесе әдейі жасырылған араласу дисквалификацияға негіз ретінде қаралады. Қауіпсіздік мақсатындағы авариялық аяқтау қолмен өту болып саналмайды және өздігінен тәртіптік бұзушылық емес.
8.8. Қоршау бұзылғанда, адамдарға қарай ұшқанда немесе қауіпсіз басқару жоғалғанда төреші әрекетті дереу тоқтатады. Келесі старт алдында себебін жою және қайта рұқсат алу қажет. Қауіпті әрекет үшін санкция оның мән-жайларына қарай анықталады.
9 Қорытынды нәтиже, қайталаулар және хаттама
9.1. Қорытынды — үш әрекеттің балл бойынша ең жақсы екеуінің қосындысы, ең көбі 200. Іріктеу балдары қосылмайды. Екі әрекет балдар бойынша автоматты түрде таңдалады; тең болғанда аяқталған әрекетке, одан кейін расталған финиш уақыты қысқасына, одан кейін нөмірі ертерек әрекетке артықшылық беріледі.
9.2. Қорытынды қосынды тең болғанда мыналар кезекпен салыстырылады: таңдалған екі әрекеттегі толық аяқталған трассалар саны; егер олардың бірдей саны нөлден көп болса, осы фиништер уақыттарының қосындысы; ең жақсы жеке балл; үшінші әрекеттің балы. Аяқталмаған ұшулардың уақыты артықшылық ретінде пайдаланылмайды.
9.3. Егер теңдік сақталып, I–III орындарға не марапаттау шекарасына әсер етсе, бірдей сызба және бірдей ID бойынша қосымша әрекет өткізіледі. Балдар, одан кейін толық фиништің болуы және оның уақыты салыстырылады. Қайтадан толық теңдік болса, тиісті келесі орын өткізілумен ортақ орын беріледі; шексіз серия өткізілмейді.
9.4. Расталған сыртқы кедергі, ұйымдастырушы инфрақұрылымының істен шығуы, төрешілік рәсім қатесі немесе команданың кінәсінсіз қақпаның жылжуы болғанда әрекетті толық қайталау тағайындалады. Күші жойылған әрекет қорытындыға таңдалмайды. Қайталау алаң қалпына келтірілгеннен кейін сол сызба және ID бойынша орындалады.
9.5. Батареяның таусылуы, өз бағдарламасының ақауы, сыртқы себеп расталмай тек осы командада байланыстың жоғалуы, өз қатесінен соқтығысу және жабдықтың дайын болмауы қайталауға құқық бермейді. Жалпы радиоақау болғанда төреші зардап шеккен командаларды тіркеп, бірдей шешім қолданады.
9.6. Трассада нәтижелер төрешісі, қауіпсіздік төрешісі және хатшы жұмыс істейді; техникалық инспектор қатысуға жіберуді жүргізеді. Ойықтарды, старт пен қонуды көруге мүмкіндік беретін ұшудың ресми кең бұрышты жазбасы міндетті. Көрініс жеткіліксіз болса, көрінбеген элементтен өтті деп жорамалдамай, камера қосылады.
9.7. Әрекет хаттамасында команда, тур нөмірі, маркер ID-і, бағдарлама хеші, дрон идентификаторы, әр элементтің есебі, жанасулар мен айыптар, толық финиш фактісі мен уақыты, тоқтату себебі, жазбаға сілтеме және төрешінің қолы болады. Команда апелляция мерзімі басталғанға дейін онымен танысады.
9.8. Наразылық Ереженің 6-бөлімі бойынша нәтиже хабарланғаннан кейін 15 минут ішінде беріледі. Тур нәтижелері келесі тур басталғанға дейін жарияланады; старт шарттарына немесе қатысуға жіберуге әсер ететін дау тиісті ұшуға дейін шешіледі.
10 Санатты қамтамасыз ету
10.1. Ұйымдастырушы жабық трассаны, жұмсақ қақпаларды, тексерілген маркерлердің екі жинағын, таңбалауды, таразы мен өлшеу құралын, бейнежазбаны, таймерді, ұшу аймағынан тыс электрмен жабдықтауды және күту орнын қамтамасыз етеді. Команда рұқсат етілген аппараттарды, ноутбукты, бағдарламалық ортаны, аккумуляторларды және авариялық интерфейсті қамтамасыз етеді.
10.2. 20 команда үшін бір трассада әрқайсысы шамамен алты минуттан 60 есептік уақыт аралығы және кезекпен өткізілетін жеке жаттығуларға барлығы 100 минут көзделеді. Техникалық рұқсат пен кодты тексеру бөлек жұмыс орындарында жүргізіледі. Екі күндік кесте үзілістер мен қайталауларға арналған резервті қамтиды; жаттығуға қолжетімділік жекелеген командалар үшін қысқартылмайды.
10.3. Оператор 1 қарашаға дейін техникалық пакетті жариялайды, 26 қарашаға дейін жалпы сұрақтарға бірыңғай түсіндірмелер бөлімі арқылы жауап береді. Түсіндірме жарияланған шектер мен шкаланы өзгертпейді. Барлық командаға пакеттің бір өзекті нұсқасы қолжетімді.
RoboZerde 2026 ережесіне 3-қосымша
AI Hardware Hackathon санатының регламенті
[bookmark: _z4gk3fpnx3to]Тәлімгер неден бастауы керек
1. «Робо Зерде» robozerde.yrys.group сайтында AI Hardware Hackathon санатына өтінім беріңіз — бұл олимпиаданың жалпы тіркеуі.
2. Хакатонның robozerde.artisan.education сайтына өтіп, «Команда құру» түймесін басыңыз, learn.artisan.education платформасында тіркеліп, команда құрыңыз. Егер платформада бұрын тіркелген болсаңыз, аккаунтыңызға кіріп, команда құрыңыз.
3. Команданы құрғаннан кейін сізге оқушыларға арналған сілтеме қолжетімді болады: оны
қатысушыларға жіберіңіз — олар сол сілтеме арқылы платформада тіркеліп, командаға қосылады және оқуды бастайды.

[bookmark: _ikcpkh2h9mx9]1. Жалпы ережелер
1. Регламент «Робо Зерде» 2026 республикалық олимпиадасының AI Hardware Hackathon санатын өткізу тәртібін: кезеңдерді, мерзімдерді, жұмыстарға қойылатын талаптарды және бағалауды айқындайды.
2. Санат операторы — «Artisan Education» ЖШС. Оқу платформасы — learn.artisan.education. Хакатон сайты — robozerde.artisan.education.
3. Санаттың міндеті — оқушылар командасы нақты мәселені шешетін AI‑құрылғыны ойластырып, құрастырады және оны қазылар алқасының алдында қорғайды.
4. Санат екі кезеңде өтеді: онлайн‑іріктеу және офлайн‑финал.
5. Регламенттегі уақыт пен күндер — Астана уақыты бойынша (UTC+5).
6. Олимпиаданың жалпы қағидаларын «Робо Зерде» Ережесі белгілейді. Регламентте сипатталмаған мәселелер бойынша Ереже қолданылады.
[bookmark: _3vowuoah05pl]2. Қатысушылар мен командалар
1. Команда 3 оқушыдан және 1 тәлімгерден тұрады.
2. Қатысушылар — 7, 8 және 9-сынып оқушылары.
3. Тәлімгер оқу және жоба кезеңінде командаға көмектеседі. Финалда тәлімгер тапсырмаларды орындауға қатыспайды.
4. Өтінім «Робо Зерде» сайтының robozerde.yrys.group мекенжайындағы AI Hardware Hackathon санатына 2026 жылғы 5–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақыты бойынша 26 қараша күні 23:59-ға дейін беріледі. Бұл — олимпиадаға жалпы тіркелу.
5. Оқуды бастау үшін тәлімгер хакатонның robozerde.artisan.education сайтына өтіп, «Команда құру» түймесін басады, learn.artisan.education платформасында тіркеледі (немесе бұрын тіркелген болса, аккаунтына кіреді) және команда құрады. Оқушылар команда құрылғаннан кейін тәлімгерге қолжетімді болатын сілтеме арқылы платформада өз бетінше тіркеледі.

6. Финалға әр өңірден бір команда — іріктеуде ең көп балл жинаған команда өтеді.
7. Тіркеуден кейін қатысушыны ауыстыру — info@artisan.education мекенжайына хат жіберу арқылы және ұйымдастырушының келісімімен жүзеге асырылады.
[bookmark: _dwtlosrhud6d]3. Кезеңдер мен мерзімдер

	Кезең
	Мерзімдер

	Тіркелу
	5–26 қараша

	Оқу және жоба
	1–26 қараша

	Бейне және презентация
	1–26 қараша

	Іріктеу қорытындылары
	Алдын ала қорытындылар — 28 қараша; түпкілікті қорытындылар — 30 қарашаға дейін

	Финалистерге PiBody Lite
	30 қараша — 1 желтоқсан, финалистер бекітілгеннен кейін

	Финалға дайындық
	30 қараша — 4 желтоқсан

	Финал
	5–6 желтоқсан



Тіркелу 5–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақыты бойынша 26 қараша күні 23:59-ға дейін жүргізіледі. Оқу 1–26 қараша аралығында өтеді. Бейнелер мен презентациялар 1–26 қараша аралығында қабылданады; материалдарды қабылдау Астана уақыты бойынша 26 қараша күні 23:59-да аяқталады.
[bookmark: _yi73q1uvm1aa]4. Онлайн‑іріктеу
Команда курстардан өтеді, жобаны құрастырады және Астана уақыты бойынша 26 қараша күні 23:59-ға дейін бейне мен презентацияны тапсырады. Бағалау 27–28 қарашада жүргізіледі; алдын ала қорытындылар 28 қарашада жарияланады, финалистердің түпкілікті тізімі апелляциялар қаралғаннан кейін 30 қарашаға дейін бекітіледі.
[bookmark: _c6gy7hdh91dg]4.1. Платформада оқу (1–26 қараша)
1. Қатысушылар learn.artisan.education платформасында хакатонның жалпы курсынан өтеді. Онда бағдарламалау, 3D‑модельдеу, AI және «Стартап» бойынша сабақтар жинақталған.
2. Оқу үшін балл командаға беріледі: хакатонның жалпы курсы бойынша үш қатысушының барлығының ілгерілеуі есепке алынады. Ілгерілеу автоматты түрде есептеледі.
3. Курстар 1 қарашада ашылады. Кейінірек тіркелген команда оқудан жеделдетілген режимде өтеді.
[bookmark: _y54iyjf6s6wj]4.2. Жоба
1. Команда нақты мәселені шешетін AI‑құрылғыны ойластырып, жұмыс істейтін прототип құрастырады.
2. Прототипті кез келген электроника негізінде құрастыруға болады: Arduino, micro:bit, Raspberry Pi, LEGO, PiBody және басқа жиынтықтар.
3. Жобада құрылғыдағы ЖИ рөлі және 3D‑модель болуы керек.
[bookmark: _4xysoorauzcm]4.3. Бейне (1–26 қараша, 23:59-ға дейін)

	Талап
	Мәні

	Қайда
	кез келген сервис: YouTube, Google Drive, Instagram және т.б.

	Қалай тапсыру керек
	info@artisan.education мекенжайына презентациямен бірге жіберілетін хаттағы сілтеме арқылы

	Қолжетімділік
	қол жеткізуге рұқсат сұрамай, сілтеме арқылы ашылады

	Формат
	кез келген, 3 минутқа дейін

	Тіл
	қазақ немесе орыс тілі

	Кадрда
	3 қатысушының барлығы



1. Ұсынылатын құрылым: команда және мәселе (0:00–0:30), жұмыс істеп тұрған прототип (0:30–1:30), ЖИ рөлі және 3D‑модель (1:30–2:30), пайдасы мен жоспарлар (2:30–3:00).
2. Бейне платформаға жүктелмейді — қазылар алқасы оны сілтеме арқылы көреді.
3. 25 қарашаны қоса алғанда, осы күнге дейін бейнені жоюға және оған қолжетімділікті жабуға болмайды. Бейне қолжетімсіз болса, команда іріктеуден шығады.
[bookmark: _bw9ghe13tvus]4.4. Презентация (1–26 қараша, 23:59-ға дейін)

	Талап
	Мәні

	Қайда
	info@artisan.education

	Хат тақырыбы
	«AI Hardware Hackathon — [команда атауы] — [өңір]»

	Хатта
	бейнеге сілтеме, команда атауы, өңір, мектеп, қатысушылар мен тәлімгердің Т.А.Ә.

	Көлемі
	8–10 слайд

	Формат
	PDF, 16:9, 20 МБ-қа дейін; одан үлкен болса — қолжетімділігі ашық Google Drive сілтемесі

	Тіл
	қазақ немесе орыс тілі



Слайдтар құрылымы:
1. 1-слайд — жоба атауы, команда, мектеп, өңір.
2. 2–3-слайдтар — мәселе және онымен кімдер бетпе-бет келетіні.
3. 4–5-слайдтар — шешім: құрылғы қалай жұмыс істейді, сызба, 3D‑модель.
4. 6–7-слайдтар — ЖИ рөлі, прототиптің фотосы, сынақ нәтижелері.
5. 8–10-слайдтар — пайдаланушылар мен пайдасы, жоспарлар, командадағы рөлдер.
Презентация үлгісін хакатонның robozerde.artisan.education сайтындағы «Құжаттар» бөлімінен жүктеп алуға болады.
26 қараша күні 23:59-дан кейін жіберілген материалдар бағаланбайды.
[bookmark: _1wdz7odik4b9]5. Іріктеуді бағалау
Іріктеу 100 балмен бағаланады: 50 — платформада оқу, 50 — бейне және презентация.

	Блок
	Не бағаланады
	Балдар

	Оқу
	Хакатонның жалпы курсынан өту, үш қатысушының барлығының жалпы ілгерілеуі, автоматты түрде
	50

	Бейне және презентация
	Идея: нақты мәселе және анық белгіленген пайдаланушы.
Прототип: құрылғы құрастырылған және жұмыс істейді.
Құрылғыдағы ЖИ рөлі және 3D-модель.
Ұсыну: түсінікті құрылым, бейнеде барлық қатысушы бар.
	50

	Барлығы
	
	100



1. Финалға өз өңірінде ең жоғары балл жинаған команда өтеді.
2. Іріктеуді бағалау 27–28 қарашада жүргізіледі. Алдын ала тізім 28 қарашада жарияланады; апелляциялар жарияланғаннан кейін 24 сағат ішінде қабылданады. Финалистердің түпкілікті тізімі апелляциялар қаралғаннан кейін 30 қарашаға дейін бекітіледі.
3. Іріктеу балдары финалға көшірілмейді.
[bookmark: _vuuiww31sc01]6. Офлайн‑финал
Финал 5–6 желтоқсанда өтеді; әр команда жобасын міндетті түрде стендте таныстырады және құпия тапсырманы орындайды.
1. 1-күн (5 желтоқсан): барлық команда жобаларын стендтерде көрсетеді. Қонақтардың арасында құпия қазылар жұмыс істейді: олар қарапайым келушілер сияқты тыңдап, жобаларды бағалайды. Олардың бағалары бойынша питчке қатысатын командалар іріктеледі.
2. 2-күн (6 желтоқсан): іріктелген командалар қазылар алқасының алдында питч жасайды.
3. Құпия тапсырманы барлық команда орындайды: бірінші күні — қарапайым тапсырмалар бойынша сынақ туры, екінші күні — негізгі тапсырма.
[bookmark: _40xqikkc51td]6.1. Финалистерді дайындау
1. Финалистердің түпкілікті тізімі бекітілгеннен кейін, 30 қараша мен 1 желтоқсан аралығында, әр финалист командаға PiBody Lite жиынтығы жіберіледі.
2. 30 қарашадан 4 желтоқсанға дейін команда платформада жобалар жасайды, стендті, жоба туралы әңгімесін және питчті дайындайды.
3. Іріктеу жобасын финалға дейін жетілдіруге болады. Жобаны басқа жобаға ауыстыруға жол берілмейді.
[bookmark: _j06aooihi59k]6.2. Жоба: стенд және питч
1. Стендте: жұмыс істейтін прототип, плакат (мәселе, шешім, команда), экрандағы немесе басып шығарылған 3D‑модель.
2. Ұйымдастырушы үстел мен розетка береді. Қалғанын команда өзі әкеледі.
3. Стенд бірінші күні жұмыс істейді. Команда әр келушіге жоба туралы айтып береді — олардың арасында құпия қазылар бар.
4. Питч — екінші күні, тек іріктелген командалар үшін: сөз сөйлеуге 5 минутқа дейін және қазылар алқасының сұрақтарына 5 минутқа дейін. Кез келген қатысушы жауап бере алады.
5. Сөз сөйлеу реті жеребе арқылы анықталады.
[bookmark: _lhjmk2ka8mj9]6.3. Құпия тапсырма
1. Инженерлік тапсырма Artisan жиынтықтарында орындалады: ештеңе құрастыру қажет емес, тек Python немесе Blockly тілінде бағдарламалау керек.
2. Бірінші күні қарапайым тапсырмалар бойынша сынақ туры өткізіледі. Негізгі тапсырманың шарттары екінші күні ашылады.
3. Бірнеше талпыныс жасауға рұқсат етіледі, ең үздігі есепке алынады.
[bookmark: _wgir9atauwu1]6.4. Финалда неге рұқсат етіледі және неге тыйым салынады

	Рұқсат етіледі
	Тыйым салынады

	Платформаның құжаттамасын пайдалану
	Код жазуға арналған ЖИ-ассистенттер

	Құпия тапсырмада бірнеше талпыныс жасау
	Телефондар және бөгде сайттар

	Егер тапсырма шартында көзделсе, құрылғының ішіндегі ЖИ
	Тәлімгердің көмегі және басқа командалармен қарым-қатынас



[bookmark: _lvu7vu628aed]7. Финалды бағалау
Финал іріктеуден бөлек 100 балмен бағаланады: 50 — жоба, 50 — құпия тапсырма.

	Блок
	Қалай бағаланады
	Балдар

	Жоба: стенд және питч
	Құпия қазылар жобаны стендте бағалайды; іріктелген командалардың питчі мен сұрақтарға жауаптары да бағаланады
	50

	Құпия тапсырма
	Әр орындалған тармақ үшін балдар, ең үздік талпыныс есепке алынады
	50

	Барлығы
	
	100



1. Құпия тапсырманың критерийлері негізгі тапсырманың шартымен бірге екінші күні жарияланады.
2. Жеңімпаздар мен жүлдегерлер финалда жиналған балдардың қосындысы бойынша анықталады.
[bookmark: _9rt62bta5m01]8. Дисквалификация, апелляциялар және байланыс
Команда мына жағдайларда санаттан шығарылады:
1. 25 қарашаны қоса алғанда, осы күнге дейін бейнені жойса немесе оған қолжетімділікті жапса.
2. Өзгенің жобасын, бейнесін немесе презентациясын өзінікі ретінде көрсетсе.
3. 6.4-т. көрсетілген финал тыйымдарын бұзса.
4. Құрамында тіркелу кезінде мәлімделмеген адам ұйымдастырушының келісімінсіз қатысса.
Апелляциялар:
1. Қашықтан іріктеу бойынша тәлімгер Ереженің 6.2-тармағына сәйкес алдын ала қорытындылар жарияланғаннан кейін 24 сағат ішінде info@artisan.education мекенжайына апелляция береді.
2. Финалда апелляция қорытындылар жарияланғанға дейін бас төрешіге беріледі.
3. Апелляция бойынша шешім түпкілікті болып табылады.
Байланыс: info@artisan.education · 8 707 802 73 33 · robozerde.artisan.education
RoboZerde 2026 Ережесіне 4-қосымша
Matrix Robotics регламенті
League of Mecha-Clash 2027
Junior–Senior 2009–2015 жылдары туғандар
1 RoboZerde санатының шарттары
1.1. Техникалық оператор — «Группа Роботек» ЖШС. Санат Undersea Core Contest — «Мұхит ядросы үшін күрес» тақырыбында өткізіледі, бастапқы нұсқасы — 2026 жылғы 16 тамыздағы V1.0. Бұдан әрі осы қосымшада жалпы қағидалардың толық орысша мәтіні және маусым қағидаларының барлық сызбалары бар толық орысша мәтіні келтірілген.
1.2. RoboZerde-де 2009–2015 жылдары туған қатысушыларға арналған ресми Junior–Senior дивизионы өткізіледі. Команда — 2–3 оқушы және жасы 18-ден кем емес бір тәлімгер. Қатысушыларға маусымдық құжаттың осы дивизионға қатысты ережелері қолданылады.
1.3. Финалда командаларға 20 орын қарастырылған. Өтінімдер robozerde.yrys.group арқылы 2026 жылғы 5–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақыты бойынша 26 қараша күні 23:59-ға дейін беріледі. Роботтар туралы мәліметтер сол сайт арқылы 1–26 қараша аралығында, қоса алғанда, Астана уақыты бойынша 26 қараша күні 23:59-ға дейін қабылданады. Алдын ала тексеру материалдары: роботтың фотосы, құрамы, массасы мен электроника тізімі көрсетілген паспорты, авариялық тоқтату сызбасы және конструкцияның қысқаша сипаттамасы. Бұл — бөлек жобалық рейтингсіз қатысуға жіберуді техникалық тексеру. Лимиттен асып кеткен жағдайда бөлу — Ереженің 5.3-тармағына сәйкес.
1.4. Команда құрастырылған роботын, джойстигін, бағдарламасын, қуат көзін және рұқсат етілген қосалқы бөлшектерін өзі әкеледі. Жұмыс алаңын, ойын нысандарын, карточкаларды және ресми өлшеу құралдарын оператор береді. Жалпы қағидаларда тыйым салынған жағдайларда алдын ала құрастырылған ауыстырмалы тораптарды пайдалануға жол берілмейді.
1.5. Команда атауы: 20 таңбадан аспайды, тек A–Z, a–z, цифрлар, бос орын және дефис. Мектепаралық командаларға рұқсат етіледі. Бір оқушы мен тәлімгер команда құрамайды.
2 Қысқаша техникалық параметрлер
	Junior–Senior параметрі
	Бастапқы регламент талабы

	Старттағы өлшемдер
	Ұзындығы мен ені 32×32 см-ден аспайды; биіктігі шектелмейді

	Масса
	Аккумуляторымен бірге 1800 г-нан аспайды

	Қуат көзі
	Номиналды кернеуі 12 В-тан аспайтын бір бекітілген аккумулятор блогы

	Контроллер
	Бір MATRIX Mini V2.0 немесе одан жаңа нұсқасы не MATRIX R4 V1.0; кеңейтуге тек тікелей рұқсат етілген жағдайларда жол беріледі

	Басқару және жетек
	Бір MATRIX MJ2 не MJ5; қозғалыс үшін кернеуі 5 В-қа дейінгі екіден аспайтын MATRIX TT немесе TT Encoder

	Сервожетектер
	Жүру қозғалысына емес, механизмдерге арналған; 5 В кезінде 25 кгс·см-ден аспайды, сипаттамалары көрсетілген болуы керек

	Негізгі конструкция
	Шасси мен көтергіш қаңқа MATRIX металл бөлшектерінен жасалады; қолдан жасалған бөлшектер — рұқсат етілген тораптарда

	Алаң
	188×188 см; белгілеу, базалар, үштісті найза және ойын нысандары маусым қағидаларының сызбаларына сәйкес

	Матч
	2 минут 30 секунд: 30 секунд автономды және 2 минут қашықтан басқару; соңғы 30 секунд осы 2 минутқа кіреді



2.1. Кесте қағидалардың толық мәтінін алмастырмайды. Сәйкессіздік болған жағдайда Junior–Senior үшін бастапқы техникалық норма қолданылады.
3 RoboZerde форматы, есепке алу және марапаттары
3.1. Альянсқа екі команда кіреді. Әр команда серіктестері мен қарсыластары ауысып отыратын кемінде төрт біліктілік матчын өткізеді. Матч саны көбірек болса, бастапқы қағидалардың рейтинг реті бойынша үздік төртеуі есепке алынады. Біліктілік кезеңінде альянстың жеңісі командаға 3 турнирлік ұпай, тең ойын 1, жеңіліс 0 ұпай береді; ойын ұпайлары бөлек есептеледі.
3.2. Плей-офф серіктестері бастапқы регламентке сәйкес рейтингтің жоғарғы 50 пайызынан таңдалады. 8–15 команда болғанда 2 альянс, 16–20 команда болғанда 4 альянс құрылады. Турнирлік торлар, капитандар саны және таңдау реті біліктілік кезеңіне дейін жарияланады. Төрт альянс болғанда плей-офф кездесуі бір матчтан тұрады, альянс екі жеңілістен кейін жарыстан шығады; төменгі тордан шыққан альянс жеңген жағдайда гранд-финал қайта өткізіледі. Екі альянс болғанда екі альянсқа арналған сызбадағыдай бірден екі жеңіске дейінгі финалдық серия өткізіледі, ең көбі үш матч.
3.3. Ресми есепке алу үшін қатысуға жіберілген кемінде сегіз команда қажет. Одан аз болғанда ресми жүлделі орындарсыз демонстрациялық блок өткізіледі; бұл туралы жеребе тартылғанға дейін хабарланады. Өзге формат үшін алдын ала жарияланған толықтыру қажет.
3.4. I және II орындар альянстардың қорытынды кездесуінің жеңімпазы мен финалисіне беріледі; III орын — төменгі тордың финалында жеңілген альянсқа. Екі альянс болғанда III орын берілмейді. Жүлделі альянстың екі командасының әрқайсысына бірдей орын беріледі; қатысушылар жалпы Ережеге сәйкес марапатталады.
3.5. Біліктілік кезеңі мен плей-оффтағы теңдік жалпы қағидалардың 4.2-бөліміне сәйкес шешіледі. Атап айтқанда, плей-оффтың ойын критерийлері толық қолданылғаннан кейін бастапқы регламент қызыл альянсқа басымдық береді; түс матчқа дейінгі жеребе рәсімімен анықталады, оны нәтиже шыққаннан кейін төреші таңдамайды.
3.6. Junior–Senior дивизионында автономды «Барлау» кезінде AprilTag-ті борттық камерамен міндетті түрде оқу талабы қолданылады. Нысаналы текше бойынша тапсырманы орындамағаны үшін айыппұл және басқа есептеулер маусымдық мәтінге сәйкес қолданылады. Басып шығарылған белгілерді, олардың орналасуын және келісілген баспа файлын оператор 1 қарашаға дейін техникалық пакетте ұсынады; түстер, өлшемдер және орналасу матчтарға дейін тексеріледі.
3.7. RoboZerde-де альянстардың орындары сарапқа салынады. Excellence, Strategy, Rookie және Ambassador арнайы марапаттары, халықаралық рейтинг және wildcard тек оператордың өкілеттігін растау, критерийлер мен жолдамалар саны көрсетілген, тіркелуге дейін жарияланған жеке құжаты бойынша ғана мүмкін. Онсыз бастапқы құжаттың тиісті тармақтары марапатқа немесе келесі кезеңге құқық бермейді.
3.8. Жалпы қағидалар матчтан тыс уақытта жөндеу кезінде басқа командалардың көмегіне рұқсат береді; матч барысында әр роботты тек өз командасының қатысушылары басқарады. Тәлімгерлер жарыс аймағындағы шектеулерді сақтайды және оқушылардың орнына әрекет жасамайды.
4 Толық мәтінді қолдану
4.1. Бұдан әрі орысша нұсқаның 30 беті енгізілген: жалпы қағидалардың 9 беті және алаңдар, нысандар мен турнирлік торлар сызбалары бар маусым қағидаларының 21 беті. Бастапқы нөмірлер сақталған; жалпы нөмірлеу беттердің төменгі жағында жалғасады.

4.2. RoboZerde үшін осы Ережеде және қосымшаның 1–3-бөлімдерінде белгіленген мерзімдер, таңдалған дивизион, тегін қатысу, қатысуға жіберілетін құрам, марапаттау, сыртқы жолдамалардың мәртебесі және апелляция рәсімі қолданылады. Матч бойынша наразылық нәтиже хабарланғаннан кейін 10 минут ішінде беріледі.
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League of Mecha-Clash 2027 жарысының жалпы қағидалары
Junior–Senior · Жас тобы: 2009–2015 ж.т.
Undersea Core Contest — «Мұхит ядросы үшін күрес». 16.08.2026 күнгі V1.0 бастапқы нұсқасы.
1. Жалпы мәліметтер
1.1. Жарыс туралы
MARC LOM (League of Mecha-Clash), «Мұхит ядросы үшін күрес» маусымы — альянстар жарысы. Командалар роботтарды MATRIX Metal Kit бөлшектерінен құрастырады; Elementary дивизионында 3-бөлімге сәйкес басқа өндірушілердің конструкциялық бөлшектеріне рұқсат етіледі. Әр матчта роботтар алдымен автономды әрекет етеді, содан кейін қашықтан басқарылады. Екі команда альянсқа бірігеді: энергетикалық текшелерді жинайды, мұхит ядросы үшін күреседі, ілініп тұруды орындайды және шабуыл мен қорғаныс тактикасын қолданады.
1.2. Құжаттар жүйесі
1.2.1. Жалпы қағидалар командалар мен жас дивизиондарына, роботтарға, жарыс форматына және жазаларға қойылатын талаптарды, сондай-ақ арнайы марапаттар мен қосымша жолдамалар — wildcard беру тәртібін белгілейді.
1.2.2. Маусым қағидалары жыл сайын шығарылады және тақырыпты, алаң мен ойын нысандарының құрылысын, белгілеуді, матчты өткізу тәртібін және тапсырмалар үшін ұпай есептеуді айқындайды.
1.2.3. Жекелеген хабарландырулар ұйымдастыру рәсімдерін реттейді: арнайы марапаттарға іріктеу, келесі кезеңге өту және wildcard беру тәртібі, нақты іс-шараның ережесі.
1.2.4. Жалпы және маусымдық қағидалар арасында қайшылық болғанда маусым қағидалары қолданылады. Реттелмеген мәселелер мен нақты іс-шараны өткізу ерекшеліктері ең алдымен оның ережесімен айқындалады.
2. Командалар мен дивизиондар
2.1. Команда құрамы
2.1.1. Команда дивизион талаптарына сәйкес келетін 2–3 оқушыдан тұрады. Әртүрлі мектептер мен сыныптардың қатысушыларына рұқсат етіледі.
2.1.2. Команданың жасы 18-ден кем емес бір тәлімгері болуы мүмкін. Тәлімгер әртүрлі мектептердің оқушыларымен жұмыс істеуге құқылы.
2.1.3. Бір оқушы мен бір тәлімгер команда құрамайды: мұндай құрам қатысуға жіберілмейді немесе оның нәтижелері есепке алынбайды.
2.1.4. Роботтың конструкциясы мен бағдарламасын оқушылардың өздері әзірлеуге тиіс. Төрешілер қатысушылардан құрылымын және бағдарламаның логикасын түсіндіруді сұрауы мүмкін. Қатысушылар мұны анық түсіндіре алмаса және төрешілер жұмысты олардың өздері орындамағанын анықтаса, команданың сол күнгі нәтижелері жойылады.
2.1.5. Атау тіркелу кезінде көрсетіледі. Тек ағылшынның A–Z және a–z әріптеріне, 0–9 цифрларына, бос орындар мен дефиске (-) рұқсат етіледі; жалпы ұзындығы — бос орындарды қоса алғанда 20 таңбадан аспайды. Басқа әліпбилерге, тыныс белгілеріне және символдарға тыйым салынады. Сәйкес келмейтін атау тіркелу аяқталғанға дейін түзетілуі керек, әйтпесе өтінім қабылданбайды. Автоматты қысқарту қолданылмайды. Ұйымдастырушы атауды ауыстыруды талап етуге құқылы,
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егер ол орынсыз, қорлайтын немесе өзгенің брендке не тауар белгісіне қатысты құқықтарын бұзатын болса.
2.2. 2027 маусымының жас дивизиондары
2.2.1. Маусым барысында команда тек бір ресми дивизионға — Elementary немесе Junior–Senior дивизионына тіркеле алады; оның барлық қатысушылары бір дивизионға жатуға тиіс. Ерекшелік — Club: оған кез келген қатысушы, соның ішінде тіркелген командалар мен іріктеуден өтпеген командалар қосымша өтінім бере алады. Клубтық матчтар ресми турнирлік ұпайларда, рейтингте, арнайы марапаттарда және wildcard бойынша есепке алынбайды (2.3-ті қараңыз).
2.2.2. Elementary: 2016–2021 жылдары туған қатысушылар, екі шеткі жылды қоса алғанда.
2.2.3. Junior–Senior: 2009–2015 жылдары туған қатысушылар, екі шеткі жылды қоса алғанда.
2.2.4. Аралықтар бір-бірімен қиылыспайды. Дивизион тек туған жыл бойынша анықталады. Мектепке ерте немесе кеш бару, үйде оқу, бір сыныпта қайта оқу және оқудың басқа ерекшеліктері дивизионды ауыстыру құқығын бермейді.
2.2.5. Club дивизионында жас бойынша бөлу жоқ; оның құрамы мен қағидалары 2.3-те белгіленген. 2.1 және 2.2-тармақтар Elementary және Junior–Senior дивизиондарына қатысты.
2.3. Club клубтық дивизионы
2.3.1. Club робототехниканы танымал етуге және клубтық қатысуға арналған. Ол жас топтарына бөлінбестен, ересектерді қоса алғанда кез келген жастағы адамдарға ашық.
2.3.2. Командада 1–3 адам болады; бір қатысушы да команда құрып, оның өкілі бола алады. Егер барлық қатысушы кәмелетке толмаған болса, өкіл ересек адам болуы керек.
2.3.3. Аппараттық бөлікке және конструкциялық бөлшектерге қойылатын талаптар Junior–Senior дивизионындағыдай (3-бөлім).
2.3.4. Матч бойы қашықтан басқаруға рұқсат етіледі (3.5-ті қараңыз).
2.3.5. Матчтар бөлек клубтық блокта өткізіледі. Олардың саны кестеге байланысты өзгеруі мүмкін. Ресми дивизиондардағыдай алаң, нысандар, ұпай есептеу жүйесі және негізгі қағидалар қолданылады. Күннің қорытынды құрмет рейтингі бойынша сертификаттар берілуі мүмкін.
2.3.6. Club ресми есепке алуға, рейтингтерге, арнайы марапаттарға және wildcard-қа қатыспайды; келесі кезеңге өту көзделмеген.
2.3.7. Club дивизионының болуы нақты іс-шараның ережесінде жарияланады. Ол барлық жарыста өткізілмейді.
2.3.8. Қауіпсіздік талаптары, старттағы габариттер және алаңдағы жазалар осы жалпы қағидалармен; жарналар мен кесте — іс-шара ережесімен айқындалады.
3. Роботтарға қойылатын талаптар және техникалық шектеулер
3.1. Габариттер, масса және қуат көзі
3.1.1. Іске қосар алдында старт аймағындағы бастапқы қалпында роботтың ұзындығы мен ені 32 × 32 см шегіне сыюы керек. Биіктігі шектелмейді. Іске қосылғаннан кейін кеңею осы өлшемдермен шектелмейді.
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3.1.2. Аккумуляторымен бірге толық массасы — Elementary үшін 1200 г-нан және Junior–Senior үшін 1800 г-нан аспайды. Өлшеу матч алдында ресми электрондық таразымен жүргізіледі. Массасы шектен асатын робот қатысуға жіберілмейді.
3.1.3. Таңбалауында көрсетілген номиналды кернеуі 12 В-тан аспайтын, сенімді бекітілген бір аккумулятор блогына рұқсат етіледі. Ол контроллер мен қозғалыс жетегін бір мезгілде қуаттандыруға тиіс. Мақсатына қарамастан — жетекке, балластқа немесе басқа мақсаттарға арналған болса да — роботта басқа аккумуляторларға тыйым салынады.
3.2. Рұқсат етілген аппараттық жүйе
3.2.1. Бір MATRIX Mini V2.0 немесе одан жаңа нұсқадағы контроллер не MATRIX R4 V1.0. MATRIX MJ2 немесе MJ5 қабылдағышының адаптерінен басқа кеңейту платаларына тыйым салынады. Бірнеше контроллерді қосуға тыйым салынады.
3.2.2. Моделіне қарамастан, бір командаға MATRIX MJ2 немесе MJ5 джойстигінің бір жиынтығы.
3.2.3. Қозғалыс үшін жұмыс кернеуі 5 В-қа дейінгі тек MATRIX TT немесе MATRIX TT Encoder қозғалтқыштарына, екіден аспайтын мөлшерде рұқсат етіледі. Роботтың тұтас орын ауыстыруын қамтамасыз ететін кез келген қозғалтқыш, соның ішінде үздіксіз айналуға бейімделген сервожетек, жүріс қозғалтқышы болып саналады және осы лимитке кіреді.
3.2.4. Сервожетектер кез келген өндірушінікі болуы мүмкін, бірақ тек механизмдерге: қармағышқа, көтергішке, руль механизмін бұруға және т.б. арналған болуы керек. Оларды жүріс жетегі үшін пайдалануға болмайды. Саны контроллердің қолжетімді порттарымен шектеледі. 5 В кернеудегі ең жоғары айналу моменті — өндіруші көрсеткен, білік тоқтап тұрғандағы ең жоғары момент бойынша 25 кгс·см-ге дейін, осы мәнді қоса алғанда. Сипаттамалары таңбаланбаған немесе моменті 25 кгс·см-ден жоғары сервожетектерге тыйым салынады.
3.2.5. Датчиктердің, камералар мен қозғалтқыштардың саны, сипаттамалары және үйлесімі контроллер порттарының санына және функционалдық шектеулеріне сәйкес келуге тиіс.
3.3. Конструкциялық бөлшектер
Junior–Senior — конструкцияның негізі MATRIX бөлшектерінен.
3.3.1. Шасси және негізгі көтергіш қаңқа — тек MATRIX металл бөлшектерінен. Дайын тұтас қалыпталған шассиге тыйым салынады.
3.3.2. Қалған бөліктерге — қармағыштарға, қозғалтқыш бекітпелеріне, корпусқа және т.б. — MATRIX металл бөлшектерімен қатар өз бетінше жасалған, соның ішінде 3D-басып шығару және лазермен кесу арқылы жасалған бөлшектерге рұқсат етіледі.
3.3.3. Басқа өндірушілердің сатып алынған кез келген модульдік бөлшектеріне, соның ішінде блоктық конструкторлардың пластик бөлшектеріне тыйым салынады.
Elementary — конструкциялық бөлшектер еркін таңдалады; сервожетектерден басқа қуат көзі мен электроника MATRIX болуы керек.
3.3.4. Шасси, қаңқа, корпус, кронштейндер, қармағыш бөлшектері және басқа конструкциялық бөліктер үшін MATRIX емес сатып алынған немесе қолдан жасалған бөлшектерге: пластик конструкторларға, 3D-басып шығаруға, лазермен кесуге рұқсат етіледі. Оларды MATRIX металл бөлшектерімен үйлестіруге болады. Сатып алынған дайын роботтар мен тұтас қалыпталған шассиге тыйым салынады: робот бөлшектерден құрастырылады, ал конструкцияны оқушылардың өздері әзірлейді (2.1-ді қараңыз).
3.3.5. Дайын машина немесе тұтас қалыпталған шасси деп бір жеткізушінің жұмысқа қабілетті жүріс шассиі бар бұйымын не жиынтығын түсінеді, бұл ретте
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пайдаланушы конструкцияны өзі құрастырмайды. Бұған дайын жауынгерлік роботтар, радиомен басқарылатын машиналар және робототехникалық платформалар кіреді. Негізгі шасси кемінде екі бөлек алынбалы конструкциялық бөлшектен стандартты бекітпелермен: бұрандалармен, сомындармен, тойтармалармен, ысырмалармен және т.б. құрастырылуы керек. Сатып алынған дайын жүріс модулін негізгі конструкция ретінде тікелей пайдалануға болмайды. Команда 3D-басып шығару немесе лазермен кесу арқылы өзі жасаған тұтас бөлшек қолдан жасалған болып саналады және бұл тыйымға жатпайды.
3.3.6. Контроллер, джойстик, датчиктер, камералар, жүріс қозғалтқыштары, трансмиссия элементтері және аккумулятор блогы MATRIX болуы керек. Момент пен сан бойынша шектеулер сақталған жағдайда сервожетектер кез келген өндірушінікі болуы мүмкін. Қалған шектеулер 3.1 және 3.2-ге сәйкес.
3.3.7. Басқа өндірушілердің бөлшектерін MATRIX қозғалтқыштарымен және трансмиссиясымен жалғау үшін сатып алынған немесе қолдан жасалған жалғағыштарға рұқсат етіледі. Олар тек механикалық жалғауға қызмет етеді және электрлік шектеулерді айналып өтуге мүмкіндік бермейді: екіден аспайтын MATRIX TT/TT Encoder, сервожетек шектеулері, кернеуі 12 В-қа дейінгі бір аккумулятор.
3.3.8. MATRIX емес кез келген күштік және электрондық компоненттерге, соның ішінде басқа маркалардың қозғалтқыштарына, контроллерлеріне, датчиктеріне, батарея блоктарына, LEGO қозғалтқыштарына және Power Functions немесе Powered Up моторларына/хабтарына тыйым салынады. Қуат көзі мен электроника — MATRIX. Басқа маркалардың сервожетектеріне рұқсат 3.3.6-да бөлек белгіленген.
3.4. Қауіпсіздік — екі дивизион
3.4.1. Суға, отқа, газға және балғалар мен жүздер сияқты қауіпті соққы беретін немесе өткір құрылғыларға тыйым салынады. Конструкция бөлшектерін де қауіпті қару ретінде немесе қауіпсіздікке қатер төндіретін тәсілмен пайдалануға болмайды.
3.4.2. Командаға бір роботқа рұқсат етіледі; алаңға қосалқы робот әкелуге болмайды. Қосалқы бөлшектер бөлшектелген күйде ұсынылады: жеке бөлшектер немесе алаңға тұтас ауыстырмалы модуль ретінде қоюға болмайтын ең шағын тораптар түрінде. Алдын ала құрастырылған ауыстырмалы тораптарға, мысалы, дайын қармағышқа, жиналған трансмиссияға немесе қозғалтқыштары бар шасси модуліне тыйым салынады.
3.4.3. Нашар бекітілген аккумулятор немесе батарея блогы ажырап, алаңға құласа, қауіпсіздік мақсатында робот мәжбүрлі түрде тоқтатылып, алаңнан шығарылады.
3.5. Іске қосу және басқару
3.5.1. Elementary және Junior–Senior дивизиондарының автономды «Барлау» кезеңінде джойстик өз альянсының аймағында еденде жатады. Старт сигналы бойынша барлық команда бір мезгілде үшбұрыш △ белгісі бар түймені бір рет басады. Іске қосылғаннан кейін «Күрес» кезеңінің сигналына дейін, авариялық тоқтату түймесін басудан басқа, джойстикке қол тигізуге тыйым салынады.
3.5.2. Робот «Барлау» аяқталғанға дейін тоқтауға тиіс: бір рет іске қосылған сәттен бастап 30 секунд ішінде бағдарлама бойынша автоматты түрде немесе джойстикті еденнен көтермей басылатын, авариялық тоқтатуға тағайындалған түйме арқылы.
3.5.3. «Күрес» кезеңінде қашықтан басқаруға тек сигналдан кейін рұқсат етіледі. Мерзімінен бұрын басқару немесе кезеңдер арасындағы ауысу кезінде робот қозғалысының жалғасуы маусым қағидалары бойынша ұпай шегерумен жазаланады.
[image: Полная русская версия правил Matrix Robotics исходная страница 35 из 60]
Суреттегі мәтіннің қазақша аудармасы
3.5.4. Club дивизионында матч бойы, соның ішінде «Барлау» кезінде де қашықтан басқаруға рұқсат етіледі. Бір рет автономды іске қосу талап етілмейді, қашықтан ерте басқарғаны үшін айыппұл жоқ. Алайда «Барлау» үшін ұпай есептеу және ақ орталық сызыққа, қираған ғимарат бағандарына, қарсылас жартысына және мұхит ядросына жанасуға тыйымдар сақталады.
4. Жарыс форматы және рейтинг
4.1. Альянстар — Elementary және Junior–Senior
4.1.1. Осы бөлімнің форматы екі ресми дивизионға қатысты. Club альянстардың біліктілік матчтарына, плей-оффқа, турнирлік ұпайлар мен рейтингтерге кірмейді; оған бөлек блок өткізіледі (2.3).
4.1.2. Жарыс альянстардың біліктілік кезеңі мен плей-оффын қамтиды. Альянс екі командадан тұрады.
4.1.3. Жарыс күні қатысушылардың келгені белгіленгеннен кейін ұйымдастырушы әр матч үшін серіктестер мен қарсыластарды кездейсоқ бөледі және кестені жариялайды.
4.1.4. Команда болмаған жағдайда құрам қайта бөлінеді немесе бос орын толтырылады. Командалар әлі де жетіспесе, қосымша матчқа команда жеребемен тағайындалады. Бұл матч тек қарсыластың бос орнын толтыру үшін қажет; оның нәтижесі, ойын және турнирлік ұпайлары тағайындалған команданың біліктілік кезеңінде, альянс ұпайларының қосындысында және үздік төрт матч есебінде есепке алынбайды.
4.1.5. Әр команда кемінде төрт біліктілік матчын өткізеді. Матчтар көбірек болса, үздік төртеуі есепке алынады. Ойын ұпайлары бойынша жеңіс жеңген альянстың әр командасына 3 турнирлік ұпай әкеледі; тең ойын — 1, жеңіліс — 0.
4.1.6. Альянс капитандары біліктілік рейтингі бойынша анықталады. Серіктестерді таңдауға тек жоғарғы 50%-дағы командалар қатыса алады. Капитан төменірек орын алған команданы шақырады. Бас тартқан команда, өзі капитан болған немесе кезегімен капитан болатын жағдайдан басқа, таңдау тізімінен шығарылады. Капитандар саны командалардың жалпы санына байланысты (1-кесте).
4.1.7. Ұйымдастырушы 1-кесте негізінде қатысушылардың нақты санын ескеріп, таңдалатын альянстар/капитандар санын түзете алады.
1-кесте. Қатысушылар мен альянстар санының арақатынасы.
Барлық команда саны | Альянс таңдауға қатысатын командалар | Альянстар / капитандар | Плей-оффтағы командалар
8–15 | 4–8 | 2 | 4
16–23 | 8–12 | 4 | 8
24–31 | 12–16 | 6 | 12
32–40 | 16–20 | 8 | 16
4.1.8. Плей-офф екі жеңілістен кейін жарыстан шығару жүйесі бойынша өткізіледі. Кейбір басымдықпен орналастырылған альянстар бірінші раундты өткізіп жіберуі мүмкін. Әр кездесу бір матчтан тұрады; нәтижелер бойынша альянстар жоғарғы және төменгі торларға бөлінеді. Гранд-финалдың бірінші матчында төменгі тор альянсы жеңсе, шешуші матч өткізіліп, бірінші және
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екінші орындар анықталады. Егер барлығы екі альянс болса, олар бірден финал ойнайды. Альянстардың әртүрлі санына арналған торлар 1–4-суреттерде келтірілген.
4.1.9. Техникалық аймақта командалар, соның ішінде әртүрлі альянстардың командалары, роботтарды жөндеуде бір-біріне көмектесе алады. Матч барысында әр роботты тек өз командасының қатысушылары басқарады. Басқа команда, соның ішінде альянстағы серіктес, басқаруды өзіне алуға құқылы емес; бұзушылық 4.3 бойынша жазаланады. Алаңда екі роботтың бірлескен әрекетіне рұқсат етіледі, бірақ әрқайсысын өз командасы басқарады.
1-альянс
Ең көбі үш матчтан тұратын серияда екі жеңіске дейін
2-альянс
Жеңімпаз
1-сурет. 2 альянсқа арналған тор
1-раунд | 2-раунд | 3-раунд | Финал
Жоғарғы тор
1-альянс
1-матч (M1)
4-альянс
2-альянс
2-матч (M2)
3-альянс
W-1
4-матч (M4)
W-2
Төменгі тор
L-1
3-матч (M3)
L-2
L-4
5-матч (M5)
W-3
W-4
6-матч (M6)
W-5
Жеңімпаз
Егер M5 жеңімпазы M6 матчында жеңсе, қосымша бір матч (M7) ойналады
2-сурет. 4 альянсқа арналған тор
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1-раунд | 2-раунд | 3-раунд | 4-раунд | 5-раунд | Финал
Жоғарғы тор
4-альянс
1-матч (M1)
5-альянс
3-альянс
2-матч (M2)
6-альянс
1-альянс
3-матч (M3)
W-1
2-альянс
4-матч (M4)
W-2
W-3
7-матч (M7)
W-4
Төменгі тор
L-3
5-матч (M5)
L-2
L-4
6-матч (M6)
L-1
W-5
8-матч (M8)
W-6
L-7
9-матч (M9)
W-8
W-7
10-матч (M10)
W-9
Жеңімпаз
Егер M9 жеңімпазы M10 матчында жеңсе, қосымша бір матч (M11) ойналады.
3-сурет. 6 альянсқа арналған тор
1-раунд | 2-раунд | 3-раунд | 4-раунд | 5-раунд | Финал
Жоғарғы тор
1-альянс
1-матч (M1)
8-альянс
4-альянс
2-матч (M2)
5-альянс
2-альянс
3-матч (M3)
7-альянс
3-альянс
4-матч (M4)
6-альянс
W-1
7-матч (M7)
W-2
W-3
8-матч (M8)
W-3
W-7
11-матч (M11)
W-8
Төменгі тор
L-3
6-матч (M6)
L-4
L-1
5-матч (M5)
L-2
L-7
9-матч (M9)
W-6
L-8
10-матч (M10)
W-5
W-9
12-матч (M12)
W-10
L-11
13-матч (M13)
W-12
W-11
14-матч (M14)
W-13
Жеңімпаз
Егер M13 жеңімпазы M14 матчында жеңсе, қосымша бір матч (M15) ойналады.
4-сурет. 8 альянсқа арналған тор
Сызбалардағы белгілер: Alliance — альянс; Match (M) — матч; Round — раунд; Finals — финал; Upper Bracket — жоғарғы тор; Lower Bracket — төменгі тор; W-n — n матчының жеңімпазы; L-n — n матчында жеңілген тарап. Best two out of three — ең көбі үш матчтан тұратын серияда екі жеңіске дейін. 2, 3 және 4-сызбаларда төменгі тордың бірінші финалдағы жеңісі қосымша матчқа әкеледі: тиісінше M7, M11 және M15.
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4.2. Теңдік кезінде орындарды анықтау тәртібі
4.2.1. Біліктілік кезеңі: (1) альянстың турнирлік ұпайларының қосындысы, (2) альянстың ойын ұпайларының қосындысы, (3) оның «Барлау» үшін ұпайларының қосындысы кезекпен салыстырылады. Теңдік сақталса, матч алдындағы өлшеу нәтижелері бойынша аккумуляторымен бірге роботы жеңілірек команда жоғары қойылады; одан кейін — тіркеу нөмірі кіші команда.
4.2.2. Плей-офф: (1) альянстың ойын ұпайлары, (2) «Барлау» үшін ұпайлар, (3) альянс базасындағы текшелердің жалпы саны кезекпен салыстырылады. Теңдік сақталса, осы матчтың қызыл альянсы жеңеді.
4.2.3. Ойын ұпайлары мен «Барлау» үшін ұпайлардың анықтамалары және есептелуі 2027 маусымы қағидаларының ұпай есептеу бөлімінде келтірілген.
4.3. Жаза деңгейлері — сары және қызыл карточкалар
4.3.1. Сары карточка — жарыстың әділдігіне елеулі әсер ететін, бірақ қасақана зиян келтіруге бағытталмаған әрекеттер үшін қатаң ескерту. Әдетте онымен бірге бұзушылық үшін ұпайлардың стандартты саны шегеріледі. Сары карточкалар тек біліктілік кезеңінде жиналады және плей-офф алдында нөлденеді. Бір роботқа берілген екінші сары карточка автоматты түрде қызылға айналады.
4.3.2. Қызыл карточка қасақана зиян келтіруге бағытталған, қауіпті немесе спорттық әдепті өрескел бұзатын мінез-құлық үшін мәжбүрлі тоқтатуды және алаңнан шығаруды білдіреді. Робот матч аяқталғанға дейінгі әрекетін дереу тоқтатып, алаңнан шығарылады. Біліктілік кезеңінде команда осы матчтың ойын және турнирлік ұпайларынан айырылады; плей-оффта оның альянсына жеңіліс есептеледі. Қызыл карточканың салдары жарыс аяқталғанға дейін сақталады: кейінгі матчта осы роботқа берілген кез келген келесі карточка оның альянсының сол матчта дереу жеңілуін білдіреді.
4.3.3. Мысалдар: жүйелі бұзушылықтар, кезеңдер арасындағы ауысу сәтіндегі кедергілер, ілініп тұруға қасақана зиян келтіре араласу, әдейі бүлдіру, қатысушының алаңдағы роботқа немесе есепке алынатын нысанға рұқсатсыз жанасуы. Тізім түпкілікті емес. Карточка деңгейін бас төреші бұзушылықтың ауырлығына қарай анықтайды. Ұпай есептеу немесе ілініп тұру нәтижесін елеулі өзгерткен жанасу қызыл карточкамен, қалған жағдайларда сары карточкамен жазаланады.
4.3.4. Нәтижені бұрмалауға — матчты әдейі беруге немесе сөз байласуға — тыйым салынады. Бұған әдейі толық күшпен ойнамау, қасақана жеңілу, басқа командалармен, соның ішінде қарсыластармен сөз байласу және өзге альянсқа ұпай жинауға әдейі көмектесу жатады. Бас төрешінің шешімімен, қажет болса MARC комитетіне хабарлай отырып, команданың матчтағы ойын және турнирлік ұпайлары есепке алынбайды және қызыл карточка беріледі. Ауыр немесе қайталанған бұзушылық кезінде MARC комитеті қосымша шаралар, соның ішінде іс-шарадан дисквалификациялауды қолдана алады.
5. Арнайы марапаттар
MARC техникалық нәтижелерді ғана емес, инженерлік дағдыларды, өзара іс-қимылды және қауымдастықтың дамуына қосқан үлесті де бағалайды. Арнайы марапаттардың болуы іс-шара ережесімен анықталады. Club оларға іріктеуге қатыспайды.
5.1. Марапат түрлері
5.1.1. Excellence Award — альянстар жарысы мен MARC-ты ілгерілетудегі жетістіктер жиынтығы үшін марапат. Ілгерілету материалдары міндетті; олар
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Ambassador Award үшін көзделген материалдар. Марапат стратегияның тереңдігі мен ілгерілету нәтижелері бойынша ең жоғары жиынтық баға үшін беріледі.
5.1.2. Strategy Award — дәл жарыс стратегиясы, альянсты үйлестіру, бағыттар мен алгоритмдерді оңтайландыру, шабуыл мен қорғаныстағы шешімдер, серіктеспен өзара іс-қимыл үшін.
5.1.3. Rookie Award — алғаш рет қатысатын команданың жоғары әлеуеті үшін. Оның барлық қатысушысы жаңадан қатысып отырған болуы керек.
5.1.4. Ambassador Award — қауымдастықпен белсенді жұмыс, MARC-ты танымал ету, спорттық әдеп және басқаларға көмек үшін.
5.2. Іріктеу және ең төменгі баға
5.2.1. Excellence және Ambassador үшін бөлек өтінім қажет; Strategy құжаттар мен бетпе-бет сұхбат бойынша; Rookie — критерийлерге сәйкестікті тексеру бойынша анықталады. Өтінімдер, материалдар, рәсімдер мен мерзімдер іріктеу туралы хабарландырумен және іс-шара ережесімен белгіленеді. Алғаш рет қатысуды анықтау және тексеру де осы хабарландырумен реттеледі.
5.2.2. Excellence, Ambassador және Rookie үшін қазылар алқасының кемінде 90 балы қажет. Егер ешкім шекті мәнге жетпесе, марапат осы жылы берілмейді. Егер бірнеше команда жетсе, оны балдардың ең жоғары қосындысын жинаған бір команда алады. Strategy үшін ең төменгі шек жоқ: іріктелген командалардың үздігі жеңеді; марапат тек үміткерлер болмаған жағдайда берілмейді.
5.3. Elementary ынталандыру сертификаттары
5.3.1. Қорытынды біліктілік рейтингі бойынша жоғарғы үштен бір бөлік алтын сертификаттар, ортаңғы бөлік — күміс, қалғандары — қола сертификаттар алады. Біліктілік кезеңін аяқтаған командалар саны үшке бөлінеді; алтын және күміс сертификаттар саны төмен қарай дөңгелектенеді, қалдығы қолаға жатады. Топтардың нақты шекаралары іс-шара алдында жарияланады.
5.3.2. Сертификаттар альянстардың орындары үшін марапаттармен, арнайы марапаттармен және wildcard-пен қатар, оларды жоққа шығармай табысталады.
6. Қосымша wildcard жолдамасы
6.1. Арнайы марапат жеңімпазы бір мезгілде wildcard — матчтардағы қорытынды орнына қарамастан келесі кезеңге өту құқығын алады.
6.2. Elementary және Junior–Senior үшін бірдей wildcard механизмі қолданылады.
6.3. Club қатысушыларының wildcard алуға құқығы жоқ.
6.4. Келесі кезеңнің деңгейі мен бөлу басымдығы «MARC 2027 Advancement & Wildcard Order (Participant Edition)» ресми құжатымен анықталады. Іріктеу туралы толығырақ — «MARC LOM 2027 Special Award Selection Announcement» құжатында.
Ұйымдастырушы қағидаларды және оларды қолдану тәртібін өзгерту құқығын өзіне қалдырады. Өткізу орнында ресми хабарландырулар мен шешімдер басымдыққа ие.
[image: Полная русская версия правил Matrix Robotics исходная страница 40 из 60]
Суреттегі мәтіннің қазақша аудармасы
League of Mecha-Clash 2027 маусымының қағидалары
Junior–Senior · Жас тобы: 2009–2015 ж.т.
Undersea Core Contest — «Мұхит ядросы үшін күрес». 16.08.2026 күнгі V1.0 бастапқы нұсқасы.
1. Маусым тақырыбы және міндеті
2027 маусымының тақырыбы — «Мұхит ядросы үшін күрес». Ұзақтығы 2 минут 30 секунд болатын матчта альянс командалары энергетикалық текшелерді жинап, өз базасына орналастырады, мұхиттың орталық ядросы үшін күреседі және ілініп тұруды орындайды. Қағидалар шегінде қарсыластарды алаңнан итеріп шығаруға және олардың ұпай жинауына кедергі келтіруге рұқсат етіледі. Ұпайлар қосындысы көбірек альянс жеңеді.
2. Алаң және ойын нысандары
2.1. Жалпы сызба
Алаң бір-біріне жалғанған төсеніштерден жасалған шаршы болып табылады. Бір диагональдың екі шетінде қызыл және көк альянстардың шаршы базалары орналасқан. Альянста екі команда және екі робот бар.
Ортасында қос айқыш пішінді, алаңның екі жартысына қарай бағытталған көлденең сырықтары бар Посейдонның үштісті найзасы орнатылған. Әр жақтың көлденең сырығында екі энергетикалық текше ілулі тұрады: біреуінің ілмегі қысқа, екіншісінікі ұзын. Мұхит ядросы үштісті найзаның жоғарғы ортасында орналасқан.
Әр жартыда екі старт аймағы бар. Ақ айқыш тәрізді сызық оларды базамен байланыстырады және сызық бойымен қозғалу үшін бағдар қызметін атқарады. Әр бағыттаушы сызықтың соңында энергетикалық текше орналасқан. Старт аймақтарының артында тиісті түстегі қатысушылар аймағы белгіленген. Роботтарды өз альянсының аймағынан басқару керек; одан тек қағидаларда көзделген жағдайларда шығуға болады.
Аймақ атаулары мен белгілеу 1-суретте; Junior–Senior және Elementary үшін жоғарыдан көріністер 2 және 3-суреттерде көрсетілген. Алаң бірдей. Айырмашылығы: тек Junior–Senior дивизионында «Барлау» кезінде базаға нысаналы текшені белгілейтін AprilTag белгісі қойылады (2.6 және 4.4).
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2-сурет. Үстінен көрініс — Junior–Senior
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3-сурет. Үстінен көрініс — Elementary
2.2. Алаң және төсеніштер
Алаңның өлшемі — 188 × 188 см. Ол қабырғасы 30 см, қалыңдығы 3 см, тығыздығы 50D болатын, үстіңгі беті бедерлі қара EVA төсеніштерден және тиісті жиек жолақтарынан құрастырылады. Бедерлі жағы жоғары қарап тұрады және роботтардың жұмыс беті болып табылады.
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30 см
5-сурет. EVA төсенішінің астыңғы жағы
2.3. Альянстың базасы, старт аймағы және қатысушылар аймағы
Альянс базасы MATRIX бөлшектері мен төсеніштерден жасалады. Төсеніштің ішкі алаңы — 33 × 33 см; жақтаудың үстіңгі жағы төсеніштен 8,2 см биіктікте орналасады.
8,2 см
6-сурет. Альянс базасы
Алаңның әр жартысында екі старт аймағы бар. Матч басталғанға дейін робот старттық өлшемдеріне дейін жиналуы тиіс; оның тік проекциясы толығымен старт аймағының ішінде орналасуы керек.
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7-сурет. Роботтың старт аймағы
Старт аймақтарының артында тиісті түстегі, ені 30 см болатын альянс қатысушыларының аймағы орналасқан. Қатысушылар роботтарды осы аймақтан басқарады.
30 см; 30 см; 30 см; 30 см.
8-сурет. Альянс қатысушыларының аймағы
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2.4. Белгілер және нысандарды қайтару сызығы
Орталық сызық алаңның бүкіл диагоналі бойымен өтеді және ені 2,4 см ақ таспадан жасалады. Екі қиранды бағаны оны үш бөлікке бөледі: бағаннан алаң шетіне дейінгі екі сыртқы бөлік және бағандардың арасындағы ортаңғы бөлік.
Нысандарды қайтару сызықтары — орталық сызықтың бағандардан шетке дейінгі сыртқы бөліктері. Шаршы төсеніштің сыртына түсіп қалған, есепке алынбаған энергетикалық текшені немесе мұхит ядросын төреші осындай ең жақын сызыққа қайтарады (4.3). Ортаңғы бөлік тек шекара қызметін атқарады.
Сызық бойымен жүру сызығы — әр жартыдағы старт аймақтарын базамен байланыстыратын, ені 2,4 см таспадан жасалған ақ крест.
Ілініп тұрудың қорғалатын аймағының сызығы ені 2,4 см таспамен белгіленеді: қызыл жартыда қызыл, көк жартыда көк. Ол үштісті найзаның көлденең арқалықтарының астымен, олардың бағыты бойынша орталықтан тиісті альянсқа қарай өтеді. Нақты орны мен ұзындығы 1 және 2-суреттерде көрсетілген. Өз арқалығына ілінген кезде роботтың тік проекциясы өзінің қорғау сызығына түседі.
9-сурет. Орталық сызық және текшелері бар қиранды бағандары
2.5. Қиранды бағандары және ойын нысандары
Қиранды бағаны — төсеніштен 5 және 10 см биіктікте алаңшалары бар екі деңгейлі MATRIX құрылымы. Жоғарғы алаңшаның өлшемі — 4,2 × 4,2 см. Бағандарға барлығы төрт энергетикалық текше қойылады.
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5 см; 10 см
10-сурет. Төсеніш үстіндегі қиранды бағандары
Посейдонның үштісті найзасы алаңның ортасында орналасқан. Оның қос крест пішініндегі көлденең арқалықтары алаңның екі жартысына қарай бағытталған. Әр жағында қысқа және ұзын ілмекті текшелер ілініп тұрады; үстіңгі ортасында мұхит ядросы орналасқан.
MARC — Master AI Robot Cup
11-сурет. Посейдонның үштісті найзасы және көлденең арқалықтар
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MARC — Master AI Robot Cup
12-сурет. Үштісті найзаны құрастыру және ойын нысандарын орналастыру
Мұхит ядросы: 8,7 × 8,7 × 4,2 см.
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13-сурет. Мұхит ядросы
Ілмексіз энергетикалық текше: 4,8 × 4,8 × 4,8 см; шығып тұрған штифтті есептегенде — 5,2 × 5,2 × 5,2 см. Сызық бойымен жүру сызығындағы текшелерде өз альянсының белгісі болады.
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14-сурет. Ілмексіз текше
Қысқа ілмекті текше: 4,8 × 4,8 × 8 см; шығып тұрған штифтті есептегенде — 5,2 × 5,2 × 8,2 см.
15-сурет. Қысқа ілмекті текше
Ұзын ілмекті текше: 4,8 × 4,8 × 9,8 см; шығып тұрған штифтті есептегенде — 5,2 × 5,2 × 10 см.
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16-сурет. Ұзын ілмекті текше
2.6. AprilTag бойынша нысаналы текше — тек Junior–Senior
«Барлау» кезінде Junior–Senior нысаналы текше тапсырмасын орындайды. Әр матч үшін ұйымдастырушы 1, 2 немесе 3 санын кездейсоқ таңдап, тиісті AprilTag белгісін әр альянстың базасының ішіндегі төсенішке қояды. Робот оны борттық камерасымен өздігінен оқуы тиіс (4.4). Текшелердің нөмірлері 17-суретте, белгілер 18-суретте көрсетілген. Elementary-де бұл тапсырма жоқ. Басып шығару, қиып алу және орналастыру тәртібі жеке MARC LOM 2027 AprilTag Printing and Placement Guide нұсқаулығында сипатталған.
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MARC — Master AI Robot Cup. Әр альянстың нысаналы текшелерінің нөмірлері: 1, 2, 3.
17-сурет. AprilTag нысаналы текшелерінің нөмірлері — Junior–Senior
ID: 1; ID: 2; ID: 3. Белгілер тобы: 36h11.
18-сурет. AprilTag белгілері 1, 2, 3
3. Матчты өткізу тәртібі
3.1. Кезеңдер
Матч 2 минут 30 секундқа созылады. Алғашқы 30 секунд — «Барлау» (Exploration); келесі 2 минут — «Күрес» (Scramble). «Күрестің» соңғы 30 секунды бір мезгілде «Позицияны иелену» (Occupation) кезеңі болып табылады. Бұл қосымша уақыт емес. «Барлаудың» аяқталуы мен «Күрес» сигналы арасындағы өтпелі сәт буфер деп аталады.
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3.2. Дайындық және іске қосу
Матч алдында роботтар 32 × 32 см старттық габариттерге дейін жиналған күйде болады, олардың тік проекциялары толығымен старт аймақтарының ішінде орналасады. Джойстиктер өз альянсының аймағында еденде жатады. Старт сигналы бойынша барлық команда роботты іске қосу үшін бір мезгілде △ түймесін бір рет басады.
3.3. «Барлау» — алғашқы 30 секунд, автономды режим
Бір рет іске қосылғаннан кейін «Күрес» сигналына дейін, авариялық тоқтатудан басқа, джойстикке қол тигізуге тыйым салынады. Олай болмаған жағдайда әрекет мерзімінен бұрын қашықтан басқару болып саналады және жазаланады.
Кезең аяқталғанға дейін робот тоқтауға тиіс: іске қосылғаннан бастап 30 секунд ішінде таймер бойынша автоматты түрде немесе джойстикті көтермей басылатын, авариялық тоқтатуға тағайындалған түйме арқылы. Аралық сәтте робот әлі қозғалып тұрса, айыппұл есептеледі. Ерекшелік — авариялық тоқтатудан кейін бастапқы күйге қайту әрекеті, егер ол ұпай әкелмесе және басқа бұзушылық тудырмаса.
«Барлау» кезінде роботтың тік проекциясы ақ орталық сызыққа, оның үстіндегі қираған ғимарат бағандарына, осы бағандардағы текшелерге және үштісті найзадағы мұхит ядросына жанаспауға тиіс. Бұзушылық ұпай шегерумен жазаланады.
Автономды режим Elementary және Junior–Senior үшін міндетті. Club матч бойы қашықтан басқарылады (жалпы қағидалардың 2.3 және 3.5-тармақтары), бірақ шекарадан өту шектеулері мен «Барлау» ұпай жүйесі сақталады.
3.4. «Күрес» — келесі 2 минут, қашықтан басқару
Қашықтан басқаруға тек сигналдан кейін болады. Роботтар текшелерді базаға жинайды, мұхит ядросы үшін күреседі және қарсыластарын алаңнан итеріп шығаруға тырысады. Үштісті найзада есепке алынатын бірде-бір нысан: екі көлденең сырықтағы ілмекті текшелер де, үстіндегі ядро да қалмаған бойда ілініп тұруды да бастауға болады.
3.5. «Позицияны иелену» — «Күрестің» соңғы 30 секунды
Кезең сигналынан кейін қайтару карточкаларын пайдалануға және роботтарды алаңға қоюға тыйым салынады.
Ілініп тұру кезіндегі қорғаныс: тік проекциясы ілініп тұрудың қорғалған аймағының өз сызығына жанасатын робот қорғаныста болады. Қарсылас оған жанасуға құқылы емес; айыппұл — 500 ұпай. Қорғаныс проекция сызыққа жанасқан сәттен бастап қолданылады. Егер қарсылас осы сәтке дейін роботпен жанасып тұрған болса, ол жанасуды дереу тоқтатуға міндетті; әйтпесе бұл бұзушылық болады.
Өзара ерекшелік: егер екі роботтың жанасу беттерінің әрқайсысы алаңның өз жартысында орналасып, екі шассидің де тік проекциялары өз қорғаныс сызықтарына жанасса, екі робот та бір мезгілде қорғаныста болады. Олардың өзара физикалық жанасуы осы қорғанысты бұзбайды және айыппұл есептелмейді. Ерекшелік тек осындай симметриялы жағдайға қолданылады. Сызыққа тек біреуі ғана жанасса, қорғаныстағы роботпен белсенді жанасатын екінші роботқа 500 ұпай айыппұл салынады.
Ерекшелік екі роботтың да ілініп тұрғанын немесе тұрақты түрде қорғаныста болғанын көздейді. Соқтығысу не қозғалыс кезінде шасси проекциясының сызықты қысқа уақытқа кесіп өтуі мұндай күй болып саналмайды. Тұрақтылықты бас төреші анықтайды. Ерекшелік тек 500 ұпай айыппұлды жояды: қарсыластың ілініп тұрған жерінен құлап кетуіне әкелген қасақана әрекет
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жалпы қағидалардың 4.3-тармағына сәйкес ілініп тұруға қасақана зиян келтіре араласу үшін карточка беруге, тіпті дереу қызыл карточка беруге әлі де әкелуі мүмкін.
3.6. Матчтың аяқталуы
Матч дыбыстық сигнал бойынша аяқталады; ұпайлар мен нәтиже 5-бөлімге сәйкес анықталады. Екі альянс та бұдан әрі ұпай жиналмайтынын немесе өзгермейтінін растаса, төреші матчты мерзімінен бұрын аяқтай алады.
4. Тапсырмаларды орындау
4.1. Энергетикалық текшелерді бақылау және орналастыру
Әр робот бір мезгілде тек бір энергетикалық текшені бақылай немесе ұстай алады. Екі немесе одан көп текше — бұзушылық.
Егер текше робот әрекеттерінің салдарынан бастапқы орнынан шығып, онымен бірге орын ауыстырса, ол бақылауда болып саналады: қармағанда, тасымалдағанда, ілгенде, астынан итергенде немесе жай итергенде. Қармаусыз корпуспен итеру де бақылау болып саналады. Қозғалмай тұрған роботтың текшені жылжытпай жанасуы немесе қозғалыс кезіндегі қысқа жанасудан жылжуы, егер текше роботпен бірге сол бағытта қозғалысын жалғастырмаса, бақылау болып саналмайды: мысалы, робот тек оған сүйенсе немесе жүріп бара жатып тиіп кетсе.
Жалғыз ерекшелік — үштісті найзаның көлденең сырығынан текшелерді түсіру: бірнеше текшеге жанасуға болады. Бірақ бір текше түсіріліп, үштісті найзадан кеткеннен кейін 2 секунд ішінде бір текшені ғана бақылауға қайта оралу керек. Екінші текшені осы уақыттан артық ұстау шектен асу болып саналады (5.2).
Сәтті орналастыру: текше денесі шаршы базаның ішіндегі төсенішке тиеді, ал робот оны енді қармамайды, бақыламайды және сүйемелдеп тұрмайды. Матч аяқталған сәтте өз роботының кез келген бөлігі өз базасындағы текшені сүйемелдеп тұрса немесе оның орнын шектесе, осы текшенің орналастырылуы есепке алынбайды.
Текше денесі, ілмекті есептемегенде, база ішіндегі төсенішке тиген бойда, қарсылас оны алып кете алмайды. Егер қарсылас робот текшені тікелей шығарып алса, төреші оны осы базаның ішіндегі төсенішке қайтарады.
4.2. Қайтару карточкасы және қайтарылғаннан кейінгі қорғаныс
Бір матчта әр роботқа ең көбі бір қайтару карточкасына (Reset Card) рұқсат етіледі. Ол өз альянсының екі старт аймағының кез келгені арқылы қайтуға мүмкіндік береді.
Робот шаршы төсеніштен итеріліп шығарылса немесе құласа, команда джойстикті дереу қояды. Қайту үшін төреші роботтың алаңдағы роботтармен ажырамайтын іліністе енді тұрмағанын анықтағанша күту керек. Содан кейін карточка төрешіге беріліп, робот өз старт аймақтарының кез келгеніне қойылады. Ілінісу дәрежесін бас төреші сол жерде анықтайды.
Қайтарылғаннан кейінгі қорғаныс мына оқиғалардың біріншісі болғанда аяқталады: қойылғаннан кейін 5 секунд өтті немесе роботтың тік проекциясы старт аймағына толығымен сыймай қалды — ол одан шығып кетті. Қорғаныс қолданылып тұрғанда қорғаныстағы қарсыласқа тікелей немесе жанама жанасу және оны итеріп шығаруды жалғастыру жазаланады; қарсы альянстың әрекеттері салдарынан мәжбүрлі әсер ету — ерекшелік.
Қайтару кезінде қою жарамды болуы үшін барлық жетекші доңғалақтар өздерінің тік проекциясы шегінде өз старт аймағының ішіндегі төсенішке жанасуға тиіс. Шынжыр табандар үшін
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сол және оң шынжыр табанның бір-бір бөлігінің аймақ ішіндегі төсенішке жанасуы жеткілікті. Егер кемінде бір жетекші доңғалақ немесе шынжыр табан аймақ ішіндегі төсенішке жанаспай тұрғанда робот жіберілсе немесе қозғалысын бастаса, робот мәжбүрлі түрде тоқтатылып, алаңнан шығарылады. Бұл ретте қорғаныстың сақталуы бөлек бағаланады: роботтың бүкіл тік проекциясы аймақ ішінде болуы керек. Осы екі критерий бір-бірінен тәуелсіз.
Қорғаныс кезінде қарсыластың заңсыз соқтығысуы роботты алаңнан шығарып жіберсе, зардап шеккен робот жарыстан шықпайды және қосымша шарттарсыз дереу өз старт аймағына қайта алады. Әр қайта қою жаңа 5 секундтық қорғанысты бастайды; робот қауіпсіз шығып кеткенше немесе заңсыз итеріп шығарусыз толық бір бес секундтық аралық өткенше қайталау саны шектелмейді. Алайда «Позицияны иелену» сигналы берілгенде кез келген қайтару мен қою, соның ішінде осы шартсыз қайтару да тоқтатылады.
«Барлау» кезінде және «Позицияны иелену» сигналынан кейін қайтару карточкалары мен роботтарды қоюға тыйым салынады. Берілген карточка қайтарудың сәттілігіне қарамастан қайтарылмайды. Карточканы төрешіге бермей роботқа жанасу алаң нысанына жанасу болып саналады және роботты мәжбүрлі тоқтатуға әрі алаңнан шығаруға әкеледі.
1-КОМАНДА
MARC
Master AI Robot Cup
2-КОМАНДА
MARC
Master AI Robot Cup
1-КОМАНДА
MARC
Master AI Robot Cup
2-КОМАНДА
MARC
Master AI Robot Cup
19-сурет. Қайтару карточкасы, қызыл және сары карточкалар
TEAM 1 / TEAM 2 — 1-команда / 2-команда. Көрсеткілер роботтың қайтарылуын; сары және қызыл карточкалар — жаза деңгейлерін білдіреді.
4.3. Түсіп қалған нысандар және алаңдағы әрекеттер
Егер есепке алынбаған энергетикалық текше немесе мұхит ядросы шаршы төсеніштің сыртына түсіп қалса, төреші нысанды ең жақын қайтару сызығына — орталық сызықтың бағаннан шетке дейінгі сыртқы кесіндісіне қояды. Уақыт тоқтатылмайды.
Егер текше немесе ядро базада толығымен орналасып қойған болса: (1) өз командасы нысанды базадан кездейсоқ немесе мәжбүрлі түрде итеріп шығарғанда, оны кез келген альянс қайта қармай алады; шетінен құласа, оны ең жақын қайтару сызығына қояды; (2) нысанды қарсылас робот шығарып алғанда, төреші оны бұрынғы базасына қайтарады.
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Алаңда нашар бекітілген аккумулятордың немесе батарея блогының ажырауы қауіпсіздік мақсатында роботты мәжбүрлі тоқтатуға және алаңнан шығаруға әкеледі.
4.4. AprilTag бойынша нысаналы текше — тек Junior–Senior
Екі альянстың роботтары старт аймақтарына қойылып, джойстиктер өз аймақтарындағы еденге орналастырылғаннан кейін ұйымдастырушы 1, 2 немесе 3 белгілерінің біреуін — бүкіл алаңға бірдей белгіні — кездейсоқ таңдап, оны әр базаның ішіне қояды. Содан кейін △ түймесімен бір рет іске қосылады. Жеребе дайындықтан кейін өткізілетіндіктен, одан соң қатысушылар тек △ түймесін басуға құқылы. Мақсатты ауыстырып-қосқыштармен, бағдарламаны ауыстыру/таңдау, сыртқы енгізу және т.б. арқылы қолмен өзгертуге немесе алдын ала беруге болмайды. Робот AprilTag-ті борттық камерамен өзі оқып, нысаналы текшені анықтайды.
Нөмір өз жартысындағы текшені көрсетеді: 1 — жүру сызығының соңындағы төсеніште тұрған текше; 2 — үштісті найзаның көлденең сырығындағы ұзын ілмегі бар сыртқы текше; 3 — қысқа ілмегі бар ішкі текше.
«Барлау» кезінде нысаналы текшенің есепке алынатын аймағы өзгереді: оны базаға емес, кезең аяқталғанға дейін өз старт аймақтарының кез келгеніне қою керек. Сәттілік текше денесінің роботпен қармалмай және сүйемелденбей, старт аймағы ішіндегі төсенішке жанасуымен анықталады; жанасу бетінің критерийі базадағыдай.
Альянста бір нысаналы текше бар және екі команда орындауды келіседі. Тапсырма тек «Барлау» кезінде қолданылады. «Күрес» басталғаннан кейін оны өткен кезең үшін орындауға немесе ол үшін ұпай алуға болмайды.
Нысаналы текшені базаға немесе басқа жерге қою «Барлау» кезінде орналастыру үшін ұпай әкелмейді. Егер № 2 немесе № 3 нысаналы текше үштісті найзада ілулі тұрған болса, оны түсіру үшін бұрынғыдай 100 ұпай есептеледі, олар старт аймағы үшін берілетін 400 ұпайға қосылады. Мысал: үштісті найзадан түсіріліп, «Барлау» аяқталу сигналына дейін старт аймағына орналастырылған нысаналы текше 100 + 400 = 500 ұпай береді.
Қалған, нысаналы емес текшелер әдеттегідей бағаланады: «Барлау» кезінде базаға орналастыру үшін әрқайсысына 300 ұпайдан. Elementary бұл тапсырманы орындамайды; оның «Барлау» кезіндегі әдеттегі орналастыру қағидалары өзгермейді.
«Барлау» аяқталғанда өз старт аймағындағы нысаналы текше үшін альянс 400 ұпай алады. Орналастырмаса — 200 ұпайынан айырылады (5-бөлім).
5. Ұпай есептеу және нәтиже
5.1. Есептеу
«Барлау» аяқталу сигналы бойынша:
• Үштісті найзадан түсірілген әр текше үшін — 100 ұпай.
• Базаға сәтті орналастырылған әр текше үшін — 300 ұпай.
• Өз старт аймағындағы AprilTag нысаналы текшесі үшін — 400 ұпай; тек Junior–Senior, 4.4 бойынша.
Матчтың аяқталу сигналы бойынша:
• Базаға сәтті орналастырылған мұхит ядросы — 300 ұпай.
• Базаға сәтті орналастырылған әр текше — «Барлау» ұпайларына қарамастан 100 ұпай.
Мысалы, текше «Барлау» кезінде үштісті найзадан түсіріліп, базаға орналастырылған және матч соңында әлі де базада тұр: түсіргені үшін 100 + ерте орналастырғаны үшін 300 + соңғы орналастыру үшін 100 = 500.
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• Матч аяқталған сәтте шаршы төсеніштен құлаған немесе итеріліп шығарылған күйде болған әр робот қарсы альянсқа 50 ұпай әкеледі.
• Ілініп тұру: бір немесе екі робот төсеніштен толық ажыраған, ал альянстың ілініп тұрған бүкіл конструкциясы, соның ішінде барлық көтерілген роботтар, тек үштісті найзаның көлденең сырығына сүйенеді. Әр сәтті көтерілген робот үшін — альянсқа 400 ұпай.
• Екеуі үшін бонус: «Позицияны иелену» аяқталу сигналына қарай бір альянстың екі роботы да өз көлденең сырығында ілініп тұр және есепке алу шарттарына сәйкес келеді — қосымша 200 ұпай.
• Соңғы позиция: робот есепке алынатын ілініп тұру шарттарын орындамаған, бірақ оның тік проекциясы қорғалған аймақтың өз сызығында орналасқан және ол ақ орталық сызықтан қарсылас жартысына өтпеген — әр роботқа 100 ұпай. Егер ілініп тұру есепке алынса, осы 100 ұпай қосымша есептелмейді.
• Әр пайдаланылған қайтару карточкасы қарсыласқа 50 ұпай әкеледі.
5.2. Шегерімдер
• Бірден артық текшені бақылау: әр артық текше үшін минус 100. Егер бұл ретте ұпай алынған болса, заңсыз есепке алынған әр текше үшін қосымша минус 150.
• «Барлау» кезінде проекция ақ орталық сызыққа, оның үстіндегі бағандарға немесе мұхит ядросының үстіндегі кеңістікке жанасады, бірақ қарсылас жартысындағы нысандарға жанаспайды: минус 100. Қарсылас жартысындағы нысанға — текшеге немесе роботқа — қосымша жанасса, минус 300.
• Мерзімінен бұрын қашықтан басқару немесе «Күрес» сигналының алдында қозғалысты жалғастыру: әр жағдай үшін минус 100.
• Қайтару қорғанысындағы қарсыласқа, ол құламайтын жағдайда жанасу: минус 100; ол алаң сыртына құласа: минус 300.
• Заңсыз ерте ілініп тұру: соңғы 30 секунд басталғанға дейін, үштісті найзада есепке алынатын кез келген нысан, соның ішінде екі көлденең сырықтағы текшелер мен үстіндегі ядро бар кезде ілініп тұруға болмайды. Ілініп тұру үшін өз салмағын көлденең сырыққа түсіруге тырысып, оған конструкциямен жанасу: минус 200.
• «Позицияны иелену» кезінде проекциясы өз қорғаныс сызығына жанасатын қорғаныстағы роботқа жанасу: минус 500. 3.5 бойынша симметриялы жағдайда қорғаныстағы екі роботтың өзара жанасуы осы айыппұлдан босатылады.
• «Барлау» кезінде AprilTag нысаналы текшесі өз старт аймағына орналастырылмаған: минус 200, тек Junior–Senior (4.4).
5.3. Нәтижені анықтау
2 минут 30 секундтан кейін ұпайлар қосындысы көбірек альянс жеңеді. Тең болса — тең ойын. Уақыт бітіп, екі альянс та ұпай жинамаса және қозғалу мүмкіндігінен айырылса, тең ойын да тіркеледі.
5.4. Жиынтық кесте
1-кесте. 2027 маусымының ұпайлары.
Әрекет немесе күй | Ұпайлар
«Барлау» соңына дейін үштісті найзадан түсірілген әр текше | +100
«Барлау» кезінде базаға орналастырылған әр текше | +300
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Әрекет немесе күй | Ұпайлар
Өз старт аймағындағы нысаналы текше, тек Junior–Senior | +400
Матч соңына қарай базадағы әр текше | +100
Базадағы мұхит ядросы | +300
Сәтті ілініп тұрған әр робот | +400
Екі робот та сәтті ілініп тұр, бонус | +200
Соңында робот ілініп тұрған жоқ, проекциясы өз қорғаныс сызығында, қарсылас жартысына өтпеген | +100
Алаңнан құлаған немесе итеріліп шығарылған әр робот үшін; ұпайлар қарсыласқа | +50
Қайтару карточкасы пайдаланылды; ұпайлар қарсыласқа | +50
Бақылаудағы әр артық текше | −100
Бақылау шегінен асқан кезде текшені есепке алу, әрқайсысы үшін қосымша айыппұл | −150
Мерзімінен бұрын қашықтан басқару, әр жағдай | −100
«Барлау» кезінде қарсылас нысандарына жанаспай орталық шекараны бұзу | −100
Сол әрекет, қарсылас жартысындағы нысанға жанасумен | −300
Қайтару қорғанысындағы қарсыласқа, ол құламайтын жағдайда жанасу | −100
Сол әрекет, оның алаң сыртына құлауымен | −300
Заңсыз ерте ілініп тұру | −200
Ілініп тұру кезіндегі қорғанысты бұзу | −500
Нысаналы текше өз старт аймағында емес, тек Junior–Senior | −200
6. Алдын ала іріктеу құжаттары
Алдын ала тексеру қажеттілігі іс-шара ережесімен анықталады. Егер ол жүргізілсе, жобалық сипаттама ұпай жинау стратегиясын, альянстың өзара іс-қимылын және механизмдер құрылысын қамтиды. Түпнұсқаның осы бөлімінде титул парағы мен мазмұнын қоспағанда төрт бетке дейінгі көлем көрсетілген.
Стратегия: автономды «Барлау» кезіндегі ұпай жинауды және жабдық пен бағдарламаның тиісті функцияларын, мысалы, сызық бойымен жүруді немесе датчикпен тануды түсіндіру; бағдарламаның скриншоттарын қоса беруге болады. Қолмен басқару кезеңіне арналған джойстик түймелерінің қызметін, барлық үш кезеңнің стратегиясын және қалыптан тыс жағдайлардағы әрекеттерді сипаттау.
Альянстың өзара іс-қимылы: бір плей-офф матчындағы ұпай жинау мен қорғанысты бөлуді және рөлдерді таңдау факторларын сипаттау.
Механизмдер: осы жарысқа арналған арнайы шешімдерді — шассиді, манипуляторды, қармағышты, жинақтауышты, балласты, датчиктерді және т.б. сипаттау. MATRIX емес бөлшектері және
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жалғағыштары бар Elementary командалары қосымша жалғау тәсілін түсіндіреді; жалпы қағидалардың 3-бөліміндегі талаптар сақталады.
Жүктеу мерзімдері, жобалық сипаттаманың форматы, арнайы марапаттарға арналған өтінімдер мен материалдар ең алдымен MARC LOM 2027 Special Award Selection Announcement хабарландыруымен және іс-шара ережесімен анықталады.
7. Техникалық талаптар және жазалар
Габариттер, масса, аппараттық жүйе, конструкциялық бөлшектер — Junior–Senior үшін MATRIX және Elementary үшін өзге конструкциялық бөлшектерге рұқсат беру, — қауіпсіздік пен іске қосу MARC LOM жалпы қағидаларының 3-бөлімімен реттеледі.
Сары және қызыл карточкалар — жалпы қағидалардың 4.3-тармағы бойынша. Формат, рейтинг, арнайы марапаттар және wildcard — жалпы қағидалардың 4, 5 және 6-бөлімдері бойынша.
Ұйымдастырушы қағидаларды және олардың қолданылуын өзгертуге құқылы; сол жерде ресми хабарландырулар мен шешімдер қолданылады. Жалпы және маусымдық қағидалар қайшы келгенде маусымдық қағидалар басымдыққа ие; нақты іс-шара үшін оның ережесі басымдыққа ие.
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O6mue npaBuiia copeBHoBanuii League of Mecha-Clash 2027
Junior—Senior - Bospacrnas rpynna 2009-2015 r.p.
Undersea Core Contest — «bopbba 3a siipo okeana». Mcxoanast Bepcust V1.0 ot 16.08.2026.

1. O6uue cBeeHUA

1.1. O copeBHOBaHUH

MARC LOM (League of Mecha-Clash), ce3on «bopsba 3a siipo OkeaHa», — COpeBHOBaHUe
anbsiHcoB. Komanzsl cobupator po6oroB m3 MATRIX Metal Kit; B Elementary pasperieHb
KOHCTPYKLIMOHHbIE [IeTa/N APYTUX NPOM3BOAUTENel B COOTBETCTBUU C pasfesnoM 3. B kaxzom
Marue pobOTHl CHavasa [eHCTBYIOT aBTOHOMHO, 3aTeM YIIPABJSIOTCS AWUCTAHLMOHHO. [IBe
KOMaH[Ibl 00beIMHSIOTCS B a/IbsHC: COOMPAIOT SHepreTuuecKue KyObl, OOPIOTCS 3a sIpO OKeaHa,
BBITIOJTHSIOT [O/[BEIIMBAHKE ¥ IPUMEHSIOT TAaKTUKY HarlaZieHUs! ¥ 3all{UThL

1.2. Cucrema A0OKYMeHTOB

.2.1. Obuye mpaBWIa yCTaHABIMBAIOT TpeGOBaHMs K KOMaHJaM U BO3DAaCTHBIM /[VBH3HOHAM,
po6oTtam, (opMary COpeBHOBaHHs M HaKa3aHUsIM, a TAaKKe MOPSJOK CeljUalbHBIX Harpaj U
JIOTIOJTHUTE/IBHBIX MyTEBOK — wildcard.

.2.2. TIpaBu/a ce30Ha BBITYCKAIOTCSI €KeT0/IHO U OTIPe/ie/ISIFOT TeMY, YCTPOHCTBO IOJISt U HTPOBBIX
00BEKTOB, Pa3MeTKy, [OPSIOK IIPOBeIeHNs] MaTua ¥ HaukC/IeHre OYKOB 3a 3a[laHusl.

.2.3. OrtpnenbHble O00BSIB/IEHUS] PeTy/UPYIOT OpraHU3ALMOHHbIE IIPOLieAyphl: OTGOpP Ha
CcrieL{pia/IbHbIe Harpasipl, IIOPsZIOK Iepexo/a Ha CleJyIOIUii 3Tam 1 Belaun wildcard, monoxxenue
KOHKPETHOTI'O MepOIIPUSTHSL.

.2.4. Tlpu mnpotuBOpeuMy OOLIMX W CE30HHBIX IIPaBU/ IPHMEHSIOTCS IpaBH/Ia Ce30Ha.
Heypery/ivpoBaHHbIe BONPOCHI ¥ OCOOEHHOCTH TIPOBEJIeHHsI KOHKDETHOIO MepOIpUSITHS
OIpeiesISIOTCS IIPeJK/ie BCETo ero I0JI0KeHUeM.

2. KoMaHABI ¥ JUBU3HOHBI

2.1. CocTaB KOMaHJABI

2.1.1. KomaHza cOCTOMT W3 2-3 y4YalluXCs, COOTBETCTBYIOIIMX TpeOOBaHUSIM /[MBU3HOHA.
JlorycKatoTCs y4aCTHUKM U3 Pa3HbIX MIKOJI U K/IACCOB.

2.1.2. Y KoMaH/jbl MOXKET ObITh O/IMH HaCTaBHUK B Bo3pacte oT 18 yiet. HacTaBHUK BripaBe paboTarh
C yYalMMICs Pa3HbIX IIKOJL.

2.1.3. OauH yuauuiics ¥ OQUH HAaCTaBHUK He 00pa3yrOT KOMaH/y: TaKOM COCTaB He [OIyCKaeTCst K
y4acTHIo 160 ero pe3y/IbTaThbl He YUUTHIBAIOTCS.

2.1.4. KoHCTpYKLHIO ¥ IporpaMMy po6oTa /J0/DKHBI pa3paboTaTs camul yuanuecs.. Cypy MOTYT
TONPOCUTh YYaCTHUKOB OOBSICHUTL YCTPOMCTBO U JIOTHKY IIPOrpaMMbl. EC/i y4acTHUKY SIBHO He
MOTYT 3TOT0 CAeJIaTh ¥ Cy[jbU YCTAHOBST, YTO paboTa BBIIO/HEHA He UMH, Pe3y/IbTaThl KOMaH/[bI
3a 3TOT /jeHb aHHYJIUPYIOTCS.

2.1.5. Ha3BaHue yKa3bIBaeTCsl [P PeruCTpaliy. PaspelneHb! TOJBKO aHIMHCKUe OyKBbl A—Z 1 a
—z, tudpsl 0-9, npobesnsl u geduc (-); obuias gmrHa — He H6osiee 20 CUMBOJIOB C rpobenamu.
[lpyrve andaBuThl, 3HaKM MpelMHAHWS W CHMBOJIBI 3ampelleHbl. Hemopxopsiee HasBaHUe
HeoOXOJVMMO WCIIPaBUTb [0 OKOHUAHUSI PErucTpaliy, HHavye 3asgBKa He IPUHUMAETCs.
ABTOMaTHUecKoe COKpalljeHHe He NpuMeHsieTcst. OpraHu3aTop BIIpaBe MOTpe6OBaTh 3aMeHUThb
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HeyMeCTHOe, OCKOpOHTe/IbHOe WM Hapyllaioljee Yy)KHe IpaBa Ha OpeH[ b0 TOBAapHBIA 3HaK
Ha3BaHUe.

2.2. Bo3pacTHble AUBU3HOHBI ce30Ha 2027

2.2.1. B TeueHue ce30Ha KOMaHJa MOXKET 3aperMCTPUPOBATHCS TOJIBKO B OZHOM OGHI{HAIbHOM
nuBu3roHe — Elementary 160 Junior—Senior; Bce eé y4aCTHHKH [JO/DKHBI OTHOCHTBCS K OHOMY
nuBH3noHy. VickmoueHne — Club: Tyza /OMO/IHUTEIBHO MOTYT 3asiBUTHCS /TIO0blE YUaCTHHKH,
BKJIIOYAst y)Ke 3aperiCTPUPOBAHHbIE KOMaH/Ib! M KOMaH/BI, He rpouresire ot6op. Kiy6Hble MaTun
He YYHMTBHIBAIOTCS B O(MMIMAIbHBIX TYPHHUPHBIX OYKAX, PEWTHHre, CIeLUabHbIX Harpajax |
wildcard (cm. 2.3).

2.2.2. Elementary: yuactauky 2016-2021 rofoB poxeHusi BKITIOUUTE/IBHO.
2.2.3. Junior—Senior: yyactHuku 2009-2015 rozioB poxk/jeHUs! BKJIFOUUTEBHO.

2.2.4. Inara3oHbl He NepeceKaloTcsl. [TMBU3UOH OIpe/ie/IsieTCst UCK/TIOUMTeIbHO FOJ0M POXK/eHHsI.
PaHHee WM NO3/jHee TIOCTYIUIEHHE B IIKOJY, lOMalllHee 00ydeHye, TOBTOPHOe 00yueHMe B KJIacce
U Apyrve ocOOeHHOCTH 00yUeHVs He JAIOT [IPaBa CMEHUTh AUBU3UOH.

2.2.5. B Club HeT BO3pacTHOrO /ie/IeHus]; ero COCTaB U TIPaBU/Ia YCTaHOB/IEeHbI B 2.3. ITyHKThI 2.1 1
2.2 otHocsarcs K Elementary u Junior—Senior.

2.3. Kny6Hbr1it guBusuoH Club

2.3.1. Club npegHasHaueH [J1s1 NOMYJISpH3aLi POOOTOTEXHHUKH U K/IyOHOro ydacTust. OH OTKPBIT
IUIsL JIF0 e JIF000ro Bo3pacTa, BKIIFOUast B3pOC/IBbIX, 6e3 BO3PacTHBIX IPYIIL.

2.3.2. B komaHzie 1-3 uesioBeKa; OJMH yYaCTHHK TakK)Ke MOXKeT 00pa30BaTh KOMaHZy U ObITb eé
npezcTaBuTeseM. Ec/M Bce yyaCTHHKM HeCOBepIIEHHOJIETHUe, IPeJCTaBUTeIeM [O/DKeH ObITh
B3POCIIBIH.

2.3.3. TpeGoBaHus K anrnapaTHON 4acTH ¥ KOHCTPYKLIMOHHBIM JIETa/IsIM Takue Ke, Kak B Junior—
Senior (pa3gen 3).

2.3.4. Ha npoTshKeHUH BCEro MaTya pa3pelieHo JUCTaHI[OHHOe yIIpaByieHue (cM. 3.5).

2.3.5. MaTuu MpOBOJSATCS OTJENbHbIM KIyOHbIM 6/10KOM. VX KOJMYECTBO MOXKET MEHSIThCS B
3aBUCHUMOCTH OT pacnucanysl. VICIIONb3YIOTCS TO ke TI0/1e, 0OBEKThI, CCTeMa HaukC/IeHNsI OYKOB
1 OCHOBHBI€ IIPaBU/Ia, UTO ¥ B O(UINAIBHBIX JUBH3HOHAX. I10 UTOrOBOMY IIOUETHOMY PEeHTHHIY
[IHSI MOT'YT BPy4aThCs CePTU(UKATEL.

2.3.6. Club He yuacTByeT B opuLIMaIbHOM 3aUéTe, PEMTHHTraX, CrieljalbHbIX Harpagax u wildcard;
Tiepexo/; Ha C/leyIOLUH 9Tall He TIPe/lyCMOTpEH.

2.3.7. Hamuuue Club 06BsIBIsSIeTCS B TIOJIO)K@HUHM KOHKPETHOrO MeponpusiTusi. OH TIPOBOJUTCS He
Ha BCeX COPeBHOBaHUSX.

2.3.8. TpeboBaHusi Ge30M1aCHOCTH, CTApTOBble rabapuThl M HaKa3aHWsl Ha I107le OIpeZe/IsoTCs
HACTOSIIVMHY OOIMMU IIPaBU/IaMU; B3HOCHI ¥ PACIIUCaHKe — I0JI0’KeHHEeM MepOIIPHUSTHSL.

3. TpeGoBaHus K po00TaM U TeXHHUYECKHE OrpaHHYeHUs

3.1. 'aGapuThl, Macca ¥ NUTaHHE
3.1.1. B UCXOHOM IOJIOKEHNH TIepef] 3aIlyCKOM B CTapTOBOM 30He pobOT [JO/DKeH YK/IabIBaThCsl
B 32 x 32 cM 1o AaMHe U MpuHe. BbicoTta He orpaHuyeHa. Ilocse 3amycka paciivpeHue He
OrPaHNUUMBAETCS] STUMU Pa3MepaMu.
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3.1.2. IMonHas Macca ¢ akkymyJisstopoM — He 6osiee 1200 r ans Elementary v 1800 r asist Junior—
Senior. V3MepeHre NPOBOAUTCS Ha O(ULIMA/IBHBIX 3IeKTPOHHBLIX Becax Iepej MaTdeM. Pobot c
TIpeBBILIEHNeM MacChl He [J0ITyCKaeTCsl.

3.1.3. PaspeméH OfyH HaJEKHO 3aKpeIUIEHHBI AaKKyMY/ISITOPHBI 6JI0K C HOMHHA/IBHBIM
HanpspKkeHHeM He Bbllle 12 B o mapkuposke. OH [J0/bKeH 0JHOBPeMEeHHO IUTaTh KOHTPOJIEp U
TIPUBO/, ABIDKEHUs. [Ipyrie akKyMy/ISTOpbI Ha poOOTe 3arpelijeHbl He3aBHCUMO OT Ha3HAUeHWSs:
IUIst TIPUBOJA, OasiacTa MM MHBIX LieJTel.

3.2. Pa3zpemiéHHas annaparHas cucremMa

3.2.1. Opun koutpoiep MATRIX Mini V2.0 wm HoBee 6o MATRIX R4 V1.0. Ilnatel
paciivpeHust 3amnpellieHbl, Kpome agantepa npuéMuuka MATRIX MJ2 wimmu MJ5. CoeauHsTh
HeCKOJIbKO KOHTPOJ/IEPOB 3allpelrieHo.

3.2.2. OguH KoMIuieKT mKoiicTika MATRIX MJ2 wmm MJ5 Ha KOMaH/ly He3aBUCHMO OT MOJIEJTH.

3.2.3. Ons pewkenus: paspeiensl Toibko MATRIX TT wnu MATRIX TT Encoder ¢ pabourm
HaripsbkeHueM 110 5 B, He 6osee aByx. JIt060¥ ABUraTeb, obecrieunBaroIyii riepemeleHre pob6ora
B IIeJIOM, BKJIFOYas CEPBONPHBOJ, IepejiellaHHbIA i/l HeNpepbIBHOTO BpAIleHUs], CUMTAeTCs
XOZ|OBbIM JIBUTaTe/IeM U BXOJUT B 3TOT JIUMHUT.

3.2.4. CepBONPUBO/BI MOTYT OBITH TF060r0 IPOU3BOJUTEIST, HO TOJIBKO /IS MEXaHM3MOB: 3aXBaTa,
MO/bEMHIKA, TI0BOPOTA PY/IEBOIO MeXaHW3Ma U T. II. VICrosib30BaTh UX /ISl XOJA0BOTO IPUBOAA
Heb3s. Ko/mMuecTBO OrpaHIYeHo AOCTYIHBIMY MOPTaMU KOHTpo/ulepa. MaKcUMasibHbI MOMEHT
IpY HanpsokeHMM 5 B — 25 Krc'cM BK/IIOUMTENBHO, M0 YKa3aHHOMY HPOU3BOJUTENIEM
MakKCHMajJbHOMY MOMEHTY IIPH OCTaHOBIeHHOM Bamry. CepBonpuBoAbl 6e3 MapKHUPOBKU
XapaKTepUCTHK WM C MOMEHTOM Bblllle 25 KI'C*CM 3allpeleHsl.

3.2.5. KomnuectBo, XapakTepHCTHUKH U COUYeTaHHe [AaTYMKOB, KaMep W JBUTaTeneld [O/DKHBI
COOTBETCTBOBATH YKC/Ty TIOPTOB U (DYHKL[FIOHA/TBHBIM OIPaHUUeHUsIM KOHTPOJUIepa.

3.3. KoHCTpYKI{MOHHBIe /leTa/Iu
Junior—Senior — ocHoBa KoHCTpyKumu U3 MATRIX.

3.3.1. Ilacck ¥ OCHOBHOM HeCyIIWii Kapkac — TOJIBKO W3 MeTa/inueckux feraneid MATRIX.
T'oToBble 1e/IbHO(QOPMOBaHHBIE IIACCH 3alpeljeHbl.

3.3.2. [l ocTa/IbHBIX YacTell — 3aXBaTOB, KpeIlIeHWH AABUraTesiell, KopIiyca U T. Il. — Hapsify ¢
MeTa/mMyeckumu fetanssmu MATRIX fomyckaroTcst caMOCTOSITe/IbHO U3TOTOBJIEHHBIE JleTall, B
TOM urc/ie 3D-Tieuats U j1azepHasi peska.

3.3.3. JIro0ble TOKyIHBIe MOJAY/IbHBIE A€Taad JPYTUX IPOU3BOAWTE/IEH 3arpelreHbl, BK/IIOYast
IUIaCTHKOBBIE JleTa/l O/I0UHBIX KOHCTPYKTOPOB.

Elementary — KOHCTPYKLIOHHBIe JeTaad CBOOOAHOro BbIOOpA; NHUTAaHHWE U 3/1eKTPOHHUKA
MATRIX, KpomMe CepBOIIPHBO/IOB.

3.3.4. [ns 1maccu, Kapkaca, KOpIyca, KpOHIITEeHHOB, feTaledl 3axBaTOB M JApYyruX
KOHCTPYKLIIOHHBIX YacTell JIOIMyCKAIOTCs TOKYIHbIe WM camojesbHble aetamd He-MATRIX:
IUIACTHKOBBle ~KOHCTPYKTOpBI, 3D-mevath, Jla3epHas pe3ka. JVIX MOXHO COYeTaTth C
Metayuiueckumu  ietaisiMi MATRIX. T'oToBble MOKyIHble pPo6GOTHI M 1iebHO(GOPMOBaHHbIE
IacCH 3ampeleHbl: poboT cobupaeTcst W3 JeTasleld, a KOHCTPYKLMIO pa3pabaThIBAIOT CaMu
yuaumecs (cM. 2.1).

3.3.5. Tlog roToBOM MaIMHOM WM 1ieJbHO(OPMOBAHHBIM IIACCH MOHMMAeTCsl u3fieside ubo
KOMIUIEKT OJJHOTO MOCTaBIIMKA, Yy)Ke HMelomuii paboTocriocobHoe xofoBoe maccu 0e3
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CaMOCTOSATe/IbHOM COOPKM KOHCTPYKLIM I10/Ib30BaTesleM. OTO BK/IIOUAaeT TOTOBBIX 0OeBBIX
po60TOB, pajuoyIpaB/sieMble MAIIMHbI 1 POOOTOTeXHUYecKHe IiaTdopMbl. OCHOBHOe MIaccu
JIOJDKHO COOMpaTbCsi MUHHUMYM U3 [BYX OT/e/bHBIX CbEMHBIX KOHCTPYKLIMOHHBIX JeTanel
CTaH/|JapTHBIMU KPeIUIeHUsSIMU: BUHTaMH, TaliKaMy, 3aK/IETKaMy, 3aljéKaMu U T. I1. [TokymnHoH
TOTOBBII XOZI0BOM MO/LYJIb HeJIb3s ICIIO/Ib30BaTh HETIOCPeACTBEHHO KaK OCHOBHYO KOHCTPYKLHIO.
LlenbHast feTanb, CaMOCTOSATE/ILHO U3rOTOB/IEHHAs: KOMaH0H 3D-T1euaThbio WK j1a3epHON pe3Koi,
CUHTAETCsl CaMO/Ie/IbHOM U 1107} STOT 3arpeT He MO/TIajiaer.

3.3.6. KoHTpoOJ11ep, [PKOUCTHK, JaTUMKH, KaMepbl, XOZ[0BbIE IBUTraTe/Id, 3/1eMeHThI TPAaHCMUCCHU 1
AaKKyMyJIITOpHBIH 6710k o/DkHBI  6bITb MATRIX. CepBonpuBogsl MoryT ObiTh J1E060T0O
MIPOM3BO/UTEIsS IPU COO/TIO/IeHNH OrpaHNueHHUH MOMeHTa 1 Ko/iMuecTBa. OcTabHble OrpaHIYeHus!
cooTBeTCTBYIOT 3.1 1 3.2.

3.3.7. Ons coenvHeHWs feTanell OPYruxX INPOU3BOAUTENEH C [BUraTe/ssMd U TpaHCMUCCHel
MATRIX pomnycTUMbI TOKYIIHble WM CaMoOZle/lbHble TIepeXOJHUKU. OHM CIy)KaT TOJIbKO
MeXaHHYeCKOMY COe/[IHEHHUIO U He TI03BOJISIIOT 00XO/UTh 3/1eKTpUYecKye OrpaHIueHyst: He bosee
nByx MATRIX TT/TT Encoder, orpaHiueHusi CEpBONIPUBO/IOB, OIUH aKKyMyJsiTop o 12 B.
3.3.8. JloOble cHOBble W 371€KTPOHHbIe KOMIIOHeHTbl He-MATRIX 3arpeleHbl, BKItOuast
JIBUTaTe/y, KOHTPOJUIEPBI, NaTYMKH, OaTapeiiHble G10KM Apyrux Mapok, Asuraremd LEGO u
MoTopbl/Xabbl Power Functions win Powered Up. Iutanue u snektponuka — MATRIX.
Pa3zpeliileHre Ha CepBOIPUBO/BI APYTUX MapoK OT/elbHO YCTaHOBJIEHO B 3.3.6.

3.4. BesonacHOCTh — 00a AMBU3HOHA

3.4.1. 3aripeljeHsl Bo/la, OTOHb, I'a3 ¥ OMACHbIE y/apHbIe /K OCTpPbIe IIPUCIOCO6IIeHHs], HATIPUMep
MOJIOTKH 1 J1e3BHsl. [leTai KOHCTPYKLIMM TakKe HeJlb3sl HCII0/Ib30BaTh KaK OIACHOe OpyJKKe 6o
€roco6oM, YyrpoXKaroImM 6e30rnacHOCTH.

3.4.2. Koman/je paspeliéH o4uH po6oT; 3aracHoro poboTa Ha I1oJie IPUHOCHTE HeJlb3sl. 3aracHble
[leTa/y TIPeAbsBIISIIOTCS Pa300paHHBIMU: OTZE/IbHBIMH JeTa/SIMH JIN60 MHHAMA/IbHBIMHU Y3/1aMH,
KOTOpbIE HeJIb3s1 LIeJIMKOM [T0CTaBHTh Ha I10JIe B KaueCTBe CMEHHOrO MO/AyJIsi. 3apaHee cobpaHHble
CMeHHBIE Y3/IbI 3arpelleHbl, HallPpUMep TOTOBbII 3aXBaT, TPAHCMHUCCHST B COOpe WX MO/YJIb IIACCH
C JABUraTessIMH.

3.4.3. Ec/i 710X0 3aKperuviéHHbIN aKKyMyJISTOp Wid GaTapelHblid 6/I0K OTCOeUHUTCS U yraJeT
Ha moje, pobOT NPUHYJUTENBHO OCTAHAB/IMBAETCS M YAA/SITCS C MOMS MO COOBPaKEeHUsIM
6e30macHoCTH.

3.5. 3anmycK ¥ ynpaBjieHHe

3.5.1. B aBroHOMHOM 3Tare «Pa3Beaka» Elementary u Junior—Senior [)KOHCTHK JIEXKUT Ha MOy B
30He CBOEr0 asbsiHCA. [I0 CTapTOBOMY CHrHaly BCe KOMaHZbl OZHOBPEMEHHO OJHOKDATHO
H@OKUMAIOT KHOIIKY C TPEYTOJIBHUKOM ~. Ilocse 3amycka /o curHazia stana «bopbba» KacaTbest
JPKOMCTHIKA 3aripelrjeHo, KpOMe Ha)KaTust aBapUHHON OCTaHOBKHU.

3.5.2. Po6OT [JO/DKEH OCTaHOBHUTHCS [0 OKOHYaHUs «Pa3Befiku»: MO0 aBTOMaTHYECKH IO
nporpamMe B TeueHue 30 CeKyHJ OT OJHOKPATHOTO 3alycKa, JMOO II0 Ha3HAueHHOM KHOIKe
aBapHIHOI OCTAaHOBKY, KOTOPYIO HAKUMAIOT, He MOJHMUMasl [PKOHUCTHK C MoJIa.

3.5.3. Ha srane «bopbba» AWUCTaHIMOHHOE YIIpaB/ieHHe pa3pelleH0 TOJbLKO TI0C/Ie CHrHasa.
IMpexxzieBpeMeHHOe yIIpaB/ieHHe WM NPOJo/DKarolieecs: JBIKeHHe poboTa Ha repexozie MeXay
JTaraMy HaKa3bIBaeTCst BEIYETOM OUKOB I10 [TPABH/IaM Ce30Ha.
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3.5.4. B Club pucraHIMOHHOe yIipaB/ieHHe pa3pelleH0 BeCchb Mardy, B TOM YHC/Ie BO BpeMs
«PasBesiki». OpHOKpaTHbIi aBTOHOMHBIM 3amyck He TpebyeTcs, mTpada 3a paHHee
JMCTaHLOHHOe yTpas/eHre HeT. OHaKO HauKC/IeHe OUKOB 3a «Pa3Be/iKy» U 3aIpeThbl KacaTbCsl
6eJ10}1 LieHTpa/IbHOW JIMHUY, KOJIOHH PYHH, [10JI0BUHBI COTTEPHUKA U sJpa OKeaHa COXPaHSIOTCS.

4. ®opMaT COPeBHOBAHHSA H PEHTHHT

4.1. Anbsiacel — Elementary u Junior-Senior

4.1.1. dopmar 3TOro pasjena OTHOCUTCS K ZIByM ohHLHanbHbIM fuBH3HoHaM. Club He Bxoaut B
KBa/IM(UKAL[IOHHbIE MaTud ajbsHCOB, TUIeH-00d, TYpHUPHbIE OUKA W DPEHTHHTH; [l HEro
TIPOBOAUTCS OT/E/bHBIN 610K (2.3).

4.1.2. CopeBHOBaHUe BK/IIOUaeT KBATM(MHUKALUIO U T1ei-0(d ambsHCOB. AJIbSHC COCTOMT U3 JBYX
KOMaH[,.

4.1.3. B JeHb COpeBHOBaHUs IIOC/le OTMETKHM YYaCTHUKOB OpraHM3aTOp CJIydYailHbIM 06pasom
pacrpeziesisieT ApTHEPOB U COIIEPHUKOB 11 K&)K/[0T0 MaTua U IMyO/IMKyeT paciycaHye.

4.1.4. Tlpy oTCYTCTBHMM KOMAaH[bl COCTaB IlepepacripeiefisieTcsl WM MecTo 3arosHsiercsi. Ecmu
KOMaH[J BCE ell|é He XBaTaeT, )kepeObEBKOM Ha3HAYAIOT KOMaH/Y J/Is1 JOMOJIHUTeNbHOr0 MaTya. OH
Hy’KeH TOJIbKO /ISt 3aII0/THeHUsI BAKAHCHUY COTIEPHUKA; er0 pe3yJIbTarT, UTPOBbIe ¥ TYPHUPHBIE OUKI
He yUUTBIBAIOTCSl Y Ha3sHAueHHOM KOMaHJbl B KBaTHM(MKALUM, CyMMe OUKOB a/bsHCA U 3auéTe
YeTBIPEX JIYUIINX MaTueil.

4.1.5. Kaxxzjasi KOMaH/ja TIPOBOJJUT MUHUMYM YeThIpe KBaM(UKALMOHHbIX MaTua. Ec/in MaTtueit
60JIbIlIe, yUUTBIBAIOTCS YeThIpe Jyulnx. I1obe/a o UrpoBbIM OUYKaM NPUHOCHUT KaXKI0H KOMaHzie
nobeMBIIIEro anbsHCa 3 TYPHUPHBIX OUKa; HUUbst — 1, mopakeHne — 0.

4.1.6. KanuTaHbl anbsHCOB ONpPEAENAIOTCS MO0 KBaMMGUKAlMOHHOMY pelTuHry. B otGope
MapTHEPOB MOT'YT Y4acTBOBATh TOJILKO KOMaH/ibI U3 BepxHUX 50%. KanutaH npuriammaer KOMaHgy
c bosiee HU3KMUM MecToM. OTKa3aBLIasICst KOMaH/ia MCK/II0UaeTCst U3 CIIMCKA BbIOOpa, KpOMe CiTyyvasi,
KOT/la OHa caMa sIB/IsIeTCsI KallUTaHOM M/IM CTAHOBUTCSI UM I10 ouepey. UHMC/I0 KarTaHOB 3aBUCUT
oT obijero uncia Komauz (Tabmumna 1).

4.1.7. OpraHu3aTop MOKeT CKOPPEKTHPOBATh UMC/IO BEIOHPAeMbIX a/lbsHCOB/KAITUTAHOB C YUETOM
(haKTUUEeCKOro YMC/Ia YYaCTHUKOB Ha OCHOBe Tab/mbl 1.

Taﬁnuua 1. CooTHOIIIeHHE UHrC/Ia Y4aCTHHUKOB U a/IbSIHCOB.

Bcero komany, Komange! B BbiGOpe ANbAHCHI / KomaH/jpI B IU1€#-
/IbSIHCOB KalHMTaHbI odd

8-15 4-8 2 4

16-23 8-12 4 8

24-31 12-16 6 12

32-40 16-20 8 16

4.1.8. Ineii-o¢d MPOBOAUTCS MO CUCTEMe C BbIObIBAHUEM IOCJIE ABYX MOpakeHUi. HekoTopble
CestHbIe a/IbIHCBI MOTYT NPOIYCTHTH NIePBBIi payHz. Kakzjas BCTpeya COCTOUT M3 OJHOrO MaTda;
T10 pe3yJIbTaTaM ajibsiHChI PAaCIIpe/iesOTCsI [0 BepXHeil v HIDKHel ceTkaM. Ec/i B iepBom marde
rpaHj-¢puHana nobeXxAaeT albsSHC HIDKHEH CEeTKH, NPOBOAMTCS PeLIAoNui MaTy 3a [epBoe U
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BTOpOe MecTa. Ec/iM anbsHCOB BCero /jpa, OHU cpa3y urpatoT duHas. CeTKH [/ pa3HOTo 4Mcia
aIbsIHCOB TIPHBeZleHb] Ha pUCYHKax 1-4.

4.1.9. B TexHIYeCKO 30He KOMaH/Ibl, B TOM UMC/Ie U3 Pa3HBIX a/lbsSHCOB, MOT'YT TIOMOraTh JpyT
Jpyry peMOoHTHpoBaTh po60TOB. BO Bpemsi MaTya KaKfbIM pOOOTOM YIIPABISIOT TOIBKO
YUYaCTHHMKM ero KOMaH/pl [Ipyras KoMaH7ia, BK/IOUas TapTHEpA MO ajbsHCY, He BrpaBe Opathb
yIpaBJieHue Ha cefsi; HapyllleHHe HaKasbiBaeTcs 110 4.3. COBMeCTHbIe /ieficTBYs IBYX PO6OTOB Ha
TI0jIe pa3pelleHbl, HO K&K/bIM yTIpaB/iseT COOCTBeHHas KOMaH/a.

Alliance 1

Best two out of three

Alliance 2 Winner

Pucynok 1. CeTka /151 2 anbsHCOB
([ kound2 ] [ Found3 ] [ Finas ]

Alliance 1

M Match1 (M1)
E Alliance 4 e
0 Match4 (M4)
8 w-2
2 Alliance 2
Match2 (M2)
Alliance 3 W-4
Match 6 (M6) Q
W-5 Winner
L-4 o
g Match5 (M5 ) 1
S
g s If Winner of
5 M5 wins M6,
5 L-1 one additional
&

Match 3 (M3)
L-2

match (M7) will
be played

Pucynok 2. Cetka /151 4 anbsaHCOB
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¢unar; Upper Bracket — BepxHsist ceTka; Lower Bracket — HipkHsist ceTka; W-n — robezuresns
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4.2. TTopsajoK onpeje/ieHUs1 MeCT NIPH PaBeHCTBe

4.2.1. KBaymu¢uKanysi: mocjiefioBaTeNbHO CpaBHUBAIOTCA (1) CyMMa TYDPHHMPHBIX OUKOB ajlbsIHCA,
(2) cymMma WrpoBBIX OYKOB ajibsiHCa, (3) cymMMa ero oukoB 3a «Pa3sBeiky». Eciu paBeHCTBO
COXPaHsIeTCs], BBILIE CTABUTCsI KOMaH/a C Oosiee JTETKMM pOOOTOM BMeCTe C aKKYMYJISITOPOM IO
pe3yJbTaTaM Ipe/MaTueBOro B3BEIIMBAHMUS; 3aTeM — KOMaH/la C MeHbIIMM PeruCTPaljiOHHBIM
HOMEpOM.

4.2.2. Tlneit-odpd: nocnegoBatensHO cpaBHUBAIOTCS (1) UrpoBble OUKM asbsiHCa, (2) OUKM 3a
«Pa3Beziky», (3) obijee urcio Ky6oB Ha 6a3e anbsiHca. Ec/ii paBeHCTBO coxpaHsieTcs, obexaaeT
KpacHBIH a/IbsHC JAaHHOTO MarJa.

4.2.3. OripeseneHust U pacuéT UrpoOBBIX OUKOB M OUKOB 3a «Pa3BefiKy» IpuBefieHbl B pasfere
HauuMCJIeHUs] OUKOB TpaBU ce30Ha 2027.

4.3. YpoBHM HaKa3aHMii — )KE/1Tasi M KPacHasi KAPTOUKH

4.3.1. JKénrast kapTouKa — Cepbé3HOe MpeAyNpeXx/ieHre 3a JefCTBYS, CYL|eCTBeHHO BIIMSIOLHe
Ha CIIpaBe/yIBOCTb CODEBHOBAHWs, HO He SIB/SIOLIMECs 3/0HaMepeHHbIMH. OOLIYHO OHa
COIPOBOXKZIAETCS  CTaHZAPTHBIM BBIUETOM OUKOB 3a HapymleHue. JKEnTble KapTOuku
HaKaI/IMBAlOTCs TOJAbKO B KBaU(UKALMU U OOHY/sIOTCS Tiepen ruiedi-odd. Bropas xénras
KapToyYKa 0fHOMY POOOTY aBTOMaTHYeCKH [peBpallaeTcsi B KpacHyIo.

4.3.2. KpacHas KapToUKa 03HauaeT NPUHYJUTEbHYI0 OCTAaHOBKY U yZla/leHHe 3a 37I0HaMepeHHOe,
OIacHOe WM Irpyb0 HeCropTUBHOe IOBefeHHe. PoOOT HeMezyleHHO IpeKpallaeT JelCTBUS [0
KOHL]a MaTya U yjanseTcs. B kBamudukaly KoMaH/a TepsieT UTPOBbIe U TYPHUPHbIE OUKH 3TOrO
Marua; B IUleii-od¢ eé ambsHCY 3aCUMTHIBAeTCS MopakeHHe. I10C/eiCTBUSL KPAaCHOM KapTOUKU
COXpaHSIOTCS /0 KOHIIA COpeBHOBaHUWS: Jiro0ast C/leflylollast KapTouka 3TOMy poboTy B
TOC/IeIyIOIeM MaTde O3HauaeT HeMe/l/IeHHOe OP&KEeHNe ero absHCa B TOM Marde.

4.3.3. IIpuMepbL: cCHCTeMaTHYeCKIe HapyLleHNst, TOMeX! B [IePeXO/JHbI MOMEHT MeX[y dTalaMu,
3/I0HaMepeHHOe BMelllaTe/IbCTBO B MO/[BEIIMBAHKe, YMBIIUIEHHAs [IOpPYa, Hepa3pelléHHOoe KacaHue
Y4YaCTHUKOM po0O0Ta WM 3a4€THOro 06beKTa Ha moje. [lepeueHb He MCUepIbIBAIOLMA. YPOBEHb
KapTOYKM OIlpejieisieT T/aBHBI CyJbsl IO TsDKeCTH HapylleHus. KacaHue, CyljecTBeHHO
V3MeHMBIlee pe3y/bTaT HAUMC/IeHWs OYKOB UM MO/BEIIMBAHMS, HaKa3bIBaeTCsl KpacHOH
KapTOYKOMH, B OCTA/IHBIX CITyJastx — JKEITOH.

4.3.4. ManunympoBaHye pe3y/IbTaTOM — HaMepeHHas! Claua MaTda WM CrOBOP — 3aripelieHo.
CroJ]a OTHOCSTCS HaMepeHHast UIpa He B IIOJHYIO CHJIy, YMBILIITEHHOe [OpakKeHHe, CrOBOP C
JIPYTEIMU KOMaH/laMH, BK/IFOUasi COIIePHUKOB, ¥ HaMepeHHasi IOMOILb Uy)KOMY a/IbsiHCY B Habope
0ukoB. [0 pelleHuIo IJIaBHOTO Cy/bH, MPY HeOOXOAUMOCTH C yBegomieHreM komutetra MARC,
WrpoBbIe U TYPHUDHbIE OYKM KOMaH/bI 3 MaT4 He YUNTBIBAIOTCS M BBIJAETCS KpaCHast KapTOUKa.
ITpu TsDKEIOM WM TOBTOPHOM HapyiieHuH KomureT MARC MO’KeT IPUMEHUTD JOIO/IHUTe bHbIe
Mepbl, BK/TIOYasl JUCKBaTU(HUKALIIIO Ha MEpPOIPUSTHH.

5. CnenpanbHble Harpajbl

MARC oleHrBaeT He TOJIbKO TeXHUUECKHMe pe3y/bTaThl, HO U HH)KeHepHble HaBBIKH,
B3aMMOZIeCTBYe U BK/Ia/| B pa3BUTHe coobilectBa. Hamure crieljuanbHBIX Harpazi onpejensieTcs
riosio>keHreM Meporpusityst. Club B ux ot6ope He yuacTByer.

5.1. Bupabl Harpap

5.1.1. Excellence Award — Harpajia 3a COBOKYITHOCTb JJOCT)KEHUI B COPEBHOBAHUHU aJIbSHCOB U
npogswkeHnt MARC. O6s3aTe/bHbl MaTepHasbl 110 MPO/JBIDKEHUIO, MPedyCMOTPEHHbIe A
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Ambassador Award. Harpajja mpucyXzaeTcs 3a HauBBICHIYI0 CYMMapHYIO OLIEHKY IJIyOMHEBI
CTpaTeruyl ¥ pe3ysbTaToB IIPOJBIDKEHUS.

5.1.2. Strategy Award — 3a TOYHYI0 COpeBHOBaTe/bHYIO CTpaTeryio, KOODAMHALMIO ajbsHCa,
OITHMM3AL{MI0 MapLIPyTOB U &/IFOPUTMOB, pellleHUs B HaraJieHUH U 3alljiTe, B3aUMO/elCTBIe C
MapTHEPOM.

5.1.3. Rookie Award — 3a BbICOKMI TNOTeHIjMa/ KOMaH/bl, yuacTBYIOIlell BrepBble. Bce eé
YUYaCTHUKHU [JO/DKHBI ObITh HOBUUKAMHU.

5.1.4. Ambassador Award — 3a akTHUBHYI0 paboTy c coobuiectBom, nonysspuzanmio MARC,
CIIOPTHUBHOE TI0Be/IeHHe U ITOMOILb JPYTHM.

5.2. OT0Op ¥ MMHUMAaJ/IbHAsA OLEHKA

5.2.1. Excellence u Ambassador TpebylOT OTHe/NbHOM 3asiBKM; Strategy oOIpegessieTcs II0
[JOKyMEeHTaM M OYHOMY MHTepBbi0; Rookie — I10 IpOBEpKe COOTBETCTBHsI KPUTEPHSIM. 3asiBKH,
Marepuabl, TIPOLeypbl U CPOKHM yCTaHABIUBAIOTCS 0ObsiBleHHeM 06 0TOOpe U IOJIOKEHHeM
meporipusitist.  OmipefiesieHde ¥ pOBepKa II€PBOTO  yYACTHsl TAKXKE PEryJIHpYIOTCS 3THM
00BsIB/IEHHEM.

5.2.2. Ans Excellence, Ambassador u Rookie Tpebyetcst He menee 90 6asoB xtopu. Eciu nopor
HHUKTO He JIOCTUT, Harpajia B 3TOM FOAy He NPUCYXKAaeTcst. EC/IM ZOCTUrIM HeCKOJIbKO KOMaH[, eé
T0/TyYaeT o/jHa KOMaH/ia C MaKCUMA/IbHOI CyMMoii 6a/ioB. ¥ Strategy MUHHMA/IBHOTO TI0pOra HeT:
no6exxaaer Jsiyuitasi U3 0TOOpPaHHBIX KOMaH[; Harpaza He MPUCYXKAAETCs TOIBKO TIPH OTCYTCTBUM
KaH/1/|aToB.

5.3. IloompurenbHbie ceprudukarsl Elementary

5.3.1. Ilo WTOroBOMy KBalIM(HUKALMOHHOMY DEHTHHTY BEpXHssi TpPeTb IOJly4YaeT 30JI0Thie
cepTrUKaThI, CpefjHsisi — cepebpsiHble, OCTa/IbHbIe — GPOH30BbIe. UHC/I0 KOMaH, 3aBepPLIMBIINX
KBa/M(HUKALHIO, JeJIST Ha TPH; KOJINUYECTBO 30/I0THIX U CepebpsHBIX OKPYIJISIIOT BHH3, OCTATOK
OTHOCHTCSI K 6pOH30BbIM. TOUHBIE IPAaHHULIBI [PYIIN OOBSIBIISIOTCS T1€pe/] MEPOTIPHSATHEM.

5.3.2. Cepru¢uKaThl BPy4aloTCsl TApAJIeJILHO C HarpaJaMu 3a MeCTa ajbsHCOB, CIeLHaIbHBIMU
Harpagamu 1 wildcard, He uck/rOUast ux.

6. lonoauTenbHas nyréska wildcard

6.1. TTobeauTesns crielanbHON Harpajbl OAHOBPeMeHHO rosyuaeT wildcard — ripaBo rpoiTh Ha
CJIe/[yIOLLMI 3Tall He3aBHCHMO OT UTOTOBOrO MeCTa B MaTyax.

6.2. Inst Elementary u Junior—Senior zeficTByeT oZjuHaKOBbIN Mexanu3M wildcard.
6.3. Yuactuuku Club npaBa Ha wildcard He umetor.

6.4. YpOBeHb C/IefyIOLero 3Tana W MPUOPHUTET PaCIpefie/leHHst ONpeJesioTcsl O(HLHaTIbHBIM
nokymentoM « MARC 2027 Advancement & Wildcard Order (Participant Edition)». [Togpo6HocTH
orb6opa — B «MARC LOM 2027 Special Award Selection Announcement».

OpraHu3aTop OCTaB/IsieT 3a CO00#t [PaBO H3MEHSITh [IPABUJIA U MIOPSIZIOK UX TIpHMeHeHus. Ha mecte
MPOBe/IeHHUsI IPHOPUTET UMEIOT O(HLHAIbHbIE 0OBSIBIICHHS 1 PELIeHHSL.
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IIpaBunia cesona League of Mecha-Clash 2027
Junior—Senior - Bospacrnas rpynna 2009-2015 r.p.
Undersea Core Contest — «bopbba 3a siipo okeana». Mcxoanast Bepcust V1.0 ot 16.08.2026.

1. Tema ce3oHa u 3ajja4ya

Tema ce3oHa 2027 — «bopbba 3a siipo oKeaHa». 3a MaTy TPOJO/DKUTEIBLHOCTBIO 2 MUHYTBI 30
CeKyHJ KOMaHJbl a/lbsHCca COOMpAlOT SHepreTHyeckde KyObl M IIOMeIAIOT UX Ha CBOIO 0Oasy,
6OpIOTCS 3a LieHTpa/IbHOE PO OKeaHa Y BBITIOJHSIOT [0/iBellBaHYe. Pa3peliaeTcs BbITa/IKUBATh
COIIEPHUKOB C TI0JI1 U MellaThb MM HabHMpaTh OUKM B Ipefesiax NpaBu/l. [TobexxzaeT ambsHC C
6osIbLIIeli CyMMOI OUKOB.

2. To1e ¥ UITPOBBIE 00BEKTHI

2.1. O6mas cxema

IMone mpezcTaBisier co0OM KBagpar U3 COeAMHEHHBIX MaTOB. B /IByX KOHILIax OJHOW JAMaroHau
pacriosioXKeHb! KBaJpaTHble 6a3bl KPACHOTO ¥ CHHEro ajlbssHCOB. B anbsiHCe /jBe KOMaH/b! U /iBa
poboTa.

B ueHtpe ycraHoBieH Tpesyber ITocelifjoHa ¢ mepekiTajuHamMd B (opMe [JBOWHOTO KpecTa,
HarpasJIeHHBIMH B CTOPOHBI 00€HX II0/I0BHH 11071s1. Ha nepeksiaiiHe Ka)kol CTOPOHBI BUCST JBa
SHepreTHUecKrX Kyba: OfIH C KOPOTKHM, APYToH C ATTMHHBIM KPIOKOM. S1/Ip0 OKeaHa pacIo/ioKeHO
CBepXy B LieHTpe Tpe3y01ia.

Ha Kak/[0/1 TI0/IOBHHE /[Be CTapTOBBbIe 30HbI. Benast KpecTooOpa3Hast TMHYS CBSI3bIBAET UX C 6a3oit
U CJIY’)KUT ODHEHTHPOM A/Isi OBVDKEHUs 110 JMHUM. Ha KOHIle KaKZ[oM HarpaBsitoleil JTUHUN
pasMelléH SHeprerwueckuii Ky0. Ilo3aau cTapToBBIX 30H OOO3HaueHa 30HA YYacCTHUKOB
COOTBETCTBYIOLIETO L[BeTa. YTIPaB/sTh pOOOTaMK HY)KHO U3 30HBI CBOETO a/IbsHCA; MOKU/ATh eé
MOJKHO TOJIKO B IIPe/[yCMOTPEHHBIX IPaBU/IaMH CTyYasiX.

Ha3sBaHus 30H 1 pa3MeTKa I10Ka3aHbl Ha PUCYHKe 1; BuzpI cBepxy Anist Junior—Senior u Elementary

— Ha pucyHKax 2 u 3. [Tosne ogrHakoBoe. OTiryue: TobKO B Junior—Senior Ha Bpemsi «Pa3Beaku»
Ha 6a3y nomermjaror MeTKy AprilTag, 3azatoiyto 1ieneBoii Kyo6 (2.6 u 4.4).
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Pucynok 2. Bug ceepxy — Junior—Senior
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PucyHok 3. Buy cBepxy — Elementary

2.2. ITosie ¥ MaThl

Pasmep monst — 188 x 188 cm. OHo cobupaeTcs U3 uépHbIX MaTtoB EVA co ctopoHnoii 30 cwm,
TOJMIMHOM 3 cM, TIoTHOCTEIO0 50D, ¢ penbedHO BepXHeil OBEPXHOCTBIO U COOTBETCTBYIOIMMHI
KDOMOYHBIMM Mo0/0CcaMH. PenbedHasi cTopoHa ofpalleHa BBepx U siBasieTcs paboueii
TOBEPXHOCTHIO /151 pO6GOTOB.
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PucyHok 5. Mat EVA, o6paTHast cTopoHa

2.3. Ba3a, crapToBad 30Ha 4 30Ha Y4aCTHUKOB a/IbsiHCa

basa anbsiHCca U3roTosieHa u3 getaneit MATRIX u maToB. BHyTpeHHsis Iomas Mata — 33 x 33
CM; BepX paMbl HAXOJUTCS Ha BbICOTe 8,2 CM HaJl MaToOM.

PucyHok 6. basa anbsaaca

Ha Ka)KAOﬁ TIO/IOBHHE IT0JIs1 IB€ CTapTOBbIE 30HBI. ,HO Hayva/la MaT4a p060T A 0JDKeH OBbITb CITOXKEH
A0 CTapTOBBIX Faﬁapl/ITOB; €ro BepTUKa/IbHasl MPOeKLUs L[eJIMKOM HaXOQUTCS BHYTPU CTapTOBOI;'I
30HBI.
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PucyHok 7. CrapToBast 30Ha po6oTa

TMo3agu CTapTOBBIX 30H DACIIO/IOXKEHA 30Ha YYaCTHUKOB ajbsgHCAa COOTBETCTBYIOIETO L{BeTa
mpuHOi 30 cM. YYaCTHUKM YIIPaB/ISAIOT POOOTaMHU U3 3TOH 30HBI.

Pucynok 8. 30Ha yUaCTHUKOB a/bsHCa
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2.4. Pa3MeTKa H JIMHHS BO3BPaTa 00 beKTOB

LleHTpasbHast TMHKS NPOXOJUT MO BCeli UaroOHa/IM OIS U BbIIO/IHEHa 6esIoi JIeHTOH LMPUHON
2,4 cM. [IBe KOJIOHHBI DyUH [JIe/IAT e€ Ha TPU YacTu: JiBe BHeIIHe — OT KOJIOHHBI [0 Kpasi Mo/Ig —
U CPe/IHIOK0 — Me)K/ly KOJIOHHAMU.

JluHuM BO3BpaTa OOBEKTOB — BHEIIHWe YaCTH LeHTPaJbHOW /IMHHMM, OT KOJIOHH [0 Kpasl.
BrInaBiuyii 3a npegiesbl KBaipaTHOrO MaTa He3auTéHHbII SHepreTHueckuii Kyb Wiy sjpo okeaHa
CyJbsl BO3BpaLllaeT Ha O/IrKaMIIIy o TaKyo TMHUIO (4.3). CpefiHss UaCTh CIY>KUT TOJIBKO TPaHHULieil.
JlvHus ciefoBaHUst — Gesiblii KPeCT U3 JIeHThbI LIMPUHOM 2,4 CM, COeAMHSIOLIHIT CTAPTOBbIE 30HbI
u 6a3y Ha Kax/0il [0I0BUHe.

JIvHUs 3alULIEHHON 30HBI MOZBeLIMBaHUs 0003HayeHa JIeHTOW LIMPUHOW 2,4 CM: KpacHas Ha
KDACHOM I0JIOBUHe, CHHsis Ha cvHell. OHa MPOXOJUT IMOJ MepeK/IaJjuHaMK Tpe3y6Lia BAO/b UX
Hanpas/ieHus, OT LIeHTpa B CTOPOHY COOTBETCTBYIOLIErO a/bsHCa. TOUHOe MOo/I0KeHue U [/IMHa
NOKa3aHbl Ha puUcCyHKax 1 u 2. IIpy nojBelnMBaHMK Ha CBOeil NepeKnaJuHe BepTUKa/bHas
npoeK1s poboTa romna/aeT Ha CBOIO JIMHHUIO 3alllUThI.

PucyHok 9. LleHTpasbHast IMHUS U KOJIOHHBI PyHH C Kyb6amu

2.5. Ko/IOHHBI pyHH U HIPOBbI€ 00beKThI

Kononna pynH — aByxypoBHeBast KoHCTpykLuss MATRIX c nnowaakamy Ha BeicoTe 5 1 10 cm
HaJ MaToM. Bepxusis miomaska — 4,2 X 4,2 cM. Bcero Ha Ko/lOHHaX pasMelljeHbl YeTbIpe
JHEpPreTHYeCcKHX Kyba.
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PucyHok 10. KonoHHBI pyuH Ha Mare

Tpe3sy6er [ToceiioHa HaxoAuTcsi B LieHTpe monist. Ero nepeknazuusl B opMe JABOMHOIO KpecTa
HaripaB/ieHbI K 00enM I10/10BUHaM 110/1s1. Ha KaXk101 CTOpPOHe BUCST KyObl C KOPOTKUM U JATMHHBIM
KDIOKOM; CBEPXY B LieHTpe HaXOJUTCS sIp0 OKeaHa.

Master Al Robot Cup. - ° Master Al Robot Cup.
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Pucynok 11. Tpe3sy6Ger; ITocelifjoHa 1 IepeKiajUHbI
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PucyHok 12. C6opka Tpe3y6Lia U pa3MellleHHe UTPOBbIX 0GbEKTOB

SAnpo okeana: 8,7 x 8,7 x 4,2 cm.
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Pucynok 13. fapo okeana

DHeprerryeckuii Ky6 6e3 kproka: 4,8 x 4,8 x 4,8 cM; ¢ yuéToM BbICTyMa WTHHTa — 5,2 X 52 X 52
cM. KyGbl Ha JIMHUM C/Ief{0BaHuUs UMEIOT OTMETKY CBOEI0 a/lbsHCa.
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PucyHok 14. Ky6 6e3 kptoka

Ky6 c xopoTkiM KpiokoMm: 4,8 x 4,8 x 8 cm; ¢ BbICTynoM mtudTa — 5,2 X 5,2 X 8,2 cMm.

PucyHok 15. Ky6 ¢ KOpOTKIM KPIOKOM

Ky6 ¢ ayiHHBIM KprokoM: 4,8 x 4,8 x 9,8 cM; ¢ BbIcTynoM mrudra — 5,2 X 5,2 x 10 cm.

12
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PucyHok 16. Ky6 ¢ A/TMHHBIM KPIOKOM

2.6. IleneBoii Ky6 no AprilTag — To/15K0 Junior—Senior

Bo Bpemst «Pa3Begku» Junior—Senior BEITIOHSIET 3a/iaHue C Lie/leBbIM KyOoM. /1t K&KI0ro MaTua
OpraHM3aTop CTy4aiiHo BbIOMpaeT uncio 1, 2 wm 3 ¥ KJIafi€T COOTBETCTBYIOMIYI0 MeTKy AprilTag
Ha MaT BHYTpH 6a3bl KaX/0ro anbsiHca. PoGOT O/KeH caMOCTOSTe/IbHO IPOYUTaTh eé GopToBOi
Kamepoii (4.4). Homepa Ky60B roKa3aHbl Ha PHCyHKe 17, MeTKi — Ha pucyHke 18. B Elementary
9TOro 3ajjaHusi HeT. IleuaTh, BbIpe3aHKe M pa3MelljeHHe OIMMCAHbl B OT/E/bHOM PYKOBOJCTBE
MARC LOM 2027 April Tag Printing and Placement Guide.
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Pucynok 17. Homepa 1jeneBbIx Ky60B AprilTag — Junior—Senior

-1 02 -3

Tag amiy: 3611 Tag tamiy: 3611 Tag amsy: 36011

Pucynok 18. Metku AprilTag 1, 2, 3

3. ITopsfoK NpoBeieHUs1 MaT4ya

3.1. Oransl

Martu gymtest 2 MunyThl 30 cekyHz,. Ilepble 30 cekyHp — «Pa3Bezika» (Exploration); cienyromme
2 muHyTH — «bopsba» (Scramble). ITocneauue 30 cekyHs «BopbObl» OHOBPEMEHHO SIBJISFOTCS
3TaroM «3aHsATHe no3urum» (Occupation). To He JOIOTHUTe/IbHOEe BpeMsi. [lepexojHbIi MOMEHT
MeXly oKoHuaHueM «Pa3Beqku» U curaanoM «bopbs0bl» HasbIBaeTcst Oydhepom.
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3.2. IToAroToBKa M 3amycK

Ilepes mMaTueM pOOOTHI C/IOXKEHBI IO CTApTOBbIX rabaputoB 32 X 32 €M, UX BepTUKaJbHbIE
TIPOEKLIUM L|eJITUKOM BHYTPH CTapTOBbIX 30H. [PKONCTHKH JIeXKaT Ha TI0JIy B 30HE CBOETO a/bsHCa.
ITo cTapTOBOMY CHIHa/Ty BCe KOMaH/jbl OZJHOBPEMEHHO OJJUH Pa3 HOKUMAIOT A JJIs 3aIycKa poboTa.

3.3. «Pa3Befika» — nepBble 30 CeKyH/l, aBTOHOMHBII Pe)XXUM

IMocne OZHOKPATHOTIO 3amycka A0 curHaia «bopbObI» KacaThesi [KOWCTHKA 3aripeleHo, KpoMe
aBapuiHOI OCTaHOBKU. VHaue JeliCTBHMe CUMTaeTCsl IpeXXAeBPeMeHHbIM [HUCTaHLMOHHBIM
yIIpaB/IeHNeM U HaKa3bIBaeTCs.

[lo okoHuaHMst 3Tarna poboT JO/DKEH OCTAHOBUTBCS: aBTOMATHUECKH I10 TaiiMepy B TeueHne 30
CeKyH/, OT 3arycKa JM00 110 Ha3HAYeHHOM KHOTIKe aBapUHON OCTAHOBKH, HA)KATOM 63 MOAHSATHS
korctrKa. Ecu B 6ydepHbIii MOMEHT POOOT ellé ABWKeTCs, Hauucsisietcst wrpad. VickmoueHne
— [leficTBe BO3BpaTta B MCXOJHOE COCTOSIHME IIOC/Ie aBAPMIHOW OCTaHOBKHM, €C/IM OHO He
MIPUHOCHT OYKOB U He 06pasyeT Ipyroro HapyIieHusl.

B «Pa3Be/jke» BepTHKaIbHAsE IPOEKL{Ksi po60oTa He JO/DKHA KacaThCst 6eloil LeHTpaIbHOM JIMHUH,
KOJIOHH DyMH Ha Hel, KyGOB Ha 3THX KOJIOHHaX M sijjpa OKeaHa Ha Tpe3yOie. Hapyienue
HAaKa3bIBAeTCs BHIYETOM OUKOB.

ABTOHOMHBIN pexxum obsizatenieH st Elementary w  Junior—Senior. Club ynpasnsietcs
[WCTAHLIMOHHO Bech Mary (obiue rpaBuiia 2.3 1 3.5), HO COXpaHsieT OrpaHHYeHHs! I1epeceveHust
IPaHMULIBI U CHCTEMY OUKOB «Pa3BeKi».

3.4. «Bopbba» — c1efyIonye 2 MUHYThI, JUCTAHI[HOHHOE YIIPAaB/IeHHe

YIpaB/sTh JUCTAHLMOHHO MOXKHO TOJBKO MOC/e curHaza. PoboTsl cobuparoT KyObl Ha 6a3y,
6OpIOTCS 3a SIAPO OKeaHa U IIBITAIOTCS! BHITOJIKHYTh COIIEPHHUKOB C Iosisl. IloziBelBaHye Takke
MOJKHO HaUMHATh, KaK TOJILKO Ha Tpe3yOLie He OCTaHeTCs! HU OJHOTO 3a4€THOr0 06beKTa: HU KyOoB
€ KpIOKaMU Ha 00eHX IepeK/laJiiHax, HY siipa CBepXy.

3.5. «3ansATHe No3unun» — nocaegHue 30 cekyHa «BopbobD»

Tlocsie curHasa 3tamna 3aripelreHo noJib30BaTbCsd KapTOUKaMy BO3BparTa U yCTaHaB/IUBaTh pOﬁOTOB
Ha 11071e.

3amura TpU TOJBEIIMBAHUU: POOOT, Ubs BepTHKa/lbHas TPOEKIMsl KAcaeTCsl CBOEH JIMHUU
3aIUIIEHHOM 30HbI TI0/JBEIINBAHUS, HAXOAUTCS TI0/ 3aluToil. COrepHUK He BIIPaBe ero KacaThCs;
mrpad — 500 oukoB. 3arura AeiCcTByeT C MOMeHTa KacaHusl JIMHUY Npoekuueii. Ecimm cornepHUK
Y>Ke COTpHKacazicsi ¢ pob0oTOM [0 3TOro MOMeEHTa, OH 00s13aH HeMeZJIEHHO Pa3opBaTh KOHTAKT;
WHayue 3TO HapyIlIeHue.

B3arMHOe UCK/TIOUeHHe: eC/Ii OBEPXHOCTH KOHTaKTa 060X POOOTOB HAXOATCS KaXK/1asi Ha CBOeH
TI0/IOBUHE TI0JIs], @ BePTUKA/IbHbIE MPOeKLIUK 000MX IacCH KacaloTCsl CBOUX JIMHUH 3aIIUThI, TO 06a
poboTa 3aliuIeHbl 0JHOBPEMEHHO. VIX B3aUMHOe (13HUUeCcKOe KacaHue He HapyILIaeT 3Ty 3alUTy
U wtpad He HauucssieTcsl. VICKIoueHue JeHCTBYeT TOMBKO AJIs TAKOW CUMMETPUUYHON CUTYallUu.
Ec/u MHMM KacaeTcst TOJBKO OJWH, JPYroW, aKTUBHO KaCAOI[UKCS 3aliUILEHHOr0 pobora,
nonyyaet mrpad 500 0uKoB.

Vick/ioueHue nipeAirosaraeT, uTo 06a poboTa y)ke BUCST WM YCTOHUMBO HaXOASATCS MO/ 3aIUTOM.
KpaTkoBpeMeHHOe repeceueHue JIMHUY TPOeKIIMel acCy TIPYU CTOJIKHOBEHHUH WU JBHDKEHUH He
CUUTAETCs TaKUM COCTOSIHUEM. YCTOMUMBOCTL OIpe/ieisieT TIJIaBHbIA CyZAbsi. VCKoueHHe
OTMeHsIeT TOJIbKO 1Tpad 500 OUKOB: yMBIILUIEHHOE [1eliCTBHE, U3-3a KOTOPOTO COMIEPHUK COPBAJICS
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C ToABeca, IO-TIPeXKHEMY MOXKeT IIOB/leYb KAapTOUKy 3a 3/I0HaMepeHHOe BMeIaTe/lbCTBO B
TO/[BeILIMBaHYe 10 OOLIMM IpaBu/IaM 4.3, BIUIOTh [J0 HeMe//leHHOH KPaCHOMH.

3.6. 3aBepiIeHHe MaT4ya

Martu 3aKaHUYMBaeTCsI 110 3BYKOBOMY CHTHAJTy; OUKM M pe3y/bTaT ONpefessioTcs Mo pasfeny 5.
Ecn 06a anbsiHCa MOATBEPIKAAIOT, UTO JajibHelniero Habopa WM M3MeHeHHsl OUKOB He OygeT,
CYZibsl MOXKET 3aBepLINTh MaTy JOCPOYHO.

4. BbIno/iHeHHe 3aaHHi

4.1. KoHTpoJIb U pa3MellieHHe JHepreTuYecKux Kyoos

Kaxpiii po60T MOXKET OJHOBPEMEHHO KOHTPOJIMPOBATh WM YIEPKUBATh TOJIbLKO OfMH
9HepreTuyeckuii Ky6. [IBa u 6osiee — HapylIeHue.

Ky6 cunTaeTcst KOHTPOJIMPYEMbIM, €C/TH U3-3a IeUCTBUI POBOTa TOKUAET UCXOHOE TIOJIOKEHHe
Y TIePEMEIL[AeTCst BMECTe C HUM: TIPH 3aXBaTe, epeBo3Ke, 3allel/IeHHH, MO[Ta/IKUBaHUU CHU3Y WA
00b1uHOM TOJTKaHKK. TosKaHke KopIycom 6e3 3axBara TakyKe CUMTaeTcsi Koutposiem. He cuntaetcst
KOHTDOJIEM KacaHWe HeroJBWXHBIM PoboToM Ge3 cmelieHusi Kyba /b0 KpaTKoe KacaHue Co
CMEIIeHUeM TIPH JIBIKEHWUH, e/ Ky0 He MPO/IO/DKAeT JBUTAThCSE BMECTE C POOOTOM B TOM e
HarpaBJIeHUH: HArpUMep, POBOT JIMILIb OTIEPCS HA HETO WITH 33T 10 Ty TH.

E[MHCTBEHHOE HCK/IFOUEHHe — CHsTHEe KyOOB C TepeK/IaJuHbl Tpe3ybla: MOXKHO KacaThCst
HECKOJIbKKX Ky60B. Ho 1oc/ie TOro Kak ofiiH Ky6 CHAT U MOKUHYJT Tpe3y6elt, 3a 2 CeKyH/Ibl HY)KHO
BEPHYTbCSI K KOHTPOJIFO OZIHOTO Ky0a. Yiep)KaHdhe BTOPOTO CBEPX 3TOTO BPEMEHH CUMTAeTCs
nipeBbIieHUeM (5.2).

YcrneniHoe pa3melrieHue: Teio Kyba KacaeTcsi MaTa BHYTPU KBapaTHOM 6asbl, a po6oT GoJibiiie He
3aXBaTbIBAET, HE KOHTPOJIUPYET U He TIO/IEP)KUBAeT ero. Ec/ii B MOMEHT OKOHUAHHS MaTya JIFo0ast
YyacTb CBOEro poboTa MojjiepkuBaeT KyO Ha CBoeil Gase WM OrpaHMUMBAET €rO IMOJIOKEHHUE,
pasMelrieHre 3Toro Kyba He 3aCUUTHIBAETCS.

Kak To/16K0 Tesio Ky6a, 6e3 yuéra Kproka, KOCHY/IOCh Mara BHYTpH 0a3bl, COTIEPHUK HE MOKET ero
3abupate. Ecim poboT corepHrKa HarpsiMyro U3B/éK Ky, Cy/ibsi BO3BpAIAeT ero Ha MaT BHYTPU
9TOM 6a3bl.

4.2. KapTouka Bo3BpaTa Y 3alUTa [oc/Ie Bo3BpaTa

Ha ozjriH MaTu KakjoMy poboTy pa3peliieHa MaKCUMyM O/iHa KapTouka Bo3Bpara (Reset Card). OHa
TI03BOJIsIeT BEPHYTHCS Yepe3 0Oy U3 IBYX CTAPTOBLIX 30H CBOETO a/IbsIHCA.

Ecsit po60T BBITOJIKHYT WX YIIa/l C KBaJPaTHOIO MaTa, KOMaH/a HeMe//IeHHO KJIaJET [PKOMCTHK.
[l71s1 BO3BpaTa HY)KHO [OXKIAThCsl, MOKA Cy[bsi YCTAaHOBUT, YTO PobOT OoJIblile He HAXOAUTCS B
HepashéMHOM 3allelUIeHMd C poboTamMy Ha mosie. 3aTeM KapTOUKy IepefjaloT Cyabe U
YCTaHaB/MBAIOT po0OT B JIFOOYI0 CBOIO CTapTOBYIO 30HY. CTelleHb 3allell/IeHUs! OIpefesisieT
IJIaBHBIH Cy/ibst HA MeCTe.

3amuTa 1ocje BO3BpaTa 3aKaHUMBAeTCsl NP IIePBOM M3 COOBLITUI: MCTEKIM 5 CeKyH[ Iocie
YCTaHOBKM /MO0 BepTHKaibHasi IIPOeKLHsi poOoTa IepecTana IIOJHOCTBIO IIOMELIAaThCsl B
CTapTOBYIO 30HY — OH BbleXas U3 Heé. [10Ka 3aIuTa JeficTByeT, IIpsiMoe WM KOCBEHHOe KacaHue
3alUIIEHHOr0 CONEePHUKA ¥ IPOJOJDKAIOLIeecss BbITA/IKUBAaHHe HAKa3bIBAIOTCS; BBIHY)KIEHHOE
BO3/leliCTBUe BC/IEJICTBHE AeHCTBUH IPOTHBOIOIOKHOTO a/IbsIHCA SIB/ISIETCS] UCK/IFOUeHHEM.

[ln1st neficTBUTEIbHOI YCTaHOBKY IIPY BO3BpaTe BCe BeAyIye KOJIEca [O/DKHBI CONMPUKACATHCS C
MaToM BHYTPH CBOeli CTapTOBOM 30HBI B IIpejie/laX UX BePTUKA/TbHOM NMpoeKUuu. [I/1s ryceHuL|
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ZIOCTaTOYHO KOHTAKTa C MaTOM BHYTPH 30HbI YaCTH JIEBOW U YacTH NpaBoi ryceHunsl. Eciu pobot
OTIyILjeH WM HauWHaeT [BVIKeHUe, KOrja XoTs Obl OJHO Befyllee Kosieco JMOO ryceHWIIa He
COIIPHKAcaeTcsi C MAaTOM BHYTPH 30HBI, p060T IPUHYAUTEIEHO OCTAHAB/IMBAETCS U yAasisteTcs. I1pu
3TOM COXPaHeHHe 3allUThI OL|eHUBAEeTCsl OT/e/IbHO: BCS BepTHKa/IbHAst IPOEKLHsl poboTa /Jo/DKHA
ObITb BHYTPH 30HBL. OTH /jBa KPUTEPUsI He3aBUCHUMBI.

Eciu He3akOHHOe CTOJIKHOBEHHe CONEepHMKA BO BpeMs 3allUThl BbIOMIO poOOT C Mo,
MOCTPa/iaBIINii He BBIObIBAET M MOXKET Cpa3y 0e3 AOIOHUTEe/IbHBIX YCIOBUH BEPHYTHCS B CBOIO
CTapToByI0 30HY. Kakzast TIOBTOpHasl yCTAHOBKA 3allyCKaeT HOBbIe 5 CEKYHJ, 3all{UThL; YHC/IO
MIOBTOPOB He OrPaHNUeHo, TI0Ka poOoT Ge30MacHO He BbleJeT MO0 OZMH ITO/HbIN A THCEKYH/HBIH
MHTepBaJ He TIPOIET 6e3 He3aKOHHOTO BhITA/IKUBAHNUSL. OJJHAKO C CUTHAIOM «3aHSTHS TTO3ULIUI»
J:000¥ BO3BpAT U yCTaHOBKA IPEKPAIIIA0TCs], B TOM YHC/Ie 3TOT 6e3yC/I0BHBII BO3BpaT.

B «Pa3Bezike» U 10C/Ie CUTHana «3aHSTHS MO3UIMKM» KapTOUKU BO3BpaTa M yCTaHOBKA poOOTOB
3arpeltieHsl. [lepefiaHHast KapTouka He BO3BpAIljaeTCs He3aBHCHMO OT YCIIEIIHOCTH BO3Bpara.
Kacanue pobota 6e3 repezjaui KapTOUKd Cy[be CUMTAeTCS KacaHWeM OObeKTa IO/l U BIIeUéT
MIPUHY JUTEJIbHY0 OCTAHOBKY U yZasieHue poboTa.

MARC | MARC | MARC | MARC

Master Al Robot Cup Master Al Robot Cup Master Al Robot Cup Master Al Robot Cup

Pucynok 19. Kaprouka Bo3Bpara, KpacHast ¥ »Ké/Tasi KapTOUKU

TEAM 1/ TEAM 2 — komanza 1 / komanza 2. Ctpenku 0603HauaroT Bo3Bpar poboTa; >kéntast u
KpacHasi KapTOUKH{ — YPOBHH HaKa3aHHUsI.

4.3. Boinasiuue 00’beKThI M JeiCTBHSA Ha I10/1e

Ec/im He3auTEHHBIH IHepreTHUeCKUi Ky6 WX siIpO OKeaHa BBINA/IH 3a [Pe/iesibl KBa/IpaTHOro Mara,
Cy[ibst CTaBUT OOBEKT Ha GJIDKAFILYIO TMHHUIO BO3BPAaTa — BHELIHUH OTPe30K LIeHTPa/IbHOM JTHHAN
OT KOJIOHHBI [0 Kpast. BpeMst He ocTaHaB/IMBAIOT.

Ec/m Ky6 W siApo yoKe TIOTHOCTHIO HAXO4WIKCh Ha 6ase: (1) Korja cBost KOMaH/a CiydaitHo 6o
T0/], IPUHY’K/|EHHEM BBITOJIKHY/Ia 00BeKT U3 6a3bl, ero CHOBa MOXKET 3aXBaTHTh JIFO0O0H asbsHC;
TIpY NaZ|eHNUH 3a KPaii ero CTaBsIT Ha 6/IV>KalIITy 0 JIMHUEO BO3BPaTa; (2) Kora o6beKT U3B/IEK poboT
COIEPHHKA, Cy/bsi BO3BPALLIAET ero Ha IPeXHIO0 6a3y.
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Ortcoe/iHeHNe IIOXO 3aKPeIVIEHHOIO aKKyMYyJITopa Wi OaTapeifHoro 6/i0Ka Ha Iofe BIeuéT
MIPUHY JUTEJIbHYI0 OCTAHOBKY U yZia/ieHue po6oTa 110 6e30MmacHOCTH.

4.4. eneoii Ky6 no AprilTag — Tosbko Junior-Senior

IMocne ycraHOBKM POOOTOB 000MX a/bsiHCOB B CTapPTOBble 30HBI U pa3MelleHHs [PKOHCTUKOB Ha
T0JIy B CBOMX 30HAaX OPraHU3aTop C/Iy4yaiHo BbIOMpaeT 0fHy MeTKY 1, 2 Wi 3 — OJMHaKOBYIO /ISt
BCero Moyist — ¥ K/IaZET eé BHYTPb KaKJoW 0asbl. 3aTeM BBINOJHSETCSI OJHOKPATHBIN 3aIycK
KHOITKOH 4. TToCKO/IBbKY jKepeObEBKa IPOXOAUT II0C/Ie TIOArOTOBKY, YUaCTHUKHY TI0C/Ie Heé BIIpaBe
TOMBKO HaXaTh ~. Hejb3si BPYUHYI0 MeHSITb WIM 3apaHee 3a7jaBaTh Lie/lb [epeK/II0YaTesIsiIMy,
3aMeHO/BEIO0OPOM TIPOrPaMMBI, BHEIIHUM BBOAOM M T. I. Po6or cam cumtbiBaer AprilTag
60pTOBOI KamMepoii U Ompe/iefsieT LieneBoit Ky0.

Homep ykasbiBaeT KyO Ha CBOeif nosioBuHe: 1 — KyO Ha MaTe B KOHIIe JIMHUM C/IefIOBaHUS; 2 —
BHeIIHWH Kyb Ha nepeksiajjiiHe Tpe3y6Lia ¢ JIMHHBIM KPIOKOM; 3 — BHYTPEHHHH Ky6 ¢ KOPOTKUM
KPIOKOM.

Bo Bpemsi «Pa3Befku» 3auéTHasi 30Ha LieJleBOro Kyba MeHsieTcs: BMeCTO 6asbl ero Hy)KHO
MIOMECTUTh B JIF00YI0 M3 CBOMX CTAPTOBBIX 30H [0 KOHL[A 3Tara. Y CIleX Onpe/eisieTcst KOHTAKTOM
Tesa Kyba C MaTroM BHYTPU CTapTOBOW 30HBI 0e3 3axBaTa M MOJJEP)KKH POOOTOM; KpUTepuid
KOHTAaKTHOH ITOBEPXHOCTHU TaKOH Ke, KaK /iyisi 6asbl.

VY anbsiHCA OAWH LieneBoi KyO, M /jBe KOMaH[bl COITIACYIOT BBINOTHeHUe. 3aJjaHue [eiCTByeT
TOMBKO B «PasBeske». C Havasa «bopb0ObI» BBIMOIHUTE €T0 3a/JHAM YHC/IOM WX TIOJTyYUTh 38 HETO
OUKU HeJlb3sl.

IMomernenvie LjeseBoro Kyba Ha 6a3y WM B Ipyroe MeCTO He NPUHOCHT OYKOB pa3MeLeHus 3a
«Pa3Beziky». Ecrmm yeneBoii Ky6 Ne 2 wim Ne 3 Bucen Ha Tpe3yOlje, 3a CHSATHE MO-TIPEXHEMY
Hauncssitoress 100 0ukoB, KOTopble cknafpiBaroTces ¢ 400 3a cTapTOBYIO 30HY. [IpUMep: CHATBIN U
pasMelIEéHHbII B CTAaPTOBOI 30He K CUTHA/Ty OKOHYaHUs «Pa3Beiki» LiesieBol Ky0 ¢ Tpe3yOria Jaét
100 + 400 = 500 ouxoB.

OcTasbHble, Helle/leBble KyObl OLjeHUBAOTCsl 00BbIUYHBIM 06pa3oM: mo 300 3a pasmelrieHue Ha 6ase
B «PasBenke». Elementary 3T0 3a/jaHue He BBINOJIHSET; er0 OOBbIYHbIE IPABU/IA Pa3MelleHUs B
«Pa3Befike» He MEHSIIOTCS.

Ipu 3aBepiieHnu «Pa3BeKku» 3a 1e1€Boil Kyb B CBOEH CTapTOBOW 30He albsiHC rosyuaer 400
oukoB. Ecu He pasmectun — Ttepsier 200 oukoB (pa3gern 5).

5. Hauuc/ieHHe 0YKOB M pe3y/bTaT

5.1. Hauucienune

Ilo curnamy okoHuaHus «Pa3BeKu»:

* 3a K&K/bIH CHATBIN C Tpe3y6ra Ky6 — 100 oukoB.

* 3a KOK/bIH YCIeIIHO pa3MelléHHbIN Ha 6a3ze Ky6 — 300 0uKOB.

+ 3a nesneBoii Ky6 AprilTag B cBoeii craproBoii 30He — 400 0YKOB; TO/BLKO Junior—Senior, 1o 4.4.
IMo curHamy OKOHYaHUS Marda:

* SInpo okeaHa, ycCIieniHo pa3MeniéHHoe Ha 6a3e, — 300 OUKOB.

» Kaxkiplid yCrieniHo pa3meléHHbli Ha 6a3e Kyb — 100 0uKOB, He3aBUCHMO OT OUKOB «Pa3BeKin».
Hanpumep, Ky6 cHAT ¢ Tpe3yOlia ¥ pa3MelléH Ha Oa3e B «Pa3Bezike», a B KOHIle MaT4a BCE eIljé Ha
6aze: 100 3a cusarue + 300 3a paHHee pa3melenue + 100 3a KoHeuHoe pa3merenue = 500.
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* Kaxaplii poboT, KOTOPBII K OKOHUAHWIO MaTda yIal WM BBITOJKHYT C KB3aJpaTHOIO MaTa,
MIPUHOCHUT TIPOTUBOIIOIOXKHOMY a/IbsIHCY 50 OUKOB.

+ TlozBerrBaHye: OAUH WM [Ba po0OOTa IOHOCTBIO OTOPBAHBI OT Mara, a BCS MOABeIIeHHAs
KOHCTPYKLIUS a/ibsiHCA, BK/IIOUAsl BCeX TOJHSATBIX POOOTOB, ONMPAETCs TOIBKO Ha MepeKIa/juHy
Tpe3y6Lja. 3a KaXKJOro YCIelHo MoAHATOro pobora — 400 OUKOB asbsHCY.

* BoHyC 3a IBYX: K CUTHa/Ty OKOHUAHUSI «3aHATHSI [I03ULUI» 06a pob0Ta OJJHOTO a/ibsiHCa BUCIT Ha
CBOe¥ Iepek/laJiiHe ¥ COOTBETCTBYIOT YC/IOBUSIM 3a4éTa — JJONOMHUTEEHO 200 0UYKOB.

* [To3unyist B KoHIe: po6OT He BBITIOJIHUI YC/IOBHS 3aUETHOTO [0/{BEILIMBAHMUS, HO €0 BePTUKAa/IbHAs
TMIPOEKIIVsT HAXOUTCS Ha CBOeH JIMHNM 3allUIEHHOM 30HBI, U OH He Nepecék Oestyto LeHTPaIbHY0
JIVHUIO Ha MOJIOBUHY corepHHKa — 100 oukoB 3a po6oT. Ec/iv moABelmBaHye y)ke 3aCIUTaHO, 3TH
100 10nO/THUTE/ILHO He HAUMCIISIIOTCS.

. Ka)K,qa;{ HCTI0/Ib30BaHHAasA KapTOUKa BO3BpaTa MPUHOCUT COTIEPHUKY 50 oukoB.

5.2. BeueTsl

* Konrposs 6onee ogHoro kyba: MuHyc 100 3a KaXkzAbli MIIHUE Ky6. EC/i npy 3TOM Moy yeHbl
OUKH, [JOTIOTHUTEILHO MUHYC 150 3a Kak/blii He3aKOHHO 3aUTEHHBIH Ky0.

* B «Pa3Begke» TpoeKusi KacaeTcsi Oe/ioil LIeHTpajlbHOM JIMHWM, KOJIOHH Ha Hel /6o
MIPOCTPAHCTBA Ha/Jl sIIPOM OKeaHa, HO HeT KacaHusl 00beKTOB Ha [0JIOBHHE COIlepHUKa: MUHYyC 100.
Ec/i JOT0/IHUTEBHO 3aTPOHYT 0OBEKT Ha MOJIOBHHE COITepHUKA — Ky6 uu pobot, — munyc 300.
+ IlpexzeBpeMeHHOe [IWCTAHL[FIOHHOE YIpaB/ieHWe WM IPOAO/DKAloIieecs: IBIDKeHUe IIepes
curHaznoM «bopb6bi»: MuHyc 100 3a KaXkplii CTyuai.

+ KacaHue corepHuKa 1o 3aIjuToii Bo3Bpara 6e3 ero nazienusi: Munyc 100; c majieHreM 3a nose:
muHyc 300.

+ He3akoHHOe paHHee TIOJBelIMBaHMUe: IO Havasa Moc/ieAHUX 30 ceKyH[, Heqb3st O/JBelNBAThCs,
TOKa Ha Tpe3ybLje 0CcTaéTcs M0060ii 3auéTHBIN 00BEKT, BK/IOUast KyObl Ha 06erx nepekiajiHax u
siapo cBepxy. KacaHue rnepeksiaiuHbl KOHCTPYKIIMEH! C OMBITKOM IIepeHeCTH Ha Heé COOCTBEeHHBII
Bec Jy1s1 nozBeliBanust: Mmunyc 200.

* B «3aHATHH T03MLMK» KAaCaHWe 3aIULIEHHOrO Po6OTa, Ubsi POEKLUs KACaeTCsi CBOeH JIMHUN
3auuTel: MUHYC 500. B3auMHbINA KOHTAKT ABYX 3alUIIEHHBIX POOOTOB B CHMMETPUUHOM CUTyalluy
110 3.5 0CBOOOXKEH OT 3TOrO ITpada.

* LleneBoii Ky6 AprilTag He pa3Mell|éH B CBOeli cTapTOBOM 30He B «Pa3Besike»: Munyc 200, TOBKO
Junior—Senior (4.4).

5.3. OnpepienieHne pesy/jibTara

Uepes 2 muHyThI 30 ceKyH mobexxgaeT anbsHC ¢ Gosblieii cymmoii oukoB. [1pu paBeHCTBE —
HUYbsL. Ec/ii Bpemst BbIIIIO, 06a ajbsiHCa He Habpa/y OUKOB U IOTePSUI BO3MOKHOCTb JABUIaThCH,
TaKke (PUKCUPYeTCst HUUbSI.

5.4. CBojHas Tabiuna

Ta6muua 1. Ouku ce3oHa 2027.

JleficTBHe WM COCTOSIHHE Ouku
CHATBIH ¢ Tpe3y6ua Ky6, Kaxpblii, K KOHLY «Pa3BeKi» +100
Pa3smemenvie kyba Ha 6a3e B «Pa3Befike», KaXKbli +300
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JleficTBHe WM COCTOSIHHE Ouku
LleneBoii Ky6 B CBOe¥i CTapTOBO# 30He, TOMBKO Junior—Senior +400
Ky6 Ha 6a3e K KOHIy MaTua, KaXX/JbIi +100
SInpo okeaHa Ha 6aze +300
YCremnHo nofiBeeHHbINH po60T, KK AbIH +400
O6a poboTa yCIelHo nojBeleHbl, 6oHyC +200

B KoHIe po60T He BUCHT, IPOEKLMs Ha CBOeH JIMHWM 3allUThl, Oe3 nepexoga  +100
Ha Yy’KyI0 [10JIOBUHY

Po0OT yras Wiy BBITOKHYT C TI0/Is1, 38 K&XK/BIH; OUKU COTIePHUKY +50
Vcro/nb30BaHa KapTOYKa BO3BpaTa; OUKU COIIEPHUKY +50
JIVIIHKUE KOHTPOJIUPYEMBbIi Ky0, KaXK/IbIi -100
3auéT Kyba Mpu MpeBbIIeHUH KOHTPOJIs, AOTIOHUTE/bHBIN Tpad 3a -150
KaXKIbIH

IpexxaeBpeMeHHOe JUCTAHLMOHHOE YIIPaB/IeH!e, KaXKIbIi CTyydaid -100
Hapy1ieHue LjeHTpanibHOM rpaHuLibl B «Pa3Besike» 6e3 KacaHusi 00BHEKTOB -100
COIIepHUKA

To ke ¢ KacaHWeM 06beKTa Ha TI0JIOBUHE COMEpPHUKA -300
KacaHue cornepHuKa 1o/ 3aliuTol Bo3BpaTa 6e3 nageHust -100
To xe c naseHyeM 3a rosne -300
He3akoHHOe paHHee Io/jBellIBaHNe -200
HapyieHue 3al{uThl Ipy M0/BeIMBaHUN -500
LleneBoii Kyb He B CBOeli CTapTOBOI 30He, TOJILKO Junior—Senior -200

6. JloKyMeHTbI Ipe/BapHUTe/ILHOr0 0TO0pa

Heo6x0ANMOCTb IpeJiBapUTe/ILHON TIPOBEPKHU OIIpejieNsieTcsl MoJIoKeHreM MepornpusTust. Ecim
OHa INPOBOJMTCS, MPOEKTHOe OIMCaHHe BK/IIOUAaeT CTpaTerdio Habopa OUKOB, B3aUMO/elCTBHe
a/lbsHCA ¥ YCTPOMCTBO MeXaHM3MOB. B 3ToM pasziesie opuriHana ykasaH O0BEM /IO UeTHIPEX
cTpaHwuL] 6e3 TUTY/IBHOTO JINCTA U OIJIaB/IeHHUSI.

Crpaterusi: 00bICHUTE HAOOp OUKOB B aBTOHOMHOM «Pa3Besike» U COOTBETCTBYIOLIME (PYHKLIMI
060pyj0BaHysl U TIPOrPaMMBbl, HallpuMep CjIefj0BaHUe M0 JIMHUM WM Paclio3HaBaHUe [JaTYMKOM;
MOJKHO TPHJIOKUTh CKPHHIIOTBHI IporpamMmbl. OmucaTh Ha3HaueHWe KHOMOK J/DKOMCTHKA AJIs
PYUHOTO 3Tara, CTpaTeryo Bcex TPEX 3TAIOB U JefICTBYS [IPY HEIITaTHBIX CUTYaLUsIX.
B3anMogzielicTBHe anmbsiHCA: OINKCATh pacrpefie/ieHde HabOpa OYKOB U 3aIUTHI B OJHOM Marde
rieli-od¢ u dakTopsl BeIOOPa posieid.

MeXaHH3MBI: OIMCATh CIeLUa/IbHble PelleHys /sl TOr0 COPeBHOBAHMS — ILIACCH, MaHUITYJISTOP,
3axBaT, HaKOMUTeb, 6asact, faTuuku U T. . Komanap! Elementary ¢ geransmu He-MATRIX u
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TIepeX0/JHUKAMH J{OTIOTHUTE/ILHO 0OBSICHSIIOT CII0oco6 coeuHeHust; TpeGoBaHus paszena 3 obIux
TPaBUJI COXPAHSFOTCS.

Cpoku 3arpy3ky, opMar IpOeKTHOTO OIMCAHMS, 3asiBKU U MaTepHaJIbl Aj1sl ClieLMalbHbIX Harpas
orpeieistOTCsL Tpexkzie Bcero o6bsBienneM MARC LOM 2027 Special Award Selection
Announcement 1 II0JI0’)KEHHEM MEPOTIPUSITHSL.

7. TexHnueckue TpeGoBaHHsA U HAKA3aHUA

TabapuThl, Macca, arrapaTHasi CUCTeMa, KOHCTPYKLMOHHble netami — MATRIX pist Junior—
Senior ¥ paspellieHre MHBIX KOHCTPYKLIOHHBIX feTaneil st Elementary, — Ge3omacHOCTb U
3aMyCK pery/iupyrotcs paszenom 3 obupx npasun MARC LOM.

JKénTble 1 KpacHble KapTOUKM — M0 4.3 001ux rpasw1. dopMar, pedTHHT, ClieljiaIbHble Harpabl
u wildcard — mo pa3zenam 4, 5 u 6 06LIMX MTPaBUL.

OpraHu3aTop BIpaBe MeHSTh IIPaBWIa M UX NPHMeHeHHe; Ha MecTe [eiiCTBYIOT OQuLfa/IbHbIe

00bsiB/IEHYS U pellleHust. [1py KOH(IMKTe 0OIINX ¥ Ce30HHBIX ITPABHU/I IPHOPUTET Y Ce30HHBIX; [Isl
KOHKPETHOT'0 MePOIIPUSTHS IPUOPUTET UMEET ero MoJI0KeHHe.
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