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Положение о проведении чемпионата
1 Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет организацию, участие, отбор, судейство и подведение итогов республиканского чемпионата «RoboZerde 2026» (далее — Чемпионат). Правила четырёх категорий являются его неотъемлемыми приложениями.
1.2. Чемпионат проводится для учащихся школ, лицеев, гимназий, колледжей и образовательных клубов. Команды могут объединять учащихся разных организаций при соблюдении возраста и требований выбранной категории.
1.3. Цель Чемпионата — развитие инженерных и цифровых компетенций через практическое управление дронами, автономную навигацию, создание устройств с ИИ и робототехнические соревнования. Участники самостоятельно готовят технику и программы, объясняют принятые решения и соблюдают правила безопасной командной работы.
1.4. В программу Чемпионата входят четыре категории: Drone Football  Pro League; ИИ-дроны; AI Hardware Hackathon; Matrix Robotics — League of Mecha-Clash 2027, дивизион Junior–Senior.
1.5. Очный финал проводится 5–6 декабря 2026 года в Астане на площадке Евразийского национального университета имени Л. Н. Гумилёва. Корпус, адрес входа и схема доступа публикуются не позднее 20 ноября. Все сроки настоящего Положения указаны по времени Астаны, UTC+5.
2 Организаторы и руководство
2.1. Равноправными соорганизаторами Чемпионата являются:
• Евразийский национальный университет имени Л. Н. Гумилёва;
• Республиканский научно-практический центр «Дарын»;
• Центр выявления и поддержки одарённых детей и талантливой молодёжи «Астана дарыны»;
• ТОО «Yrys Group Limited».
2.2. Каждый соорганизатор представлен в организационном комитете.
2.3. Технический оператор AI Hardware Hackathon — ТОО «Artisan Education»; Matrix Robotics — ТОО «Группа Роботек». Оператор готовит площадку и задания своей категории, организует технический допуск, предлагает состав судей и обеспечивает протоколирование. Статус оператора категории не заменяет статус соорганизатора Чемпионата.
2.4. Оргкомитет утверждает расписание, судейские коллегии, регистрационные каналы, списки допуска и итоговые протоколы. Решения об изменении общих условий оформляются протоколом с уведомлением всех соорганизаторов и команд.
2.5. Главный судья категории отвечает за применение её правил. Апелляционная комиссия из трёх незаинтересованных лиц рассматривает обращения. Автор оспариваемого решения и представители заинтересованных команд не голосуют; при конфликте интересов назначается замена.
3 Категории участники и составы
	Категория
	Возраст, класс или годы рождения
	Состав команды
	Отбор и зачёт

	Drone Football Pro League
	8–18 лет включительно
	3–5 пилотов и один взрослый руководитель; на поле 3 пилота
	До 16 команд; допуск по заявке и технической проверке; двойное выбывание

	ИИ-дроны
	8–18 лет включительно
	2–3 участника и один взрослый руководитель
	До 20 команд по дистанционному отбору; в финале три попытки

	AI Hardware Hackathon
	7–9 классы
	Ровно 3 участника и один наставник
	До 20 команд, по одной от региона по онлайн-отбору; проект и секретное задание

	Matrix Robotics Junior–Senior
	2009–2015 годы рождения включительно
	2–3 участника и один наставник от 18 лет
	До 20 команд; квалификация и плей-офф альянсов



3.1. Возраст в категориях дронов определяется на 5 декабря 2026 года. В Matrix применяется именно год рождения, без пересчёта в общий возрастной диапазон. Наставник не входит в число соревнующихся участников.
3.2. Один учащийся может выступать только в одной команде и одной категории Чемпионата, включая статус резервного пилота. Образовательная организация вправе заявить несколько команд с непересекающимися составами.
3.3. Основной зачёт открыт командам Республики Казахстан. Приглашённые команды других стран могут участвовать в отдельном внеконкурсном зачёте, если это объявлено до регистрации; они не занимают места национального отбора и не меняют официальный зачёт.
3.4. Участие во всех этапах бесплатное. Покупка оборудования у организаторов или их партнёров не является условием допуска. Требования совместимости оборудования Matrix и наборов секретного задания AI Hardware определяются соответствующими приложениями.
4 Регистрация и допуск
4.1. Регистрация и подача заявок во всех четырёх категориях осуществляются на сайте robozerde.yrys.group с 5 по 26 ноября 2026 года включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Материалы дистанционного отбора и технические сведения во всех четырёх категориях принимаются до 26 ноября 2026 года включительно, 23:59 по времени Астаны. Материалы дистанционного отбора подаются через robozerde.yrys.group, кроме категории AI Hardware Hackathon: ссылка на видео и презентация направляются письмом на info@artisan.education. Единый сайт Чемпионата — robozerde.yrys.group; на нём публикуются Положение, правила категорий, расписание, результаты и ссылки на регистрацию во всех категориях. Сайт категории AI Hardware Hackathon — robozerde.artisan.education; на нём доступны создание команды и раздел «Документы». Для обучения используется платформа learn.artisan.education.
4.2. Заявка содержит название команды, категорию, организацию, город и регион, ФИО и даты рождения участников, контакты руководителя, сведения об оборудовании и необходимые согласия. Для Matrix название оформляется по правилам приложения 4.
4.3. Создание аккаунта, черновик заявки или отправка материалов без подтверждения получения не означают допуск. Секретариат сообщает статус: «подана», «требует исправления», «подтверждена», «резерв», «отказ» или «допущена» и указывает основание отказа либо срок исправления.
4.4. На аккредитации проверяются личности и возраст, состав, согласие законного представителя несовершеннолетнего и прохождение инструктажа. Документы для проверки предъявляются организатору и не публикуются в открытом доступе.
4.5. Замены после отбора допускаются только по мотивированному запросу до 30 ноября, без изменения возрастной группы и проверки авторства. В AI Hardware требуется согласование Artisan Education. После начала соревнований новые участники не добавляются; в Drone Football Pro League разрешены замены из утверждённого резерва между сетами.
5 Календарь подготовки и соревнований
5.1. Приём заявок во всех четырёх категориях проводится с 5 по 26 ноября 2026 года включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Подготовка, отбор и очный финал проводятся по следующему графику.
	Этап
	Drone Football 
Pro League и Matrix
	ИИ-дроны
	AI Hardware

	Приём заявок
	5–26 ноября, до 23:59
	5–26 ноября, до 23:59
	5–26 ноября, до 23:59

	Подготовка и подача материалов
	Технические сведения до 26 ноября, 23:59
	Видео, код и описание до 26 ноября, 23:59
	Обучение и разработка 1–26 ноября; видео и презентация до 26 ноября, 23:59

	Проверка и предварительные результаты
	Проверка 27–28 ноября; предварительный список 28 ноября
	Проверка 27–28 ноября; предварительный список 28 ноября
	Оценивание 27–28 ноября; предварительный список 28 ноября

	Утверждение финалистов
	До 30 ноября после апелляций
	До 30 ноября после апелляций
	До 30 ноября после апелляций

	Подготовка финала
	Фиксация составов до 30 ноября
	Подтверждение участия до 1 декабря; резерв до 2 декабря
	PiBody Lite 30 ноября — 1 декабря, после утверждения финалистов; подготовка 30 ноября — 4 декабря

	Очный финал
	5–6 декабря
	5–6 декабря
	5–6 декабря



5.2. Подробное расписание публикуется до 30 ноября. Во всех категориях до соревнований проводятся аккредитация, инструктаж и техническая проверка. Допуск по видео не заменяет очную проверку оборудования.
5.3. В финале предусмотрено 16 мест для команд Drone Football Pro League и по 20 мест для команд ИИ-дронов, AI Hardware Hackathon и Matrix Robotics. Если соответствующих требованиям заявок Drone Football Pro League или Matrix больше лимита, места распределяются по времени получения полного комплекта обязательных сведений; остальные команды образуют упорядоченный резерв. Полнота фиксируется секретариатом. Дистанционный спортивный рейтинг для этих двух категорий не вводится.
5.4. Для ИИ-дронов действует балльный отбор приложения 2; время регистрации не является преимуществом. Для AI Hardware применяется региональный отбор приложения 3. Результаты отбора в итоговые баллы очного финала не переносятся.
5.5. Каждая команда получает одинаковые объявленные условия доступа к тренировкам в своей категории. Внешние помехи, поломка площадки и ошибка организатора устраняются без наказания команды; собственная поломка техники сама по себе не даёт права на дополнительную попытку.
6 Судейство обращения и утверждение результатов
6.1. Для каждой категории ведётся отдельный протокол: составы, технический допуск, результаты, штрафы, время публикации и решения по обращениям. Общий рейтинг путём сложения несопоставимых баллов четырёх категорий не рассчитывается.
6.2. Апелляция по дистанционному отбору или отказу в заявке подаётся в течение 24 часов после сообщения предварительного решения. Она рассматривается до утверждения финалистов; команде предоставляются её баллы и основания решения.
6.3. На площадке капитан или руководитель подаёт письменный протест в течение 10 минут после доведения результата матча Drone Football Pro League или Matrix и в течение 15 минут после результата попытки ИИ-дронов либо оценки AI Hardware. При техническом недопуске срок — 15 минут после уведомления. Секретариат фиксирует время получения; сбор не взимается.
6.4. Обращение указывает команду, спорное решение, пункт правил, эпизод, требуемое исправление и доказательства. Рассматриваются ошибки счёта, допуска, применения правил и процедуры. Комиссия не заменяет оценку жюри новой только из-за предпочтений команды, но проверяет соблюдение опубликованной шкалы.
6.5. Зависимый матч, закрытие отбора и награждение затронутых мест не проводятся до решения своевременной апелляции. Решение оформляется с мотивами и доводится до заинтересованных команд. Итоговый протокол утверждается после завершения всех таких обращений.
7 Безопасность самостоятельность и ответственность
7.1. Организаторы обеспечивают ограждение и исправность площадок, безопасное электропитание, доступ к первой помощи и порядок экстренного реагирования. Руководитель сопровождает несовершеннолетних и контролирует дисциплину. Эти обязанности не подменяют друг друга.
7.2. Полёты разрешены только в выделенных закрытых сеткой зонах и по команде судьи. Внутри зоны при работающих винтах людей быть не должно. Доступ к аппаратам разрешается после остановки всех двигателей. Любой участник вправе немедленно сообщить об угрозе.
7.3. Зарядка выполняется на выделенных местах исправными совместимыми устройствами под наблюдением совершеннолетнего ответственного. Вздутые, повреждённые и перегретые аккумуляторы запрещены. Ремонт с пайкой проводится только в оборудованной зоне.
7.4. Команды самостоятельно выполняют программы и инженерные решения. Допустимые библиотеки и заимствования раскрываются. Наставник вправе обучать до соревнований и выполнять разрешённые организационные действия; скрытая помощь во время зачётного задания запрещена. В Matrix сохраняется разрешённая взаимопомощь команд при ремонте вне матча.
7.5. Нарушения фиксируются с указанием факта, пункта правил и санкции. Исправимый технический недостаток до старта сначала даёт возможность исправления. Подлог, подмена участника, скрытое управление, сговор и опасные действия могут повлечь аннулирование затронутого результата либо дисквалификацию после рассмотрения обстоятельств. Команда вправе изложить свою позицию.
8 Финансирование данные и награждение
8.1. Проезд, проживание, питание, личное оборудование и ремонт оплачиваются направляющими организациями или командами, если отдельным соглашением не предусмотрено иное. Площадку и общее соревновательное оборудование обеспечивают организаторы и операторы категорий по распределению обязанностей.
8.2. В каждой разыгранной категории награждаются I, II и III места дипломами и медалями. В Matrix награждаются обе команды каждого призового альянса. Ценные призы и специальные номинации объявляются отдельно; денежный призовой фонд настоящим Положением не устанавливается. При недостаточном числе команд применяются специальные правила категории, несуществующие места не присуждаются.
8.3. При заявке оформляются принятие правил и необходимые согласия законных представителей. Использование данных ограничивается допуском, связью и организацией Чемпионата. Согласие на необязательную рекламу оформляется отдельно. В открытых результатах не размещаются документы, даты рождения, личные телефоны и адреса участников.
8.4. Для учебных платформ, съёмки, публикации конкурсных материалов и обработки данных оператор заранее сообщает условия и получателей. Видео AI Hardware допускается размещать на любом сервисе с доступом по ссылке без запроса разрешения; личный аккаунт учащегося не требуется. Материалы может разместить наставник или образовательная организация с необходимыми согласиями.
9 Система документов и вступление в силу
9.1. Положение регулирует общую организацию. В технических, игровых и оценочных вопросах применяются приложения: 1 — Drone Football Pro League; 2 — ИИ-дроны; 3 — AI Hardware Hackathon; 4 — Matrix Robotics с полным русским текстом общих и сезонных правил.
9.2. В приложении 4 условия RoboZerde о дивизионе, сроках, допуске, апелляциях, награждении и статусе внешних путёвок имеют приоритет для этого мероприятия. Между общими и сезонными правилами Matrix приоритет имеют сезонные. Новая редакция внешних правил автоматически не применяется.
9.3. После утверждения соорганизаторами публикуется единый комплект. Существенные изменения спортивных условий после окончания регистрации не вводятся; срочные меры безопасности допускаются с единым уведомлением и без произвольного пересчёта ранее законно полученных результатов. Перенос даты и площадки сообщается незамедлительно, по возможности не позднее чем за 10 дней.
9.4. Официальные контакты секретариата и представителей категорий публикуются на сайте вместе с формой заявки до начала её использования. Организаторы назначают контакт по допуску, апелляциям и экстренной связи на площадке.
Приложение 1 к Положению RoboZerde 2026
Правила соревнований Drone Football Pro League
1 Формат и состав
1.1. Категория проводится на бесколлекторных дронах в формате 3×3. На игровую площадку одновременно выходят три пилота и три дрона от команды; заявка — от трёх до пяти пилотов 8–18 лет и один совершеннолетний руководитель.
1.2. Перед каждым сетом капитан объявляет трёх действующих пилотов и одного нападающего. Только дрон нападающего может забивать голы. Один пилот управляет одним аппаратом; передача пульта и участие четвёртого дрона запрещены. Резерв заменяет основных только между сетами с уведомлением судьи.
1.3. Для начала матча требуются три исправных допущенных дрона и три пилота. После поломки или удаления текущий сет продолжается в меньшинстве. Если перед следующим сетом нет трёх готовых пилотов с техникой, сет считается технически проигранным, кроме случая действующего удаления, при котором игра в меньшинстве продолжается.
1.4. Каждый действующий пилот вправе предъявить основной и один запасной дрон. Замена дрона и батареи разрешена только между сетами. Запасные аппараты в зоне ожидания хранятся без подключённого питания.
2 Технические требования
	Параметр
	Допуск

	Двигатели
	Электрические бесколлекторные, не более четырёх

	Защитная сфера
	Диаметр 200–220 мм в измерительном сечении; пластик или композит; металлический внешний каркас запрещён

	Полётная масса
	Не более 350 г с аккумулятором, защитой, светом и маркировкой

	Защита
	Все компоненты внутри сферы; каждый открытый участок не более 150 см²; плоская нижняя часть высотой не более 20 мм

	Пропеллеры
	Неметаллические, не более 76,2 мм, полностью внутри защиты

	Питание
	Не более 4S; не более 4,25 В на ячейку и 17,0 В для 4S; также соблюдаются ограничения изготовителя

	Радиоуправление
	2,4 ГГц с расширением спектра; исправный failsafe и отдельная доступная пилоту команда остановки моторов

	Нападающий
	Задняя подсветка цвета соперника; у остальных задние цвета различаются между собой, с командным цветом и с нападающим



2.1. Автономное наведение, программируемые игровые манёвры и автоматическая коррекция маршрута по координатам или высоте запрещены. Разрешены ручное управление со стабилизацией и режимы восстановления после падения, не выполняющие игровые действия самостоятельно.
2.2. При допуске проверяются масса, габариты, защита, питание, маркировка, связь и аварийная остановка каждого аппарата. Шаг весов — не более 0,1 г, линейного инструмента — не более 1 мм. Превышение лимита не округляется вниз. Изменение конструкции или питания требует повторной проверки затронутых параметров.
3 Арена и система турнира
3.1. Базовая арена — 6×3×3 м, полностью закрытая сеткой с боков и сверху. Имеются центральная линия и одинаковые стартовые зоны у коротких сторон глубиной не более 1 м. Вход закрывается до включения моторов. Пилоты находятся снаружи сетки у своих коротких сторон; тренеры и резерв — в обозначенной зоне сопровождения.
3.2. Два одинаковых кольца имеют внутренний диаметр 400 мм, наружный 700 мм и толщину не более 100 мм. Кольца обращены к центру, закреплены в 1 м от коротких сторон; нижняя точка внутреннего проёма находится на высоте 2 м. Жёсткие элементы защищаются, ворота не должны раскачиваться.
3.3. До 16 команд распределяются по открытой жеребьёвке в сетку двойного выбывания. Поражение в верхней сетке переводит команду в заранее определённое место нижней; второе поражение завершает участие. Свободные проходы определяются при жеребьёвке и не считаются сыгранным матчем.
3.4. Гранд-финал играют победители верхней и нижней сеток. Победа команды верхней сетки завершает турнир. Если первый гранд-финал выигрывает команда нижней сетки, проводится второй полный матч, определяющий I и II места. Проигравший финал нижней сетки занимает III место.
3.5. При двух командах проводятся встречи до двух поражений одной команды, III место не присуждается. При одной допущенной команде соревновательный зачёт не разыгрывается. Техническое поражение засчитывается как поражение для сетки с записью «ТП» без вымышленных голов.
3.6. Сетка, пары, расписание и состав судей публикуются до первого матча. Команда прибывает в зону ожидания за 10 минут. После официального вызова допускается ожидание пять минут; затем возможна фиксация ТП. Ошибка организатора или задержка предыдущего матча не считаются неявкой.
3.7. Между матчами одной команды предоставляется не менее 10 минут, перед повторным гранд-финалом — не менее 15 минут. Ранее объявленного времени матч начинается только с согласия обеих команд.
4 Продолжительность и начало матча
4.1. Матч состоит из трёх сетов по три минуты; все три проводятся и после двух побед одной команды, кроме технического прекращения или решения о безопасности. Между сетами — две–три минуты для смены батарей, ремонта и замен пилотов.
4.2. Сторону выбирает победитель жеребьёвки монетой; стороны сохраняются в течение матча, кроме устранения подтверждённого внешнего неравенства. Перед сетом судья проверяет состав, нападающего и цвета, разрешает подготовку и подаёт старт через три–пять секунд.
4.3. Взлёт до сигнала приводит к повторному старту и штрафной попытке соперника. Запуск в отсутствие разрешения, при открытой сетке или людях внутри арены запрещён.
4.4. При внешней неисправности площадки, делающей продолжение невозможным, судья останавливает сет и назначает его полную переигровку. Команда, непосредственно вызвавшая прекращение собственным нарушением, может получить поражение в сете; основание записывается в протокол.
5 Голы игра и штрафные попытки
5.1. Гол — полный проход всего дрона нападающего через кольцо соперника со стороны центра арены. Касание, неполный или обратный проход и проход другого дрона голом не являются. Проход ненападающего через чужое кольцо сам по себе не наказывается.
5.2. После гола все остающиеся в игре дроны забившей команды должны полностью вернуться на свою половину за центральную линию. До завершения возврата новый гол не засчитывается, а нарушение даёт сопернику штрафную попытку.
5.3. Если дрон не способен вернуться, пилот объявляет выход из сета, отключает моторы и покидает зону пилотов. После подтверждения судьи этот дрон не учитывается при возврате и больше не возвращается в данный сет. Разрешено препятствовать возврату соперника допустимой игровой борьбой.
5.4. Нападающий вправе защищать собственное кольцо и находиться в его проёме. Другой дрон может пролететь через своё кольцо, если не блокирует атаку, но не вправе удерживаться в нём ради защиты. Запрещённая защита в проёме даёт сопернику штрафную попытку.
5.5. При неисправности нападающего капитан один раз за сет вправе запросить остановку для назначения другого нападающего из оставшихся действующих пилотов. Время останавливают, все дроны сажают, прежний нападающий выходит из сета, новому меняют маркировку. Счёт и оставшееся время сохраняются; ремонт и ввод резервного дрона внутри сета не допускаются.
5.6. Штрафные попытки за игровые нарушения выполняются после основного времени сета на оставшемся заряде. Участвуют нападающий и один защитник соперника; на попытку — 10 секунд и не более одного гола. Нападающий стартует у центральной линии со своей стороны, защитник — из своей стартовой зоны. Время попытки не входит в три минуты; штрафы команд не взаимозачитываются.
5.7. Если нападающий не может безопасно выполнить попытку имеющейся допущенной техникой, она считается нереализованной. При отсутствии готового защитника попытка проводится без него. Голы штрафных попыток входят в счёт соответствующего сета.
6 Победитель матча и равенство
6.1. Сет выигрывает команда с большим числом голов после учёта штрафных попыток; при равенстве фиксируется ничья. Голы разных сетов не складываются для определения победителя матча. Два выигранных сета дают победу.
6.2. Если после трёх сетов никто не выиграл два, проводится дополнительный сет до первого гола, максимум три минуты. Это правило действует также при результате по сетам 1:0 с двумя ничьими. До дополнительного сета разрешено заменить батареи.
6.3. Если дополнительный сет без гола, проводится серия по пять попыток каждой команды, затем по одной до преимущества при равном числе попыток. Условия попытки — как в пункте 5.6; перед серией разрешена смена батарей. Первый определяется жеребьёвкой. Доступные пилоты выполняют по одной попытке до повтора цикла; удалённый до конца матча не участвует.
6.4. Повтор попытки возможен при подтверждённой внешней помехе или существенной процедурной ошибке. Обычная поломка и неудачная атака права на повтор не дают. Результат серии записывается отдельно от голов основных сетов.
6.5. При окончательном прекращении матча без возможности безопасно завершить его учитывается число выигранных сетов; при равенстве и необходимости определить победителя применяется жеребьёвка монетой согласно F9A.8.6. Основание прекращения фиксируется; этот порядок не заменяет обычное разрешение ничьей по пунктам 6.2–6.4.
7 Санкции и судейство
	Нарушение
	Последствие

	Ранний взлёт, нарушение возврата, запрещённая защита в своём кольце
	Штрафная попытка соперника; гол с нарушением возврата отменяется

	Посторонний в зоне пилотов, необоснованная задержка, незначительное неспортивное поведение
	Предупреждение; два предупреждения по одной причине за матч дают жёлтую карточку

	Замена пилота внутри сета, намеренное перемещение дрона рукой, намеренный контакт с человеком или лежащим дроном, серьёзное неспортивное поведение
	Жёлтая карточка; ответственный пилот удаляется до конца сета без замены

	Две жёлтые карточки команде за матч, незаявленный пилот, особо грубое или опасное поведение
	Красная карточка; ответственный пилот удаляется до конца матча без замены

	Подлог техники, умышленно опасные действия, серьёзное нарушение спортивной честности
	Мотивированное решение о дисквалификации после рассмотрения комиссией



7.1. Если ответственного пилота установить нельзя, капитан указывает пилота, который покинет сет или матч. Обычные предупреждения и карточки не переносятся в следующий матч; решение о дисквалификации продолжает действовать. Красная карточка одному пилоту сама по себе не означает автоматического поражения всей команды.
7.2. Судья матча, два судьи ворот и секретарь обеспечивают наблюдение голов, возврата, времени и санкций. При недостаточном обзоре назначается дополнительный наблюдатель. Судья не обслуживает матч собственной команды.
7.3. Протокол фиксирует составы и нападающих по сетам, счёт до и после штрафных попыток, карточки, остановки, победителя и время сообщения результата. Капитан вправе ознакомиться с ним; отказ от подписи отмечается и не блокирует публикацию.
7.4. Протест подаётся в течение 10 минут по разделу 6 Положения. Видеозапись рассматривается комиссией после матча, а не как обязательный видеопересмотр в ходе игры. До решения своевременного протеста зависимый матч не начинается.
8 Безопасность и применяемая основа
8.1. Пилот немедленно прекращает полёт при повреждении сферы, выпадении батареи, опасной вибрации и потере управления. Вход в арену и извлечение дронов разрешены только после остановки всех винтов. Умышленное радиоподавление и включение передатчиков вне установленного порядка запрещены.
8.2. Допустимый контакт дронов относится к игровой борьбе. Удары по людям, вмешательство руками, повреждение чужого оборудования вне игрового эпизода и полёты за пределами ограждения запрещены.
8.3. Техническая и игровая основа — FAI Sporting Code, Section 4, Volume F9 Drone Sports, 2026 Edition, Version 2, действующая с 1 июня 2026 года, класс F9A-B. Бесколлекторные моторы, фиксированная сетка, подробный порядок ничьей и процедурные сроки — условия Drone Football  Pro League для RoboZerde.
8.4. Применение этой основы не заявляет включение RoboZerde в официальный календарь FAI, аккредитацию или получение международных званий. Для этого Чемпионата отдельная лицензия FAI не устанавливается. Изменения внешнего документа не применяются автоматически.
8.5. Официальный источник технической основы: https://www.fai.org/sites/default/files/2026-06/CIAM-F9-Drones-2026-06-01.pdf. Используется фиксированная редакция, указанная в пункте 8.3.
Приложение 2 к Положению RoboZerde 2026
Правила категории ИИ дроны
1 Задача и участники
1.1. Команда разрабатывает программу, которая автономно проводит дрон через трассу, распознаёт визуальный код, выбирает соответствующие ворота и выполняет посадку. Состав — 2–3 учащихся 8–18 лет и один совершеннолетний руководитель; в финал отбираются не более 20 команд.
1.2. Категория включает автономное управление и компьютерное зрение. Использование нейросети не обязательно: допускается распознавание стандартных маркеров классическими алгоритмами. Полёт только по таймеру или неизменной последовательности команд без обработки изображения не выполняет обязательное условие категории.
1.3. Разрешены серийные и самостоятельно собранные программируемые дроны разных производителей. Команда привозит свой дрон, ноутбук, средства связи, аккумуляторы и запасные части. Обязательной закупки у оператора нет.
2 Единый технический класс
	Параметр
	Требование

	Тип
	Электрический мультиротор с программным управлением и бортовой камерой

	Полётная масса
	Не более 250 г со всей защитой, камерой и батареей

	Габариты
	Не более 350×350×200 мм, включая пропеллеры и защиту

	Пропеллеры
	Неметаллические, диаметром не более 100 мм; каждый оборудован исправной защитой от бокового контакта

	Высота и скорость
	В программе ограничены высота до 2,2 м и поступательная скорость до 1,5 м/с

	Питание
	Штатное либо предусмотренное изготовителем для установленной силовой системы; повреждённые аккумуляторы запрещены

	Камера
	Передняя, нижняя либо обе; изображение должно поступать в алгоритм во время попытки

	Вычисления
	На борту или на одном ноутбуке команды; вычислительный вариант не создаёт отдельного зачёта

	Связь
	Один согласованный канал между дроном и ноутбуком; запуск программы и безопасная аварийная команда

	Резерв
	Один заранее проверенный запасной дрон того же технического класса; оба заявлены до окончания допуска



2.1. IMU, барометр, оптический поток и бортовые дальномеры разрешены. Внешние камеры, система захвата движения, наземные маяки позиционирования и скрытые передатчики не допускаются. Общая инфраструктура позиционирования организатором не предоставляется.
2.2. Обработка видео, навигация и выбор маршрута после старта выполняются программой. Ручное пилотирование, переключение ветки человеком, ввод координат во время полёта и помощь наставника запрещены. Единственное разрешённое вмешательство — аварийная остановка или посадка, завершающая попытку.
2.3. Зачётные полёты выполняются без обращения к интернету и облачным API. Библиотеки, модели и зависимости устанавливаются заранее. Интернет для организационной связи используется за пределами зачётного запуска; локальная связь с дроном разрешена.
3 Дистанционный отбор и комплект материалов
3.1. Заявка подаётся через robozerde.yrys.group с 5 по 26 ноября 2026 года включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны (UTC+5). Полный комплект материалов принимается через тот же сайт с 1 по 26 ноября включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Отбор определяет готовность безопасно участвовать и самостоятельность разработки. Скорость дистанционных полётов не сравнивается: площадки и модели у команд различаются.
3.2. Команда предоставляет четыре материала: непрерывное видео, архив кода, технический паспорт и краткое описание решения. Ссылки должны быть доступны судьям до завершения апелляций. Публичная публикация и продвижение в социальных сетях не требуются.
3.3. Видео длительностью до восьми минут снимается одним непрерывным широким планом без монтажа, ускорения и подмены кадров. Видны команда, дрон, рабочий экран либо параллельная запись экрана, старт и вся мини-трасса. В начале участники называют команду и показывают код проверки, выданный секретариатом после регистрации.
3.4. На видео выполняются два автономных запуска одной версии программы: с маркером ID 0 и с маркером ID 1. Между ними меняется только физический маркер; редактирование программы и переключение выбора ветки человеком запрещены. Допустимы перезапуск программы, возврат дрона на старт и замена батареи.
3.5. В каждом запуске дрон взлетает, считывает маркер, выбирает левый или правый проём по правилу пункта 6.2, проходит его и садится в финишной зоне. На экране или в журнале видны распознанный ID и выбранная ветка. Перед полётами и после них показывается одна и та же контрольная сумма архива программы SHA-256.
3.6. Для отбора используются безопасная площадка с ограждением или закрытая зона без людей, два одинаковых проёма не менее 800×800 мм с центрами на высоте 1 м, старт и посадка с зонами диаметром 1 м. Проёмы размещаются слева и справа от направления старта на одинаковом удалении не менее 1,5 м от него. Участники показывают размеры рулеткой. Минимальная свободная зона — 3×3 м, высота — 2,3 м; более просторная допускается.
3.7. Если обе ветки и посадка не помещаются безопасно в выбранной зоне, используются более просторная площадка и её схема; уменьшать защитные расстояния ради видео нельзя. Можно записать выступление на доступной партнёрской площадке, если командой управляют только заявленные учащиеся.
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Схема мини-трассы дистанционного отбора. Поле очного финала может отличаться от поля дистанционного отбора; эта схема не является схемой финального поля. Условное изображение, не в масштабе: точные координаты маркера и финишной зоны не задаются. Их размещают безопасно по пп. 3.6–3.7. Минимальная свободная зона — 3×3 м, высота — 2,3 м; при необходимости используется более просторная площадка. Подписи ID 0 и ID 1 не являются маркерами для печати; применяется ArUco DICT_4X4_50.
3.8. Архив содержит исходный код, README с запуском, список зависимостей и лицензий, файлы собственных моделей или указание открытого источника, конфигурацию дрона и журналы двух полётов. Пароли, личные ключи и другие секреты в архив не включаются. Закрытый доступ для судей допустим.
3.9. Технический паспорт (не более двух страниц) должен содержать:
· Модель дрона, его массу и габариты.
· Сведения о питании и защите.
· Сведения о камере и способе вычислений: на борту или на ноутбуке команды.
· Аварийную команду и поведение дрона при потере связи.
Описание решения (не более трёх страниц) должно объяснять:
· Навигацию: как программа автономно проводит дрон по мини-трассе.
· Чтение маркера: как изображение с камеры используется для распознавания ID и выбора соответствующей ветки.
· Действия программы при потере изображения.
· Вклад каждого участника: какую часть решения выполнил каждый член команды.
3.10. При повреждённом архиве или технически недоступной ссылке секретариат предоставляет 24 часа для восстановления доступа к тем же материалам. Заменять после срока проект или результат полёта нельзя.
4 Оценка отбора и формирование финала
	Блок
	Измеряемые признаки
	Максимум

	Демонстрация полёта
	В каждом из двух запусков: автономный взлёт 3; верное чтение ID 5; правильная ветка и проход 8; управляемая посадка в зоне 4
	40

	Алгоритм и воспроизводимость
	Обработка изображения 10; связь решения с полётными командами 10; повторный запуск по README и обработка нештатных состояний 10
	30

	Самостоятельность
	Объяснение кода участниками 10; подтверждённое распределение работы 5; выполнение короткой контрольной проверки 5
	20

	Техническая готовность
	Соответствие классу и защита 5; работающая аварийная команда и безопасная реакция на потерю связи 5
	10

	Итого
	Баллы дистанционного отбора в финал не переносятся
	100



4.1. Для десятибалльного критерия: 0 — отсутствует; 5 — реализован частично или не подтверждён полностью; 10 — работает и воспроизводится. Для пятибалльного: 0, 2 или 5 по тем же уровням. Баллы демонстрации начисляются только за фактически видимый результат каждого запуска.
4.2. Обязательные условия допуска: не менее 60 баллов; хотя бы один полностью автономный безопасный запуск с правильной веткой по камере; техническое соответствие классу; подтверждение авторства. Баллы других блоков не компенсируют отсутствие этих условий.
4.3. Судьи проводят видеопроверку до 10 минут для всех кандидатов на 20 мест и ближайшего резерва. Участники объясняют выбранный фрагмент кода и без помощи наставника демонстрируют чтение предъявленного судьёй маркера либо безопасное изменение параметра программы. Проверка проходит по одной структуре для всех команд и не превращается в повторный конкурс скорости.
4.4. По сумме баллов формируется единый рейтинг без региональных квот. При равенстве последовательно сравниваются демонстрация полёта, алгоритм, самостоятельность. На границе двадцатого места при сохраняющемся равенстве проводится одинаковое дополнительное контрольное задание по распознаванию с равным временем; его условия направляются всем связанным командам одновременно.
4.5. В финал проходят 20 лучших команд, выполнивших обязательные условия. Если их меньше, приглашаются все прошедшие; порог не снижается задним числом. Остальные соответствующие условиям команды образуют рейтинг резерва. Отборочный протокол содержит баллы по блокам и основания недопуска.
4.6. Проверка материалов проводится 27–28 ноября. Предварительный список публикуется 28 ноября, апелляции принимаются в течение 24 часов после публикации; окончательный список утверждается до 30 ноября после рассмотрения апелляций. Участие подтверждается до 1 декабря. Отказавшуюся команду последовательно заменяет следующая из резерва до 2 декабря.
4.7. До финала разрешены доработка того же решения и исправление ошибок. Команда передаёт окончательную версию и сведения об изменениях на очном допуске. Другие модель дрона или вычислительная схема заранее согласуются с технической комиссией без изменения технического класса.
5 Финальная трасса
5.1. Поле очного финала может отличаться от поля дистанционного отбора. Схема, приведённая для отбора, не является схемой финального поля. Полётная зона — 8×4 м, высота сетки 3 м, закрытые бока и верх. Во время запуска внутри нет людей. Пол матовый, без зеркальных поверхностей; освещение равномерное. Организатор предоставляет одинаковые тренировочные условия и выделяет локальные радиоканалы.
5.2. Трасса содержит старт S, первые ворота G1, зону распознавания M, две альтернативные ветки G2A и G2B, общие ворота G3 и площадку посадки L. Проходится только одна ветка G2. Направление каждого прохода — от старта к финишу.
	Элемент
	Базовый центр на плане в метрах
	Высота центра проёма

	S
	x=0,7; y=2,0
	Старт на полу

	G1
	x=2,0; y=2,0
	1,0 м

	M
	x=3,5; y=2,0
	Вертикальный маркер на высоте 1,0 м и его напольный дубль перед панелью

	G2A
	x=5,0; y=3,0
	1,0 м

	G2B
	x=5,0; y=1,0
	1,0 м

	G3
	x=6,5; y=2,0
	1,5 м

	L
	x=7,3; y=2,0
	Посадка на пол



5.3. Координаты отсчитываются от левого нижнего угла схемы, ось x направлена от старта к финишу. Проёмы ворот — 800×800 мм, мягкие или защищённые мягким материалом; толщина рамки не более 100 мм. Зоны S и L — круги диаметром 1 м. Стойки располагаются вне рабочего проёма.
5.4. На воротах размещаются крупные обозначения G1, A, B и G3. Базовые размеры, контрастный вид рамок, фотографии, файлы маркеров и тестовый пример распознавания публикуются оператором до 1 ноября. Эти материалы доступны всем зарегистрированным командам.
5.5. Перед каждым туром допускается одинаковое для всех команд смещение центров G1 и G3 по y не более чем на 0,25 м и изменение их высоты не более чем на 0,15 м. Остальная геометрия сохраняется. Судья объявляет схему до общего окна настройки программ продолжительностью 15 минут; изменение не применяется посреди тура.
5.6. Размеры ворот, формат маркеров, соответствие ID ветке и пределы изменения трассы после регистрации не меняются. Неподвижные опоры и панель M защищаются; командам показываются проходы вокруг панели. Дрон не обязан пересекать физическую панель M.
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Схема базовой трассы. Пунктир показывает обе допустимые ветки; за попытку проходится одна.
6 Машинное зрение и автономность
6.1. В M используется ArUco, словарь DICT_4X4_50, ID 0 либо ID 1. Внешняя сторона чёрного квадрата — 200 мм; белое поле — не менее 20 мм с каждой стороны; печать матовая, без масштабирования и искажения пропорций. У вертикального и напольного дубля в одной попытке одинаковый ID.
6.2. ID 0 означает ветку A — левую по направлению от старта; ID 1 означает ветку B — правую. Оба варианта равноправны, проёмы расположены симметрично. Каждый дрон считывает ID своей камерой во время попытки. Обработка предварительно сохранённого снимка вместо текущего видео запрещена.
6.3. Судья устанавливает ID после фиксации программы и до старта. Для трёх попыток каждой команды используются оба ID: один встречается дважды, другой один раз; последовательность определяется закрытой жеребьёвкой. Дополнительная попытка при полном равенстве проводится с одинаковым ID для связанных команд. До старта команда не вводит в программу значение предъявленного ID.
6.4. Программа фиксируется перед каждым туром контрольной суммой SHA-256. После фиксации и до выполнения попытки редактирование и ввод команд, кроме единого запуска и аварийного завершения, запрещены. Между турами в выделенное время учащиеся вправе дорабатывать код; наставник не программирует за команду.
6.5. Разрешён один запуск программы по сигналу судьи. После него полётные команды поступают только от алгоритма. На ноутбуке включаются запись экрана и журнал событий с отметками времени, распознанным ID и выбранной веткой. Судьи могут проверить код, файлы моделей и соответствие журнала видеозаписи.
6.6. Перед зачётными запусками судья проводит короткий тест: после фиксации программы меняет предъявленный маркер, а учащиеся демонстрируют изменение распознанного ID без ручного выбора. Сама показанная в тесте ветка не освобождает от распознавания в каждой зачётной попытке.
7 Очная проверка и организация туров
7.1. Техническая комиссия проверяет массу и габариты в полётной конфигурации, защиту, батарею, радиоканал, видеопоток, программные ограничения и две команды — штатное автономное завершение и аварийную посадку либо остановку. Проверка потери связи проводится безопасным способом. Аппарат без работоспособного аварийного сценария не допускается.
7.2. После существенного ремонта, замены камеры, прошивки, силовой системы или перехода на другую модель повторно проверяются затронутые параметры. Замена батареи на идентичную исправную допускается без полной комиссии.
7.3. Каждой команде предоставляются пять минут на основной трассе до зачётных туров. Команда заранее выбирает своего оператора аварийной команды; им является заявленный учащийся. Судья безопасности независимо вправе остановить опасный полёт.
7.4. Все допущенные команды выполняют по одной попытке в каждом из трёх туров. Порядок первого тура определяется жеребьёвкой, второго — обратный; третьего — новая открытая жеребьёвка. Ни одна команда не выполняет все три запуска подряд. Финального выбывания после первого тура нет.
7.5. Вызванной команде даётся одна минута на установку и связь. По готовности и сигналу начинается попытка продолжительностью до 180 секунд. На смену команды и восстановление поля выделяется до двух минут. Аккумуляторы готовятся заранее; после старта повторный запуск с пола запрещён.
8 Выполнение и баллы попытки
8.1. Последовательность обязательна: автономный взлёт → G1 → считывание M → правильные G2A или G2B → G3 → посадка L. За каждый элемент баллы начисляются один раз. При пропуске дрон может вернуться и выполнить элемент правильно до истечения времени; последующие элементы до этого не засчитываются.
	Элемент
	Условие зачёта
	Баллы

	Взлёт
	Дрон после старта самостоятельно поднимается и удерживается в воздухе не менее 2 секунд
	5

	G1
	Весь дрон проходит через проём в нужном направлении
	15

	M
	Текущий ID верно прочитан камерой и записан в журнал до выбора ветки
	15

	G2
	Правильная ветка по текущему ID; весь дрон проходит проём
	25

	G3
	Полный проход после правильной ветки
	20

	L
	После всех элементов дрон садится, полностью находится проекцией внутри круга L и останавливает моторы
	20

	Максимум
	До вычета штрафов
	100



8.2. Пролёт снаружи рамки, обход ворот и частичное вхождение не считаются проходом. Повторное считывание ID не даёт дополнительных баллов. При прохождении неправильной ветки баллы за G2 не начисляются; можно вернуться и выполнить правильную, время не останавливается.
8.3. Успешная посадка требует нахождения всей проекции дрона, включая защиту, внутри круга и остановки моторов не менее чем на три секунды. Касание линии означает выход за внутреннюю границу и не даёт баллов L. Посадка вне зоны завершает попытку без баллов L.
8.4. Время измеряется от разрешённого запуска программы до первого касания при затем подтверждённой успешной посадке. Для незавершённой трассы в протоколе указывается «не завершена», а не условное рекордное время. При 180 секундах судья завершает полёт аварийной командой; уже законно полученные баллы сохраняются.
8.5. Один непрерывный контакт с рамкой ворот или панелью M — минус 5 баллов; отделение и новое касание образуют новый контакт. Если контакт не создал опасности и дрон продолжает управляемый полёт, попытка продолжается. Минимальный итог попытки — ноль.
8.6. Касание сетки — минус 10 и завершение попытки. Падение, нештатное касание пола или применение аварийной команды завершают попытку с сохранением ранее законно полученных баллов и начисленных штрафов, без баллов за финиш. Вход человека при работающих винтах запрещён.
8.7. Ручная корректировка курса, скрытые команды и подмена кода обнуляют попытку; повторное либо умышленно скрытое вмешательство рассматривается как основание дисквалификации. Аварийное завершение в целях безопасности не считается ручным прохождением и само по себе не является дисциплинарным нарушением.
8.8. При нарушении ограждения, полёте к людям или утрате безопасного управления судья немедленно останавливает попытку. Перед следующим стартом требуется устранение причины и повторный допуск. Санкция за опасное действие определяется по его обстоятельствам.
9 Итоговый результат повторы и протокол
9.1. Итог — сумма двух лучших по баллам из трёх попыток, максимум 200. Отборочные баллы не добавляются. Выбор двух попыток выполняется автоматически по баллам; при равенстве предпочтительнее завершённая, затем с меньшим временем подтверждённого финиша, затем более ранняя по номеру.
9.2. При равенстве итоговой суммы последовательно сравниваются: число полностью завершённых трасс среди двух выбранных попыток; сумма времени таких финишей, если их равное число больше нуля; лучший одиночный балл; балл третьей попытки. Время незавершённых полётов не используется как преимущество.
9.3. Если равенство сохраняется и влияет на I–III места либо границу награждения, проводится дополнительная попытка по одинаковой схеме и с одинаковым ID. Сравниваются баллы, затем наличие полного финиша и его время. При полном повторном равенстве присуждается разделённое место с пропуском соответствующего следующего; бесконечная серия не проводится.
9.4. При подтверждённой внешней помехе, отказе инфраструктуры организатора, ошибке судейской процедуры или смещении ворот не по вине команды назначается полный повтор попытки. Аннулированная попытка не выбирается в итог. Повтор проводится при той же схеме и ID после восстановления поля.
9.5. Разряд батареи, сбой собственной программы, потеря связи только у этой команды без подтверждения внешней причины, столкновение по собственной ошибке и неготовность оборудования не дают права на повтор. При общем радиосбое судья фиксирует затронутые команды и применяет одинаковое решение.
9.6. На трассе работают судья результатов, судья безопасности и секретарь; технический инспектор проводит допуск. Обязательна официальная широкоугольная запись полёта, позволяющая видеть проёмы, старт и посадку. При отсутствии обзора добавляется камера, а не предполагается прохождение невидимого элемента.
9.7. Протокол попытки содержит команду, номер тура, ID маркера, хеш программы, идентификатор дрона, зачёт каждого элемента, контакты и штрафы, факт и время полного финиша, причину остановки, ссылку на запись и подпись судьи. Команда знакомится с ним до начала срока апелляции.
9.8. Протест подаётся в течение 15 минут после сообщения результата по разделу 6 Положения. Результаты тура публикуются до начала следующего; спор, влияющий на стартовые условия либо допуск, разрешается до соответствующего запуска.
10 Обеспечение категории
10.1. Организатор обеспечивает закрытую трассу, мягкие ворота, два комплекта проверенных маркеров, разметку, весы и измерительный инструмент, видеозапись, таймер, электропитание вне полётной зоны и место ожидания. Команда — допущенные аппараты, ноутбук, программную среду, аккумуляторы и аварийный интерфейс.
10.2. Для 20 команд одна трасса предусматривает 60 зачётных окон примерно по шесть минут и 100 минут общей очереди индивидуальных тренировок. Технический допуск и проверка кода проводятся отдельными рабочими местами. Расписание двух дней включает перерывы и резерв для повторов; тренировочный доступ не сокращается избирательно.
10.3. Оператор до 1 ноября публикует технический пакет, до 26 ноября отвечает на общие вопросы через единый раздел разъяснений. Разъяснение не меняет опубликованные лимиты и шкалу. Всем командам доступна одна актуальная версия пакета.
Приложение 3 к Положению RoboZerde 2026
Регламент категории AI Hardware Hackathon
[bookmark: _z4gk3fpnx3to]С чего начать наставнику
1. Подайте заявку в категории AI Hardware Hackathon на сайте «Робо Зерде» robozerde.yrys.group — это общая регистрация олимпиады.
2. Перейдите на сайт хакатона robozerde.artisan.education, нажмите «Создать команду», зарегистрируйтесь на платформе learn.artisan.education и создайте команду. Если вы уже зарегистрированы на платформе, просто войдите в аккаунт и создайте команду.
3. После создания команды вам будет доступна ссылка для учеников: передайте её
участникам — по ней они зарегистрируются на платформе, попадут в команду и начнут обучение.

[bookmark: _ikcpkh2h9mx9]1. Общие положения
1. Регламент определяет порядок проведения категории AI Hardware Hackathon республиканской олимпиады «Робо Зерде» 2026: этапы, сроки, требования к работам и оценивание.
2. Оператор категории — ТОО «Artisan Education». Платформа обучения — learn.artisan.education. Сайт хакатона — robozerde.artisan.education.
3. Задача категории — команда школьников придумывает и собирает AI‑устройство, которое решает реальную проблему, и защищает его перед жюри.
4. Категория проходит в два этапа: онлайн‑отбор и офлайн‑финал.
5. Время и даты в регламенте — по Астане (UTC+5).
6. Общие правила олимпиады задаёт Положение «Робо Зерде». По вопросам, которые не описаны в регламенте, действует Положение.
[bookmark: _3vowuoah05pl]2. Участники и команды
1. Команда состоит из 3 учеников и 1 наставника.
2. Участники — ученики 7, 8 и 9 классов.
3. Наставник помогает команде на этапе обучения и проекта. В финале наставник не участвует в выполнении заданий.
4. Заявка подаётся в категории AI Hardware Hackathon на сайте «Робо Зерде» robozerde.yrys.group с 5 по 26 ноября 2026 года включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Это общая регистрация олимпиады.
5. Чтобы начать обучение, наставник переходит на сайт хакатона robozerde.artisan.education, нажимает «Создать команду», регистрируется на платформе learn.artisan.education (или входит в аккаунт, если уже зарегистрирован) и создаёт команду. Ученики регистрируются на платформе сами, по ссылке, которая доступна наставнику после создания команды.

6. В финал проходит одна команда от каждого региона — набравшая больше всего баллов на отборе.
7. Замена участника после регистрации — по письму на info@artisan.education и с согласия организатора.
[bookmark: _dwtlosrhud6d]3. Этапы и сроки

	Этап
	Сроки

	Регистрация
	5–26 ноября

	Обучение и проект
	1–26 ноября

	Видео и презентация
	1–26 ноября

	Итоги отбора
	Предварительные — 28 ноября; окончательные — до 30 ноября

	PiBody Lite финалистам
	30 ноября — 1 декабря, после утверждения финалистов

	Подготовка к финалу
	30 ноября — 4 декабря

	Финал
	5–6 декабря



Регистрация проводится с 5 по 26 ноября включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Обучение идёт с 1 по 26 ноября. Видео и презентации принимаются с 1 по 26 ноября; приём материалов заканчивается в 23:59 26 ноября по времени Астаны.
[bookmark: _yi73q1uvm1aa]4. Онлайн‑отбор
Команда проходит курсы, собирает проект и сдаёт видео и презентацию до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Оценивание проводится 27–28 ноября; предварительные итоги публикуются 28 ноября, окончательный список финалистов утверждается до 30 ноября после рассмотрения апелляций.
[bookmark: _c6gy7hdh91dg]4.1. Обучение на платформе (1–26 ноября)
1. Участники проходят на learn.artisan.education общий курс хакатона. В нём собраны уроки по программированию, 3D‑моделированию, AI и «Стартап».
2. Баллы за обучение командные: в зачёт идёт прогресс всех трёх участников по общему курсу хакатона. Прогресс считается автоматически.
3. Курсы открываются 1 ноября. Команда, которая зарегистрировалась позже, проходит обучение в ускоренном режиме.
[bookmark: _y54iyjf6s6wj]4.2. Проект
1. Команда придумывает AI‑устройство, которое решает реальную проблему, и собирает работающий прототип.
2. Прототип можно собрать на любой электронике: Arduino, micro:bit, Raspberry Pi, LEGO, PiBody и другие наборы.
3. В проекте должны быть роль ИИ в устройстве и 3D‑модель.
[bookmark: _4xysoorauzcm]4.3. Видео (1–26 ноября, до 23:59)

	Требование
	Значение

	Где
	любой сервис: YouTube, Google Drive, Instagram и др.

	Как сдать
	ссылкой в письме с презентацией на info@artisan.education

	Доступ
	открывается по ссылке без запроса доступа

	Формат
	любой, до 3 минут

	Язык
	казахский или русский

	В кадре
	все 3 участника



1. Рекомендуемая структура: команда и проблема (0:00–0:30), прототип в работе (0:30–1:30), роль ИИ и 3D‑модель (1:30–2:30), польза и планы (2:30–3:00).
2. Видео на платформу не загружают — жюри смотрит его по ссылке.
3. Видео нельзя удалять и закрывать к нему доступ до 25 ноября включительно. Если видео недоступно — команда выбывает из отбора.
[bookmark: _bw9ghe13tvus]4.4. Презентация (1–26 ноября, до 23:59)

	Требование
	Значение

	Куда
	info@artisan.education

	Тема письма
	«AI Hardware Hackathon — [название команды] — [регион]»

	В письме
	ссылка на видео, название команды, регион, школа, ФИО участников и наставника

	Объём
	8–10 слайдов

	Формат
	PDF, 16:9, до 20 МБ; больше — ссылка на Google Drive с открытым доступом

	Язык
	казахский или русский



Структура слайдов:
1. Слайд 1 — название проекта, команда, школа, регион.
2. Слайды 2–3 — проблема и кто с ней сталкивается.
3. Слайды 4–5 — решение: как работает устройство, схема, 3D‑модель.
4. Слайды 6–7 — роль ИИ, фото прототипа, результаты тестов.
5. Слайды 8–10 — пользователи и польза, планы, роли в команде.
Шаблон презентации можно скачать на сайте хакатона robozerde.artisan.education в разделе «Документы».
Материалы, отправленные после 23:59 26 ноября, не оцениваются.
[bookmark: _1wdz7odik4b9]5. Оценивание отбора
Отбор оценивается в 100 баллов: 50 — обучение на платформе, 50 — видео и презентация.

	Блок
	Что оценивается
	Баллы

	Обучение
	Прохождение общего курса хакатона, общий прогресс всех трёх участников, автоматически
	50

	Видео и презентация
	Идея: реальная проблема и понятный пользователь.
Прототип: устройство собрано и работает.
Роль ИИ в устройстве и 3D-модель.
Подача: ясная структура, в видео все участники.
	50

	Итого
	
	100



1. В финал проходит команда с наибольшим баллом в своём регионе.
2. Оценивание отбора проводится 27–28 ноября. Предварительный список публикуется 28 ноября; апелляции принимаются в течение 24 часов после публикации. Окончательный список финалистов утверждается до 30 ноября после рассмотрения апелляций.
3. Баллы отбора в финал не переносятся.
[bookmark: _vuuiww31sc01]6. Офлайн‑финал
Финал проходит 5–6 декабря; каждая команда обязательно представляет проект на стенде и выполняет секретное задание.
1. День 1 (5 декабря): все команды показывают проекты на стендах. Среди гостей работают секретные жюри: они слушают, как обычные посетители, и оценивают проекты. По их оценкам отбираются команды для питча.
2. День 2 (6 декабря): отобранные команды выступают с питчем перед жюри.
3. Секретное задание проходят все команды: в первый день — пробный тур на простых заданиях, во второй — основное задание.
[bookmark: _40xqikkc51td]6.1. Подготовка финалистов
1. После утверждения окончательного списка финалистов, с 30 ноября по 1 декабря, каждой команде‑финалисту отправляется набор PiBody Lite.
2. С 30 ноября по 4 декабря команда делает проекты на платформе, готовит стенд, рассказ о проекте и питч.
3. Проект отбора можно доработать до финала. Замена проекта на другой не допускается.
[bookmark: _j06aooihi59k]6.2. Проект: стенд и питч
1. На стенде: работающий прототип, плакат (проблема, решение, команда), 3D‑модель на экране или в распечатке.
2. Организатор предоставляет стол и розетку. Остальное команда привозит сама.
3. Стенд работает в первый день. Команда рассказывает о проекте каждому посетителю — среди них есть секретные жюри.
4. Питч — во второй день, только для отобранных команд: до 5 минут выступления и до 5 минут вопросов жюри. Отвечать может любой участник.
5. Порядок выступлений определяется жеребьёвкой.
[bookmark: _lhjmk2ka8mj9]6.3. Секретное задание
1. Инженерное задание выполняется на наборах Artisan: собирать ничего не нужно, только запрограммировать — на Python или Blockly.
2. В первый день проводится пробный тур на простых заданиях. Условия основного задания открываются во второй день.
3. Допускается несколько попыток, в зачёт идёт лучшая.
[bookmark: _wgir9atauwu1]6.4. Что разрешено и запрещено в финале

	Можно
	Нельзя

	Пользоваться документацией платформы
	ИИ-ассистенты для написания кода

	Делать несколько попыток в секретном задании
	Телефоны и сторонние сайты

	ИИ внутри устройства, если это есть в условии задания
	Помощь наставника и общение с другими командами



[bookmark: _lvu7vu628aed]7. Оценивание финала
Финал оценивается в 100 баллов отдельно от отбора: 50 — проект, 50 — секретное задание.

	Блок
	Как оценивается
	Баллы

	Проект: стенд и питч
	Секретные жюри оценивают проект на стенде; у отобранных команд — также питч и ответы на вопросы
	50

	Секретное задание
	Баллы за каждый выполненный пункт, в зачёт лучшая попытка
	50

	Итого
	
	100



1. Критерии секретного задания публикуются вместе с условием основного задания во второй день.
2. Победители и призёры определяются по сумме баллов финала.
[bookmark: _9rt62bta5m01]8. Дисквалификация, апелляции и контакты
Команда выбывает из категории, если:
1. Удалила видео или закрыла к нему доступ до 25 ноября включительно.
2. Выдала чужой проект, видео или презентацию за свои.
3. Нарушила запреты финала из п. 6.4.
4. В её составе выступает человек, не заявленный при регистрации, без согласия организатора.
Апелляции:
1. По дистанционному отбору наставник подаёт апелляцию на info@artisan.education в течение 24 часов после публикации предварительных итогов, согласно пункту 6.2 Положения.
2. В финале апелляция подаётся главному судье до объявления итогов.
3. Решение по апелляции окончательное.
Контакты: info@artisan.education · 8 707 802 73 33 · robozerde.artisan.education
Приложение 4 к Положению RoboZerde 2026
Регламент Matrix Robotics
League of Mecha-Clash 2027
Junior–Senior 2009–2015 годов рождения
1 Условия категории RoboZerde
1.1. Технический оператор — ТОО «Группа Роботек». Категория проводится по теме Undersea Core Contest — «Борьба за ядро океана», исходная версия V1.0 от 16 августа 2026 года. Далее в настоящем приложении воспроизведены полный русский текст общих правил и полный русский текст правил сезона со всеми схемами.
1.2. На RoboZerde проводится официальный дивизион Junior–Senior для участников 2009–2015 годов рождения. Команда — 2–3 учащихся и один наставник от 18 лет. К участникам применяются положения сезонного документа, относящиеся к этому дивизиону.
1.3. В финале предусмотрено 20 мест для команд. Заявки подаются через robozerde.yrys.group с 5 по 26 ноября 2026 года включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Сведения о роботах принимаются через тот же сайт с 1 по 26 ноября включительно, до 23:59 26 ноября по времени Астаны. Материалы предварительной проверки: фото робота, состав, паспорт с массой и перечнем электроники, схема аварийной остановки и краткое описание конструкции. Это техническая проверка допуска без отдельного проектного рейтинга. Распределение при превышении лимита — по пункту 5.3 Положения.
1.4. Команда самостоятельно привозит собранный робот, джойстик, программу, питание и допустимые запасные детали. Рабочее поле, игровые объекты, карточки и официальные измерительные приборы предоставляет оператор. Заранее собранные сменные узлы не допускаются в случаях, запрещённых общими правилами.
1.5. Название команды: не более 20 знаков, только A–Z, a–z, цифры, пробел и дефис. Межшкольные команды разрешены. Один учащийся с наставником команду не образует.
2 Краткие технические параметры
	Параметр Junior–Senior
	Требование исходного регламента

	Стартовые размеры
	Не более 32×32 см по длине и ширине; высота не ограничена

	Масса
	Не более 1800 г с аккумулятором

	Питание
	Один закреплённый аккумуляторный блок с номинальным напряжением не выше 12 В

	Контроллер
	Один MATRIX Mini V2.0 или новее либо MATRIX R4 V1.0; расширения только в прямо разрешённых случаях

	Управление и привод
	Один MATRIX MJ2 либо MJ5; не более двух MATRIX TT или TT Encoder до 5 В для движения

	Сервоприводы
	Для механизмов, не ходового движения; не более 25 кгс·см при 5 В, с указанными характеристиками

	Основная конструкция
	Шасси и несущий каркас из металлических деталей MATRIX; самодельные детали — в разрешённых узлах

	Поле
	188×188 см; разметка, базы, трезубец и игровые объекты по схемам правил сезона

	Матч
	2 минуты 30 секунд: 30 секунд автономно и 2 минуты дистанционно; последние 30 секунд входят в эти 2 минуты



2.1. Таблица не заменяет полный текст правил. При расхождении применяется исходная техническая норма для Junior–Senior.
3 Формат зачёт и награды RoboZerde
3.1. Альянс включает две команды. Каждая команда проводит минимум четыре квалификационных матча с меняющимися партнёрами и соперниками. При большем числе учитываются четыре лучших по порядку рейтинга исходных правил. В квалификации победа альянса даёт команде 3 турнирных очка, ничья 1, поражение 0; игровые очки считаются отдельно.
3.2. Партнёры для плей-офф выбираются по исходному регламенту из верхних 50 процентов рейтинга. При 8–15 командах формируются 2 альянса, при 16–20 — 4. Сетки, число капитанов и порядок выбора публикуются до квалификации. При четырёх альянсах встреча плей-офф состоит из одного матча, альянс выбывает после двух поражений; применяется повторный гранд-финал при победе нижней сетки. При двух альянсах сразу проводится финальная серия до двух побед, максимум три матча, как на схеме для двух альянсов.
3.3. Для официального зачёта требуется минимум восемь допущенных команд. При меньшем числе проводится демонстрационный блок без официальных призовых мест; об этом сообщается до жеребьёвки. Иной формат требует предварительно опубликованного дополнения.
3.4. I и II места получают победитель и финалист итоговой встречи альянсов; III место — альянс, проигравший финал нижней сетки. При двух альянсах III место не присуждается. Каждая из двух команд призового альянса получает одинаковое место; участники награждаются по общему Положению.
3.5. Равенство в квалификации и плей-офф разрешается по разделу 4.2 общих правил. В частности, после исчерпания игровых критериев плей-офф исходный регламент отдаёт преимущество красному альянсу; цвет определяется процедурой жеребьёвки до матча, а не выбирается судьёй после результата.
3.6. В Junior–Senior действует обязательное чтение AprilTag бортовой камерой в автономной «Разведке». Штраф за невыполнение целевого куба и другие начисления применяются по сезонному тексту. Напечатанные метки, их расположение и согласованный файл печати оператор предоставляет в техническом пакете до 1 ноября; цвета, размеры и расположение проверяются до матчей.
3.7. На RoboZerde разыгрываются места альянсов. Специальные награды Excellence, Strategy, Rookie и Ambassador, международный рейтинг и wildcard возможны только по отдельному документу оператора, опубликованному до регистрации, с подтверждением полномочий, критериями и числом путёвок. Без него соответствующие пункты исходника не создают права на награду или следующий этап.
3.8. Общие правила позволяют помощь других команд при ремонте вне матча; во время матча каждым роботом управляют только участники его команды. Наставники соблюдают ограничения зоны соревнования и не выполняют действия за учащихся.
4 Применение полного текста
4.1. Далее включены 30 страниц русской версии: 9 страниц общих правил и 21 страница правил сезона со схемами полей, объектов и сеток. Сохранены исходные номера; общая нумерация продолжается внизу страниц.

4.2. Для RoboZerde действуют сроки, выбранный дивизион, бесплатность, состав допуска, награждение, статус внешних путёвок и процедура апелляций, определённые настоящим Положением и разделами 1–3 приложения. Протест по матчу подаётся в течение 10 минут после сообщения результата.
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O6mue npaBuiia copeBHoBanuii League of Mecha-Clash 2027
Junior—Senior - Bospacrnas rpynna 2009-2015 r.p.
Undersea Core Contest — «bopbba 3a siipo okeana». Mcxoanast Bepcust V1.0 ot 16.08.2026.

1. O6uue cBeeHUA

1.1. O copeBHOBaHUH

MARC LOM (League of Mecha-Clash), ce3on «bopsba 3a siipo OkeaHa», — COpeBHOBaHUe
anbsiHcoB. Komanzsl cobupator po6oroB m3 MATRIX Metal Kit; B Elementary pasperieHb
KOHCTPYKLIMOHHbIE [IeTa/N APYTUX NPOM3BOAUTENel B COOTBETCTBUU C pasfesnoM 3. B kaxzom
Marue pobOTHl CHavasa [eHCTBYIOT aBTOHOMHO, 3aTeM YIIPABJSIOTCS AWUCTAHLMOHHO. [IBe
KOMaH[Ibl 00beIMHSIOTCS B a/IbsHC: COOMPAIOT SHepreTuuecKue KyObl, OOPIOTCS 3a sIpO OKeaHa,
BBITIOJTHSIOT [O/[BEIIMBAHKE ¥ IPUMEHSIOT TAaKTUKY HarlaZieHUs! ¥ 3all{UThL

1.2. Cucrema A0OKYMeHTOB

.2.1. Obuye mpaBWIa yCTaHABIMBAIOT TpeGOBaHMs K KOMaHJaM U BO3DAaCTHBIM /[VBH3HOHAM,
po6oTtam, (opMary COpeBHOBaHHs M HaKa3aHUsIM, a TAaKKe MOPSJOK CeljUalbHBIX Harpaj U
JIOTIOJTHUTE/IBHBIX MyTEBOK — wildcard.

.2.2. TIpaBu/a ce30Ha BBITYCKAIOTCSI €KeT0/IHO U OTIPe/ie/ISIFOT TeMY, YCTPOHCTBO IOJISt U HTPOBBIX
00BEKTOB, Pa3MeTKy, [OPSIOK IIPOBeIeHNs] MaTua ¥ HaukC/IeHre OYKOB 3a 3a[laHusl.

.2.3. OrtpnenbHble O00BSIB/IEHUS] PeTy/UPYIOT OpraHU3ALMOHHbIE IIPOLieAyphl: OTGOpP Ha
CcrieL{pia/IbHbIe Harpasipl, IIOPsZIOK Iepexo/a Ha CleJyIOIUii 3Tam 1 Belaun wildcard, monoxxenue
KOHKPETHOTI'O MepOIIPUSTHSL.

.2.4. Tlpu mnpotuBOpeuMy OOLIMX W CE30HHBIX IIPaBU/ IPHMEHSIOTCS IpaBH/Ia Ce30Ha.
Heypery/ivpoBaHHbIe BONPOCHI ¥ OCOOEHHOCTH TIPOBEJIeHHsI KOHKDETHOIO MepOIpUSITHS
OIpeiesISIOTCS IIPeJK/ie BCETo ero I0JI0KeHUeM.

2. KoMaHABI ¥ JUBU3HOHBI

2.1. CocTaB KOMaHJABI

2.1.1. KomaHza cOCTOMT W3 2-3 y4YalluXCs, COOTBETCTBYIOIIMX TpeOOBaHUSIM /[MBU3HOHA.
JlorycKatoTCs y4aCTHUKM U3 Pa3HbIX MIKOJI U K/IACCOB.

2.1.2. Y KoMaH/jbl MOXKET ObITh O/IMH HaCTaBHUK B Bo3pacte oT 18 yiet. HacTaBHUK BripaBe paboTarh
C yYalMMICs Pa3HbIX IIKOJL.

2.1.3. OauH yuauuiics ¥ OQUH HAaCTaBHUK He 00pa3yrOT KOMaH/y: TaKOM COCTaB He [OIyCKaeTCst K
y4acTHIo 160 ero pe3y/IbTaThbl He YUUTHIBAIOTCS.

2.1.4. KoHCTpYKLHIO ¥ IporpaMMy po6oTa /J0/DKHBI pa3paboTaTs camul yuanuecs.. Cypy MOTYT
TONPOCUTh YYaCTHUKOB OOBSICHUTL YCTPOMCTBO U JIOTHKY IIPOrpaMMbl. EC/i y4acTHUKY SIBHO He
MOTYT 3TOT0 CAeJIaTh ¥ Cy[jbU YCTAHOBST, YTO paboTa BBIIO/HEHA He UMH, Pe3y/IbTaThl KOMaH/[bI
3a 3TOT /jeHb aHHYJIUPYIOTCS.

2.1.5. Ha3BaHue yKa3bIBaeTCsl [P PeruCTpaliy. PaspelneHb! TOJBKO aHIMHCKUe OyKBbl A—Z 1 a
—z, tudpsl 0-9, npobesnsl u geduc (-); obuias gmrHa — He H6osiee 20 CUMBOJIOB C rpobenamu.
[lpyrve andaBuThl, 3HaKM MpelMHAHWS W CHMBOJIBI 3ampelleHbl. Hemopxopsiee HasBaHUe
HeoOXOJVMMO WCIIPaBUTb [0 OKOHUAHUSI PErucTpaliy, HHavye 3asgBKa He IPUHUMAETCs.
ABTOMaTHUecKoe COKpalljeHHe He NpuMeHsieTcst. OpraHu3aTop BIIpaBe MOTpe6OBaTh 3aMeHUThb
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HeyMeCTHOe, OCKOpOHTe/IbHOe WM Hapyllaioljee Yy)KHe IpaBa Ha OpeH[ b0 TOBAapHBIA 3HaK
Ha3BaHUe.

2.2. Bo3pacTHble AUBU3HOHBI ce30Ha 2027

2.2.1. B TeueHue ce30Ha KOMaHJa MOXKET 3aperMCTPUPOBATHCS TOJIBKO B OZHOM OGHI{HAIbHOM
nuBu3roHe — Elementary 160 Junior—Senior; Bce eé y4aCTHHKH [JO/DKHBI OTHOCHTBCS K OHOMY
nuBH3noHy. VickmoueHne — Club: Tyza /OMO/IHUTEIBHO MOTYT 3asiBUTHCS /TIO0blE YUaCTHHKH,
BKJIIOYAst y)Ke 3aperiCTPUPOBAHHbIE KOMaH/Ib! M KOMaH/BI, He rpouresire ot6op. Kiy6Hble MaTun
He YYHMTBHIBAIOTCS B O(MMIMAIbHBIX TYPHHUPHBIX OYKAX, PEWTHHre, CIeLUabHbIX Harpajax |
wildcard (cm. 2.3).

2.2.2. Elementary: yuactauky 2016-2021 rofoB poxeHusi BKITIOUUTE/IBHO.
2.2.3. Junior—Senior: yyactHuku 2009-2015 rozioB poxk/jeHUs! BKJIFOUUTEBHO.

2.2.4. Inara3oHbl He NepeceKaloTcsl. [TMBU3UOH OIpe/ie/IsieTCst UCK/TIOUMTeIbHO FOJ0M POXK/eHHsI.
PaHHee WM NO3/jHee TIOCTYIUIEHHE B IIKOJY, lOMalllHee 00ydeHye, TOBTOPHOe 00yueHMe B KJIacce
U Apyrve ocOOeHHOCTH 00yUeHVs He JAIOT [IPaBa CMEHUTh AUBU3UOH.

2.2.5. B Club HeT BO3pacTHOrO /ie/IeHus]; ero COCTaB U TIPaBU/Ia YCTaHOB/IEeHbI B 2.3. ITyHKThI 2.1 1
2.2 otHocsarcs K Elementary u Junior—Senior.

2.3. Kny6Hbr1it guBusuoH Club

2.3.1. Club npegHasHaueH [J1s1 NOMYJISpH3aLi POOOTOTEXHHUKH U K/IyOHOro ydacTust. OH OTKPBIT
IUIsL JIF0 e JIF000ro Bo3pacTa, BKIIFOUast B3pOC/IBbIX, 6e3 BO3PacTHBIX IPYIIL.

2.3.2. B komaHzie 1-3 uesioBeKa; OJMH yYaCTHHK TakK)Ke MOXKeT 00pa30BaTh KOMaHZy U ObITb eé
npezcTaBuTeseM. Ec/M Bce yyaCTHHKM HeCOBepIIEHHOJIETHUe, IPeJCTaBUTeIeM [O/DKeH ObITh
B3POCIIBIH.

2.3.3. TpeGoBaHus K anrnapaTHON 4acTH ¥ KOHCTPYKLIMOHHBIM JIETa/IsIM Takue Ke, Kak B Junior—
Senior (pa3gen 3).

2.3.4. Ha npoTshKeHUH BCEro MaTya pa3pelieHo JUCTaHI[OHHOe yIIpaByieHue (cM. 3.5).

2.3.5. MaTuu MpOBOJSATCS OTJENbHbIM KIyOHbIM 6/10KOM. VX KOJMYECTBO MOXKET MEHSIThCS B
3aBUCHUMOCTH OT pacnucanysl. VICIIONb3YIOTCS TO ke TI0/1e, 0OBEKThI, CCTeMa HaukC/IeHNsI OYKOB
1 OCHOBHBI€ IIPaBU/Ia, UTO ¥ B O(UINAIBHBIX JUBH3HOHAX. I10 UTOrOBOMY IIOUETHOMY PEeHTHHIY
[IHSI MOT'YT BPy4aThCs CePTU(UKATEL.

2.3.6. Club He yuacTByeT B opuLIMaIbHOM 3aUéTe, PEMTHHTraX, CrieljalbHbIX Harpagax u wildcard;
Tiepexo/; Ha C/leyIOLUH 9Tall He TIPe/lyCMOTpEH.

2.3.7. Hamuuue Club 06BsIBIsSIeTCS B TIOJIO)K@HUHM KOHKPETHOrO MeponpusiTusi. OH TIPOBOJUTCS He
Ha BCeX COPeBHOBaHUSX.

2.3.8. TpeboBaHusi Ge30M1aCHOCTH, CTApTOBble rabapuThl M HaKa3aHWsl Ha I107le OIpeZe/IsoTCs
HACTOSIIVMHY OOIMMU IIPaBU/IaMU; B3HOCHI ¥ PACIIUCaHKe — I0JI0’KeHHEeM MepOIIPHUSTHSL.

3. TpeGoBaHus K po00TaM U TeXHHUYECKHE OrpaHHYeHUs

3.1. 'aGapuThl, Macca ¥ NUTaHHE
3.1.1. B UCXOHOM IOJIOKEHNH TIepef] 3aIlyCKOM B CTapTOBOM 30He pobOT [JO/DKeH YK/IabIBaThCsl
B 32 x 32 cM 1o AaMHe U MpuHe. BbicoTta He orpaHuyeHa. Ilocse 3amycka paciivpeHue He
OrPaHNUUMBAETCS] STUMU Pa3MepaMu.
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3.1.2. IMonHas Macca ¢ akkymyJisstopoM — He 6osiee 1200 r ans Elementary v 1800 r asist Junior—
Senior. V3MepeHre NPOBOAUTCS Ha O(ULIMA/IBHBIX 3IeKTPOHHBLIX Becax Iepej MaTdeM. Pobot c
TIpeBBILIEHNeM MacChl He [J0ITyCKaeTCsl.

3.1.3. PaspeméH OfyH HaJEKHO 3aKpeIUIEHHBI AaKKyMY/ISITOPHBI 6JI0K C HOMHHA/IBHBIM
HanpspKkeHHeM He Bbllle 12 B o mapkuposke. OH [J0/bKeH 0JHOBPeMEeHHO IUTaTh KOHTPOJIEp U
TIPUBO/, ABIDKEHUs. [Ipyrie akKyMy/ISTOpbI Ha poOOTe 3arpelijeHbl He3aBHCUMO OT Ha3HAUeHWSs:
IUIst TIPUBOJA, OasiacTa MM MHBIX LieJTel.

3.2. Pa3zpemiéHHas annaparHas cucremMa

3.2.1. Opun koutpoiep MATRIX Mini V2.0 wm HoBee 6o MATRIX R4 V1.0. Ilnatel
paciivpeHust 3amnpellieHbl, Kpome agantepa npuéMuuka MATRIX MJ2 wimmu MJ5. CoeauHsTh
HeCKOJIbKO KOHTPOJ/IEPOB 3allpelrieHo.

3.2.2. OguH KoMIuieKT mKoiicTika MATRIX MJ2 wmm MJ5 Ha KOMaH/ly He3aBUCHMO OT MOJIEJTH.

3.2.3. Ons pewkenus: paspeiensl Toibko MATRIX TT wnu MATRIX TT Encoder ¢ pabourm
HaripsbkeHueM 110 5 B, He 6osee aByx. JIt060¥ ABUraTeb, obecrieunBaroIyii riepemeleHre pob6ora
B IIeJIOM, BKJIFOYas CEPBONPHBOJ, IepejiellaHHbIA i/l HeNpepbIBHOTO BpAIleHUs], CUMTAeTCs
XOZ|OBbIM JIBUTaTe/IeM U BXOJUT B 3TOT JIUMHUT.

3.2.4. CepBONPUBO/BI MOTYT OBITH TF060r0 IPOU3BOJUTEIST, HO TOJIBKO /IS MEXaHM3MOB: 3aXBaTa,
MO/bEMHIKA, TI0BOPOTA PY/IEBOIO MeXaHW3Ma U T. II. VICrosib30BaTh UX /ISl XOJA0BOTO IPUBOAA
Heb3s. Ko/mMuecTBO OrpaHIYeHo AOCTYIHBIMY MOPTaMU KOHTpo/ulepa. MaKcUMasibHbI MOMEHT
IpY HanpsokeHMM 5 B — 25 Krc'cM BK/IIOUMTENBHO, M0 YKa3aHHOMY HPOU3BOJUTENIEM
MakKCHMajJbHOMY MOMEHTY IIPH OCTaHOBIeHHOM Bamry. CepBonpuBoAbl 6e3 MapKHUPOBKU
XapaKTepUCTHK WM C MOMEHTOM Bblllle 25 KI'C*CM 3allpeleHsl.

3.2.5. KomnuectBo, XapakTepHCTHUKH U COUYeTaHHe [AaTYMKOB, KaMep W JBUTaTeneld [O/DKHBI
COOTBETCTBOBATH YKC/Ty TIOPTOB U (DYHKL[FIOHA/TBHBIM OIPaHUUeHUsIM KOHTPOJUIepa.

3.3. KoHCTpYKI{MOHHBIe /leTa/Iu
Junior—Senior — ocHoBa KoHCTpyKumu U3 MATRIX.

3.3.1. Ilacck ¥ OCHOBHOM HeCyIIWii Kapkac — TOJIBKO W3 MeTa/inueckux feraneid MATRIX.
T'oToBble 1e/IbHO(QOPMOBaHHBIE IIACCH 3alpeljeHbl.

3.3.2. [l ocTa/IbHBIX YacTell — 3aXBaTOB, KpeIlIeHWH AABUraTesiell, KopIiyca U T. Il. — Hapsify ¢
MeTa/mMyeckumu fetanssmu MATRIX fomyckaroTcst caMOCTOSITe/IbHO U3TOTOBJIEHHBIE JleTall, B
TOM urc/ie 3D-Tieuats U j1azepHasi peska.

3.3.3. JIro0ble TOKyIHBIe MOJAY/IbHBIE A€Taad JPYTUX IPOU3BOAWTE/IEH 3arpelreHbl, BK/IIOYast
IUIaCTHKOBBIE JleTa/l O/I0UHBIX KOHCTPYKTOPOB.

Elementary — KOHCTPYKLIOHHBIe JeTaad CBOOOAHOro BbIOOpA; NHUTAaHHWE U 3/1eKTPOHHUKA
MATRIX, KpomMe CepBOIIPHBO/IOB.

3.3.4. [ns 1maccu, Kapkaca, KOpIyca, KpOHIITEeHHOB, feTaledl 3axBaTOB M JApYyruX
KOHCTPYKLIIOHHBIX YacTell JIOIMyCKAIOTCs TOKYIHbIe WM camojesbHble aetamd He-MATRIX:
IUIACTHKOBBle ~KOHCTPYKTOpBI, 3D-mevath, Jla3epHas pe3ka. JVIX MOXHO COYeTaTth C
Metayuiueckumu  ietaisiMi MATRIX. T'oToBble MOKyIHble pPo6GOTHI M 1iebHO(GOPMOBaHHbIE
IacCH 3ampeleHbl: poboT cobupaeTcst W3 JeTasleld, a KOHCTPYKLMIO pa3pabaThIBAIOT CaMu
yuaumecs (cM. 2.1).

3.3.5. Tlog roToBOM MaIMHOM WM 1ieJbHO(OPMOBAHHBIM IIACCH MOHMMAeTCsl u3fieside ubo
KOMIUIEKT OJJHOTO MOCTaBIIMKA, Yy)Ke HMelomuii paboTocriocobHoe xofoBoe maccu 0e3
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CaMOCTOSATe/IbHOM COOPKM KOHCTPYKLIM I10/Ib30BaTesleM. OTO BK/IIOUAaeT TOTOBBIX 0OeBBIX
po60TOB, pajuoyIpaB/sieMble MAIIMHbI 1 POOOTOTeXHUYecKHe IiaTdopMbl. OCHOBHOe MIaccu
JIOJDKHO COOMpaTbCsi MUHHUMYM U3 [BYX OT/e/bHBIX CbEMHBIX KOHCTPYKLIMOHHBIX JeTanel
CTaH/|JapTHBIMU KPeIUIeHUsSIMU: BUHTaMH, TaliKaMy, 3aK/IETKaMy, 3aljéKaMu U T. I1. [TokymnHoH
TOTOBBII XOZI0BOM MO/LYJIb HeJIb3s ICIIO/Ib30BaTh HETIOCPeACTBEHHO KaK OCHOBHYO KOHCTPYKLHIO.
LlenbHast feTanb, CaMOCTOSATE/ILHO U3rOTOB/IEHHAs: KOMaH0H 3D-T1euaThbio WK j1a3epHON pe3Koi,
CUHTAETCsl CaMO/Ie/IbHOM U 1107} STOT 3arpeT He MO/TIajiaer.

3.3.6. KoHTpoOJ11ep, [PKOUCTHK, JaTUMKH, KaMepbl, XOZ[0BbIE IBUTraTe/Id, 3/1eMeHThI TPAaHCMUCCHU 1
AaKKyMyJIITOpHBIH 6710k o/DkHBI  6bITb MATRIX. CepBonpuBogsl MoryT ObiTh J1E060T0O
MIPOM3BO/UTEIsS IPU COO/TIO/IeHNH OrpaHNueHHUH MOMeHTa 1 Ko/iMuecTBa. OcTabHble OrpaHIYeHus!
cooTBeTCTBYIOT 3.1 1 3.2.

3.3.7. Ons coenvHeHWs feTanell OPYruxX INPOU3BOAUTENEH C [BUraTe/ssMd U TpaHCMUCCHel
MATRIX pomnycTUMbI TOKYIIHble WM CaMoOZle/lbHble TIepeXOJHUKU. OHM CIy)KaT TOJIbKO
MeXaHHYeCKOMY COe/[IHEHHUIO U He TI03BOJISIIOT 00XO/UTh 3/1eKTpUYecKye OrpaHIueHyst: He bosee
nByx MATRIX TT/TT Encoder, orpaHiueHusi CEpBONIPUBO/IOB, OIUH aKKyMyJsiTop o 12 B.
3.3.8. JloOble cHOBble W 371€KTPOHHbIe KOMIIOHeHTbl He-MATRIX 3arpeleHbl, BKItOuast
JIBUTaTe/y, KOHTPOJUIEPBI, NaTYMKH, OaTapeiiHble G10KM Apyrux Mapok, Asuraremd LEGO u
MoTopbl/Xabbl Power Functions win Powered Up. Iutanue u snektponuka — MATRIX.
Pa3zpeliileHre Ha CepBOIPUBO/BI APYTUX MapoK OT/elbHO YCTaHOBJIEHO B 3.3.6.

3.4. BesonacHOCTh — 00a AMBU3HOHA

3.4.1. 3aripeljeHsl Bo/la, OTOHb, I'a3 ¥ OMACHbIE y/apHbIe /K OCTpPbIe IIPUCIOCO6IIeHHs], HATIPUMep
MOJIOTKH 1 J1e3BHsl. [leTai KOHCTPYKLIMM TakKe HeJlb3sl HCII0/Ib30BaTh KaK OIACHOe OpyJKKe 6o
€roco6oM, YyrpoXKaroImM 6e30rnacHOCTH.

3.4.2. Koman/je paspeliéH o4uH po6oT; 3aracHoro poboTa Ha I1oJie IPUHOCHTE HeJlb3sl. 3aracHble
[leTa/y TIPeAbsBIISIIOTCS Pa300paHHBIMU: OTZE/IbHBIMH JeTa/SIMH JIN60 MHHAMA/IbHBIMHU Y3/1aMH,
KOTOpbIE HeJIb3s1 LIeJIMKOM [T0CTaBHTh Ha I10JIe B KaueCTBe CMEHHOrO MO/AyJIsi. 3apaHee cobpaHHble
CMeHHBIE Y3/IbI 3arpelleHbl, HallPpUMep TOTOBbII 3aXBaT, TPAHCMHUCCHST B COOpe WX MO/YJIb IIACCH
C JABUraTessIMH.

3.4.3. Ec/i 710X0 3aKperuviéHHbIN aKKyMyJISTOp Wid GaTapelHblid 6/I0K OTCOeUHUTCS U yraJeT
Ha moje, pobOT NPUHYJUTENBHO OCTAHAB/IMBAETCS M YAA/SITCS C MOMS MO COOBPaKEeHUsIM
6e30macHoCTH.

3.5. 3anmycK ¥ ynpaBjieHHe

3.5.1. B aBroHOMHOM 3Tare «Pa3Beaka» Elementary u Junior—Senior [)KOHCTHK JIEXKUT Ha MOy B
30He CBOEr0 asbsiHCA. [I0 CTapTOBOMY CHrHaly BCe KOMaHZbl OZHOBPEMEHHO OJHOKDATHO
H@OKUMAIOT KHOIIKY C TPEYTOJIBHUKOM ~. Ilocse 3amycka /o curHazia stana «bopbba» KacaTbest
JPKOMCTHIKA 3aripelrjeHo, KpOMe Ha)KaTust aBapUHHON OCTaHOBKHU.

3.5.2. Po6OT [JO/DKEH OCTaHOBHUTHCS [0 OKOHYaHUs «Pa3Befiku»: MO0 aBTOMaTHYECKH IO
nporpamMe B TeueHue 30 CeKyHJ OT OJHOKPATHOTO 3alycKa, JMOO II0 Ha3HAueHHOM KHOIKe
aBapHIHOI OCTAaHOBKY, KOTOPYIO HAKUMAIOT, He MOJHMUMasl [PKOHUCTHK C MoJIa.

3.5.3. Ha srane «bopbba» AWUCTaHIMOHHOE YIIpaB/ieHHe pa3pelleH0 TOJbLKO TI0C/Ie CHrHasa.
IMpexxzieBpeMeHHOe yIIpaB/ieHHe WM NPOJo/DKarolieecs: JBIKeHHe poboTa Ha repexozie MeXay
JTaraMy HaKa3bIBaeTCst BEIYETOM OUKOB I10 [TPABH/IaM Ce30Ha.
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3.5.4. B Club pucraHIMOHHOe yIipaB/ieHHe pa3pelleH0 BeCchb Mardy, B TOM YHC/Ie BO BpeMs
«PasBesiki». OpHOKpaTHbIi aBTOHOMHBIM 3amyck He TpebyeTcs, mTpada 3a paHHee
JMCTaHLOHHOe yTpas/eHre HeT. OHaKO HauKC/IeHe OUKOB 3a «Pa3Be/iKy» U 3aIpeThbl KacaTbCsl
6eJ10}1 LieHTpa/IbHOW JIMHUY, KOJIOHH PYHH, [10JI0BUHBI COTTEPHUKA U sJpa OKeaHa COXPaHSIOTCS.

4. ®opMaT COPeBHOBAHHSA H PEHTHHT

4.1. Anbsiacel — Elementary u Junior-Senior

4.1.1. dopmar 3TOro pasjena OTHOCUTCS K ZIByM ohHLHanbHbIM fuBH3HoHaM. Club He Bxoaut B
KBa/IM(UKAL[IOHHbIE MaTud ajbsHCOB, TUIeH-00d, TYpHUPHbIE OUKA W DPEHTHHTH; [l HEro
TIPOBOAUTCS OT/E/bHBIN 610K (2.3).

4.1.2. CopeBHOBaHUe BK/IIOUaeT KBATM(MHUKALUIO U T1ei-0(d ambsHCOB. AJIbSHC COCTOMT U3 JBYX
KOMaH[,.

4.1.3. B JeHb COpeBHOBaHUs IIOC/le OTMETKHM YYaCTHUKOB OpraHM3aTOp CJIydYailHbIM 06pasom
pacrpeziesisieT ApTHEPOB U COIIEPHUKOB 11 K&)K/[0T0 MaTua U IMyO/IMKyeT paciycaHye.

4.1.4. Tlpy oTCYTCTBHMM KOMAaH[bl COCTaB IlepepacripeiefisieTcsl WM MecTo 3arosHsiercsi. Ecmu
KOMaH[J BCE ell|é He XBaTaeT, )kepeObEBKOM Ha3HAYAIOT KOMaH/Y J/Is1 JOMOJIHUTeNbHOr0 MaTya. OH
Hy’KeH TOJIbKO /ISt 3aII0/THeHUsI BAKAHCHUY COTIEPHUKA; er0 pe3yJIbTarT, UTPOBbIe ¥ TYPHUPHBIE OUKI
He yUUTBIBAIOTCSl Y Ha3sHAueHHOM KOMaHJbl B KBaTHM(MKALUM, CyMMe OUKOB a/bsHCA U 3auéTe
YeTBIPEX JIYUIINX MaTueil.

4.1.5. Kaxxzjasi KOMaH/ja TIPOBOJJUT MUHUMYM YeThIpe KBaM(UKALMOHHbIX MaTua. Ec/in MaTtueit
60JIbIlIe, yUUTBIBAIOTCS YeThIpe Jyulnx. I1obe/a o UrpoBbIM OUYKaM NPUHOCHUT KaXKI0H KOMaHzie
nobeMBIIIEro anbsHCa 3 TYPHUPHBIX OUKa; HUUbst — 1, mopakeHne — 0.

4.1.6. KanuTaHbl anbsHCOB ONpPEAENAIOTCS MO0 KBaMMGUKAlMOHHOMY pelTuHry. B otGope
MapTHEPOB MOT'YT Y4acTBOBATh TOJILKO KOMaH/ibI U3 BepxHUX 50%. KanutaH npuriammaer KOMaHgy
c bosiee HU3KMUM MecToM. OTKa3aBLIasICst KOMaH/ia MCK/II0UaeTCst U3 CIIMCKA BbIOOpa, KpOMe CiTyyvasi,
KOT/la OHa caMa sIB/IsIeTCsI KallUTaHOM M/IM CTAHOBUTCSI UM I10 ouepey. UHMC/I0 KarTaHOB 3aBUCUT
oT obijero uncia Komauz (Tabmumna 1).

4.1.7. OpraHu3aTop MOKeT CKOPPEKTHPOBATh UMC/IO BEIOHPAeMbIX a/lbsHCOB/KAITUTAHOB C YUETOM
(haKTUUEeCKOro YMC/Ia YYaCTHUKOB Ha OCHOBe Tab/mbl 1.

Taﬁnuua 1. CooTHOIIIeHHE UHrC/Ia Y4aCTHHUKOB U a/IbSIHCOB.

Bcero komany, Komange! B BbiGOpe ANbAHCHI / KomaH/jpI B IU1€#-
/IbSIHCOB KalHMTaHbI odd

8-15 4-8 2 4

16-23 8-12 4 8

24-31 12-16 6 12

32-40 16-20 8 16

4.1.8. Ineii-o¢d MPOBOAUTCS MO CUCTEMe C BbIObIBAHUEM IOCJIE ABYX MOpakeHUi. HekoTopble
CestHbIe a/IbIHCBI MOTYT NPOIYCTHTH NIePBBIi payHz. Kakzjas BCTpeya COCTOUT M3 OJHOrO MaTda;
T10 pe3yJIbTaTaM ajibsiHChI PAaCIIpe/iesOTCsI [0 BepXHeil v HIDKHel ceTkaM. Ec/i B iepBom marde
rpaHj-¢puHana nobeXxAaeT albsSHC HIDKHEH CEeTKH, NPOBOAMTCS PeLIAoNui MaTy 3a [epBoe U
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BTOpOe MecTa. Ec/iM anbsHCOB BCero /jpa, OHU cpa3y urpatoT duHas. CeTKH [/ pa3HOTo 4Mcia
aIbsIHCOB TIPHBeZleHb] Ha pUCYHKax 1-4.

4.1.9. B TexHIYeCKO 30He KOMaH/Ibl, B TOM UMC/Ie U3 Pa3HBIX a/lbsSHCOB, MOT'YT TIOMOraTh JpyT
Jpyry peMOoHTHpoBaTh po60TOB. BO Bpemsi MaTya KaKfbIM pOOOTOM YIIPABISIOT TOIBKO
YUYaCTHHMKM ero KOMaH/pl [Ipyras KoMaH7ia, BK/IOUas TapTHEpA MO ajbsHCY, He BrpaBe Opathb
yIpaBJieHue Ha cefsi; HapyllleHHe HaKasbiBaeTcs 110 4.3. COBMeCTHbIe /ieficTBYs IBYX PO6OTOB Ha
TI0jIe pa3pelleHbl, HO K&K/bIM yTIpaB/iseT COOCTBeHHas KOMaH/a.

Alliance 1

Best two out of three

Alliance 2 Winner

Pucynok 1. CeTka /151 2 anbsHCOB
([ kound2 ] [ Found3 ] [ Finas ]

Alliance 1

M Match1 (M1)
E Alliance 4 e
0 Match4 (M4)
8 w-2
2 Alliance 2
Match2 (M2)
Alliance 3 W-4
Match 6 (M6) Q
W-5 Winner
L-4 o
g Match5 (M5 ) 1
S
g s If Winner of
5 M5 wins M6,
5 L-1 one additional
&

Match 3 (M3)
L-2

match (M7) will
be played

Pucynok 2. Cetka /151 4 anbsaHCOB
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4.2. TTopsajoK onpeje/ieHUs1 MeCT NIPH PaBeHCTBe

4.2.1. KBaymu¢uKanysi: mocjiefioBaTeNbHO CpaBHUBAIOTCA (1) CyMMa TYDPHHMPHBIX OUKOB ajlbsIHCA,
(2) cymMma WrpoBBIX OYKOB ajibsiHCa, (3) cymMMa ero oukoB 3a «Pa3sBeiky». Eciu paBeHCTBO
COXPaHsIeTCs], BBILIE CTABUTCsI KOMaH/a C Oosiee JTETKMM pOOOTOM BMeCTe C aKKYMYJISITOPOM IO
pe3yJbTaTaM Ipe/MaTueBOro B3BEIIMBAHMUS; 3aTeM — KOMaH/la C MeHbIIMM PeruCTPaljiOHHBIM
HOMEpOM.

4.2.2. Tlneit-odpd: nocnegoBatensHO cpaBHUBAIOTCS (1) UrpoBble OUKM asbsiHCa, (2) OUKM 3a
«Pa3Beziky», (3) obijee urcio Ky6oB Ha 6a3e anbsiHca. Ec/ii paBeHCTBO coxpaHsieTcs, obexaaeT
KpacHBIH a/IbsHC JAaHHOTO MarJa.

4.2.3. OripeseneHust U pacuéT UrpoOBBIX OUKOB M OUKOB 3a «Pa3BefiKy» IpuBefieHbl B pasfere
HauuMCJIeHUs] OUKOB TpaBU ce30Ha 2027.

4.3. YpoBHM HaKa3aHMii — )KE/1Tasi M KPacHasi KAPTOUKH

4.3.1. JKénrast kapTouKa — Cepbé3HOe MpeAyNpeXx/ieHre 3a JefCTBYS, CYL|eCTBeHHO BIIMSIOLHe
Ha CIIpaBe/yIBOCTb CODEBHOBAHWs, HO He SIB/SIOLIMECs 3/0HaMepeHHbIMH. OOLIYHO OHa
COIPOBOXKZIAETCS  CTaHZAPTHBIM BBIUETOM OUKOB 3a HapymleHue. JKEnTble KapTOuku
HaKaI/IMBAlOTCs TOJAbKO B KBaU(UKALMU U OOHY/sIOTCS Tiepen ruiedi-odd. Bropas xénras
KapToyYKa 0fHOMY POOOTY aBTOMaTHYeCKH [peBpallaeTcsi B KpacHyIo.

4.3.2. KpacHas KapToUKa 03HauaeT NPUHYJUTEbHYI0 OCTAaHOBKY U yZla/leHHe 3a 37I0HaMepeHHOe,
OIacHOe WM Irpyb0 HeCropTUBHOe IOBefeHHe. PoOOT HeMezyleHHO IpeKpallaeT JelCTBUS [0
KOHL]a MaTya U yjanseTcs. B kBamudukaly KoMaH/a TepsieT UTPOBbIe U TYPHUPHbIE OUKH 3TOrO
Marua; B IUleii-od¢ eé ambsHCY 3aCUMTHIBAeTCS MopakeHHe. I10C/eiCTBUSL KPAaCHOM KapTOUKU
COXpaHSIOTCS /0 KOHIIA COpeBHOBaHUWS: Jiro0ast C/leflylollast KapTouka 3TOMy poboTy B
TOC/IeIyIOIeM MaTde O3HauaeT HeMe/l/IeHHOe OP&KEeHNe ero absHCa B TOM Marde.

4.3.3. IIpuMepbL: cCHCTeMaTHYeCKIe HapyLleHNst, TOMeX! B [IePeXO/JHbI MOMEHT MeX[y dTalaMu,
3/I0HaMepeHHOe BMelllaTe/IbCTBO B MO/[BEIIMBAHKe, YMBIIUIEHHAs [IOpPYa, Hepa3pelléHHOoe KacaHue
Y4YaCTHUKOM po0O0Ta WM 3a4€THOro 06beKTa Ha moje. [lepeueHb He MCUepIbIBAIOLMA. YPOBEHb
KapTOYKM OIlpejieisieT T/aBHBI CyJbsl IO TsDKeCTH HapylleHus. KacaHue, CyljecTBeHHO
V3MeHMBIlee pe3y/bTaT HAUMC/IeHWs OYKOB UM MO/BEIIMBAHMS, HaKa3bIBaeTCsl KpacHOH
KapTOYKOMH, B OCTA/IHBIX CITyJastx — JKEITOH.

4.3.4. ManunympoBaHye pe3y/IbTaTOM — HaMepeHHas! Claua MaTda WM CrOBOP — 3aripelieHo.
CroJ]a OTHOCSTCS HaMepeHHast UIpa He B IIOJHYIO CHJIy, YMBILIITEHHOe [OpakKeHHe, CrOBOP C
JIPYTEIMU KOMaH/laMH, BK/IFOUasi COIIePHUKOB, ¥ HaMepeHHasi IOMOILb Uy)KOMY a/IbsiHCY B Habope
0ukoB. [0 pelleHuIo IJIaBHOTO Cy/bH, MPY HeOOXOAUMOCTH C yBegomieHreM komutetra MARC,
WrpoBbIe U TYPHUDHbIE OYKM KOMaH/bI 3 MaT4 He YUNTBIBAIOTCS M BBIJAETCS KpaCHast KapTOUKa.
ITpu TsDKEIOM WM TOBTOPHOM HapyiieHuH KomureT MARC MO’KeT IPUMEHUTD JOIO/IHUTe bHbIe
Mepbl, BK/TIOYasl JUCKBaTU(HUKALIIIO Ha MEpPOIPUSTHH.

5. CnenpanbHble Harpajbl

MARC oleHrBaeT He TOJIbKO TeXHUUECKHMe pe3y/bTaThl, HO U HH)KeHepHble HaBBIKH,
B3aMMOZIeCTBYe U BK/Ia/| B pa3BUTHe coobilectBa. Hamure crieljuanbHBIX Harpazi onpejensieTcs
riosio>keHreM Meporpusityst. Club B ux ot6ope He yuacTByer.

5.1. Bupabl Harpap

5.1.1. Excellence Award — Harpajia 3a COBOKYITHOCTb JJOCT)KEHUI B COPEBHOBAHUHU aJIbSHCOB U
npogswkeHnt MARC. O6s3aTe/bHbl MaTepHasbl 110 MPO/JBIDKEHUIO, MPedyCMOTPEHHbIe A




image23.png
MARC LOM 2027 - League of Mecha-Clash

Ambassador Award. Harpajja mpucyXzaeTcs 3a HauBBICHIYI0 CYMMapHYIO OLIEHKY IJIyOMHEBI
CTpaTeruyl ¥ pe3ysbTaToB IIPOJBIDKEHUS.

5.1.2. Strategy Award — 3a TOYHYI0 COpeBHOBaTe/bHYIO CTpaTeryio, KOODAMHALMIO ajbsHCa,
OITHMM3AL{MI0 MapLIPyTOB U &/IFOPUTMOB, pellleHUs B HaraJieHUH U 3alljiTe, B3aUMO/elCTBIe C
MapTHEPOM.

5.1.3. Rookie Award — 3a BbICOKMI TNOTeHIjMa/ KOMaH/bl, yuacTBYIOIlell BrepBble. Bce eé
YUYaCTHUKHU [JO/DKHBI ObITh HOBUUKAMHU.

5.1.4. Ambassador Award — 3a akTHUBHYI0 paboTy c coobuiectBom, nonysspuzanmio MARC,
CIIOPTHUBHOE TI0Be/IeHHe U ITOMOILb JPYTHM.

5.2. OT0Op ¥ MMHUMAaJ/IbHAsA OLEHKA

5.2.1. Excellence u Ambassador TpebylOT OTHe/NbHOM 3asiBKM; Strategy oOIpegessieTcs II0
[JOKyMEeHTaM M OYHOMY MHTepBbi0; Rookie — I10 IpOBEpKe COOTBETCTBHsI KPUTEPHSIM. 3asiBKH,
Marepuabl, TIPOLeypbl U CPOKHM yCTaHABIUBAIOTCS 0ObsiBleHHeM 06 0TOOpe U IOJIOKEHHeM
meporipusitist.  OmipefiesieHde ¥ pOBepKa II€PBOTO  yYACTHsl TAKXKE PEryJIHpYIOTCS 3THM
00BsIB/IEHHEM.

5.2.2. Ans Excellence, Ambassador u Rookie Tpebyetcst He menee 90 6asoB xtopu. Eciu nopor
HHUKTO He JIOCTUT, Harpajia B 3TOM FOAy He NPUCYXKAaeTcst. EC/IM ZOCTUrIM HeCKOJIbKO KOMaH[, eé
T0/TyYaeT o/jHa KOMaH/ia C MaKCUMA/IbHOI CyMMoii 6a/ioB. ¥ Strategy MUHHMA/IBHOTO TI0pOra HeT:
no6exxaaer Jsiyuitasi U3 0TOOpPaHHBIX KOMaH[; Harpaza He MPUCYXKAAETCs TOIBKO TIPH OTCYTCTBUM
KaH/1/|aToB.

5.3. IloompurenbHbie ceprudukarsl Elementary

5.3.1. Ilo WTOroBOMy KBalIM(HUKALMOHHOMY DEHTHHTY BEpXHssi TpPeTb IOJly4YaeT 30JI0Thie
cepTrUKaThI, CpefjHsisi — cepebpsiHble, OCTa/IbHbIe — GPOH30BbIe. UHC/I0 KOMaH, 3aBepPLIMBIINX
KBa/M(HUKALHIO, JeJIST Ha TPH; KOJINUYECTBO 30/I0THIX U CepebpsHBIX OKPYIJISIIOT BHH3, OCTATOK
OTHOCHTCSI K 6pOH30BbIM. TOUHBIE IPAaHHULIBI [PYIIN OOBSIBIISIOTCS T1€pe/] MEPOTIPHSATHEM.

5.3.2. Cepru¢uKaThl BPy4aloTCsl TApAJIeJILHO C HarpaJaMu 3a MeCTa ajbsHCOB, CIeLHaIbHBIMU
Harpagamu 1 wildcard, He uck/rOUast ux.

6. lonoauTenbHas nyréska wildcard

6.1. TTobeauTesns crielanbHON Harpajbl OAHOBPeMeHHO rosyuaeT wildcard — ripaBo rpoiTh Ha
CJIe/[yIOLLMI 3Tall He3aBHCHMO OT UTOTOBOrO MeCTa B MaTyax.

6.2. Inst Elementary u Junior—Senior zeficTByeT oZjuHaKOBbIN Mexanu3M wildcard.
6.3. Yuactuuku Club npaBa Ha wildcard He umetor.

6.4. YpOBeHb C/IefyIOLero 3Tana W MPUOPHUTET PaCIpefie/leHHst ONpeJesioTcsl O(HLHaTIbHBIM
nokymentoM « MARC 2027 Advancement & Wildcard Order (Participant Edition)». [Togpo6HocTH
orb6opa — B «MARC LOM 2027 Special Award Selection Announcement».

OpraHu3aTop OCTaB/IsieT 3a CO00#t [PaBO H3MEHSITh [IPABUJIA U MIOPSIZIOK UX TIpHMeHeHus. Ha mecte
MPOBe/IeHHUsI IPHOPUTET UMEIOT O(HLHAIbHbIE 0OBSIBIICHHS 1 PELIeHHSL.




image22.png
MARC LOM 2027 - League of Mecha-Clash

IIpaBunia cesona League of Mecha-Clash 2027
Junior—Senior - Bospacrnas rpynna 2009-2015 r.p.
Undersea Core Contest — «bopbba 3a siipo okeana». Mcxoanast Bepcust V1.0 ot 16.08.2026.

1. Tema ce3oHa u 3ajja4ya

Tema ce3oHa 2027 — «bopbba 3a siipo oKeaHa». 3a MaTy TPOJO/DKUTEIBLHOCTBIO 2 MUHYTBI 30
CeKyHJ KOMaHJbl a/lbsHCca COOMpAlOT SHepreTHyeckde KyObl M IIOMeIAIOT UX Ha CBOIO 0Oasy,
6OpIOTCS 3a LieHTpa/IbHOE PO OKeaHa Y BBITIOJHSIOT [0/iBellBaHYe. Pa3peliaeTcs BbITa/IKUBATh
COIIEPHUKOB C TI0JI1 U MellaThb MM HabHMpaTh OUKM B Ipefesiax NpaBu/l. [TobexxzaeT ambsHC C
6osIbLIIeli CyMMOI OUKOB.

2. To1e ¥ UITPOBBIE 00BEKTHI

2.1. O6mas cxema

IMone mpezcTaBisier co0OM KBagpar U3 COeAMHEHHBIX MaTOB. B /IByX KOHILIax OJHOW JAMaroHau
pacriosioXKeHb! KBaJpaTHble 6a3bl KPACHOTO ¥ CHHEro ajlbssHCOB. B anbsiHCe /jBe KOMaH/b! U /iBa
poboTa.

B ueHtpe ycraHoBieH Tpesyber ITocelifjoHa ¢ mepekiTajuHamMd B (opMe [JBOWHOTO KpecTa,
HarpasJIeHHBIMH B CTOPOHBI 00€HX II0/I0BHH 11071s1. Ha nepeksiaiiHe Ka)kol CTOPOHBI BUCST JBa
SHepreTHUecKrX Kyba: OfIH C KOPOTKHM, APYToH C ATTMHHBIM KPIOKOM. S1/Ip0 OKeaHa pacIo/ioKeHO
CBepXy B LieHTpe Tpe3y01ia.

Ha Kak/[0/1 TI0/IOBHHE /[Be CTapTOBBbIe 30HbI. Benast KpecTooOpa3Hast TMHYS CBSI3bIBAET UX C 6a3oit
U CJIY’)KUT ODHEHTHPOM A/Isi OBVDKEHUs 110 JMHUM. Ha KOHIle KaKZ[oM HarpaBsitoleil JTUHUN
pasMelléH SHeprerwueckuii Ky0. Ilo3aau cTapToBBIX 30H OOO3HaueHa 30HA YYacCTHUKOB
COOTBETCTBYIOLIETO L[BeTa. YTIPaB/sTh pOOOTaMK HY)KHO U3 30HBI CBOETO a/IbsHCA; MOKU/ATh eé
MOJKHO TOJIKO B IIPe/[yCMOTPEHHBIX IPaBU/IaMH CTyYasiX.

Ha3sBaHus 30H 1 pa3MeTKa I10Ka3aHbl Ha PUCYHKe 1; BuzpI cBepxy Anist Junior—Senior u Elementary

— Ha pucyHKax 2 u 3. [Tosne ogrHakoBoe. OTiryue: TobKO B Junior—Senior Ha Bpemsi «Pa3Beaku»
Ha 6a3y nomermjaror MeTKy AprilTag, 3azatoiyto 1ieneBoii Kyo6 (2.6 u 4.4).
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Pucynok 2. Bug ceepxy — Junior—Senior
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PucyHok 3. Buy cBepxy — Elementary

2.2. ITosie ¥ MaThl

Pasmep monst — 188 x 188 cm. OHo cobupaeTcs U3 uépHbIX MaTtoB EVA co ctopoHnoii 30 cwm,
TOJMIMHOM 3 cM, TIoTHOCTEIO0 50D, ¢ penbedHO BepXHeil OBEPXHOCTBIO U COOTBETCTBYIOIMMHI
KDOMOYHBIMM Mo0/0CcaMH. PenbedHasi cTopoHa ofpalleHa BBepx U siBasieTcs paboueii
TOBEPXHOCTHIO /151 pO6GOTOB.
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PucyHok 5. Mat EVA, o6paTHast cTopoHa

2.3. Ba3a, crapToBad 30Ha 4 30Ha Y4aCTHUKOB a/IbsiHCa

basa anbsiHCca U3roTosieHa u3 getaneit MATRIX u maToB. BHyTpeHHsis Iomas Mata — 33 x 33
CM; BepX paMbl HAXOJUTCS Ha BbICOTe 8,2 CM HaJl MaToOM.

PucyHok 6. basa anbsaaca

Ha Ka)KAOﬁ TIO/IOBHHE IT0JIs1 IB€ CTapTOBbIE 30HBI. ,HO Hayva/la MaT4a p060T A 0JDKeH OBbITb CITOXKEH
A0 CTapTOBBIX Faﬁapl/ITOB; €ro BepTUKa/IbHasl MPOeKLUs L[eJIMKOM HaXOQUTCS BHYTPU CTapTOBOI;'I
30HBI.
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PucyHok 7. CrapToBast 30Ha po6oTa

TMo3agu CTapTOBBIX 30H DACIIO/IOXKEHA 30Ha YYaCTHUKOB ajbsgHCAa COOTBETCTBYIOIETO L{BeTa
mpuHOi 30 cM. YYaCTHUKM YIIPaB/ISAIOT POOOTaMHU U3 3TOH 30HBI.

Pucynok 8. 30Ha yUaCTHUKOB a/bsHCa
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2.4. Pa3MeTKa H JIMHHS BO3BPaTa 00 beKTOB

LleHTpasbHast TMHKS NPOXOJUT MO BCeli UaroOHa/IM OIS U BbIIO/IHEHa 6esIoi JIeHTOH LMPUHON
2,4 cM. [IBe KOJIOHHBI DyUH [JIe/IAT e€ Ha TPU YacTu: JiBe BHeIIHe — OT KOJIOHHBI [0 Kpasi Mo/Ig —
U CPe/IHIOK0 — Me)K/ly KOJIOHHAMU.

JluHuM BO3BpaTa OOBEKTOB — BHEIIHWe YaCTH LeHTPaJbHOW /IMHHMM, OT KOJIOHH [0 Kpasl.
BrInaBiuyii 3a npegiesbl KBaipaTHOrO MaTa He3auTéHHbII SHepreTHueckuii Kyb Wiy sjpo okeaHa
CyJbsl BO3BpaLllaeT Ha O/IrKaMIIIy o TaKyo TMHUIO (4.3). CpefiHss UaCTh CIY>KUT TOJIBKO TPaHHULieil.
JlvHus ciefoBaHUst — Gesiblii KPeCT U3 JIeHThbI LIMPUHOM 2,4 CM, COeAMHSIOLIHIT CTAPTOBbIE 30HbI
u 6a3y Ha Kax/0il [0I0BUHe.

JIvHUs 3alULIEHHON 30HBI MOZBeLIMBaHUs 0003HayeHa JIeHTOW LIMPUHOW 2,4 CM: KpacHas Ha
KDACHOM I0JIOBUHe, CHHsis Ha cvHell. OHa MPOXOJUT IMOJ MepeK/IaJjuHaMK Tpe3y6Lia BAO/b UX
Hanpas/ieHus, OT LIeHTpa B CTOPOHY COOTBETCTBYIOLIErO a/bsHCa. TOUHOe MOo/I0KeHue U [/IMHa
NOKa3aHbl Ha puUcCyHKax 1 u 2. IIpy nojBelnMBaHMK Ha CBOeil NepeKnaJuHe BepTUKa/bHas
npoeK1s poboTa romna/aeT Ha CBOIO JIMHHUIO 3alllUThI.

PucyHok 9. LleHTpasbHast IMHUS U KOJIOHHBI PyHH C Kyb6amu

2.5. Ko/IOHHBI pyHH U HIPOBbI€ 00beKThI

Kononna pynH — aByxypoBHeBast KoHCTpykLuss MATRIX c nnowaakamy Ha BeicoTe 5 1 10 cm
HaJ MaToM. Bepxusis miomaska — 4,2 X 4,2 cM. Bcero Ha Ko/lOHHaX pasMelljeHbl YeTbIpe
JHEpPreTHYeCcKHX Kyba.
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PucyHok 10. KonoHHBI pyuH Ha Mare

Tpe3sy6er [ToceiioHa HaxoAuTcsi B LieHTpe monist. Ero nepeknazuusl B opMe JABOMHOIO KpecTa
HaripaB/ieHbI K 00enM I10/10BUHaM 110/1s1. Ha KaXk101 CTOpPOHe BUCST KyObl C KOPOTKUM U JATMHHBIM
KDIOKOM; CBEPXY B LieHTpe HaXOJUTCS sIp0 OKeaHa.

Master Al Robot Cup. - ° Master Al Robot Cup.

.
-
.
.
-
.
.
.
.
.
-
.
.
.
-
.
.
-
-
-
-

Pucynok 11. Tpe3sy6Ger; ITocelifjoHa 1 IepeKiajUHbI
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PucyHok 12. C6opka Tpe3y6Lia U pa3MellleHHe UTPOBbIX 0GbEKTOB

SAnpo okeana: 8,7 x 8,7 x 4,2 cm.

10




image15.png
MARC LOM 2027 - League of Mecha-Clash

Pucynok 13. fapo okeana

DHeprerryeckuii Ky6 6e3 kproka: 4,8 x 4,8 x 4,8 cM; ¢ yuéToM BbICTyMa WTHHTa — 5,2 X 52 X 52
cM. KyGbl Ha JIMHUM C/Ief{0BaHuUs UMEIOT OTMETKY CBOEI0 a/lbsHCa.
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PucyHok 14. Ky6 6e3 kptoka

Ky6 c xopoTkiM KpiokoMm: 4,8 x 4,8 x 8 cm; ¢ BbICTynoM mtudTa — 5,2 X 5,2 X 8,2 cMm.

PucyHok 15. Ky6 ¢ KOpOTKIM KPIOKOM

Ky6 ¢ ayiHHBIM KprokoM: 4,8 x 4,8 x 9,8 cM; ¢ BbIcTynoM mrudra — 5,2 X 5,2 x 10 cm.

12
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PucyHok 16. Ky6 ¢ A/TMHHBIM KPIOKOM

2.6. IleneBoii Ky6 no AprilTag — To/15K0 Junior—Senior

Bo Bpemst «Pa3Begku» Junior—Senior BEITIOHSIET 3a/iaHue C Lie/leBbIM KyOoM. /1t K&KI0ro MaTua
OpraHM3aTop CTy4aiiHo BbIOMpaeT uncio 1, 2 wm 3 ¥ KJIafi€T COOTBETCTBYIOMIYI0 MeTKy AprilTag
Ha MaT BHYTpH 6a3bl KaX/0ro anbsiHca. PoGOT O/KeH caMOCTOSTe/IbHO IPOYUTaTh eé GopToBOi
Kamepoii (4.4). Homepa Ky60B roKa3aHbl Ha PHCyHKe 17, MeTKi — Ha pucyHke 18. B Elementary
9TOro 3ajjaHusi HeT. IleuaTh, BbIpe3aHKe M pa3MelljeHHe OIMMCAHbl B OT/E/bHOM PYKOBOJCTBE
MARC LOM 2027 April Tag Printing and Placement Guide.
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Pucynok 17. Homepa 1jeneBbIx Ky60B AprilTag — Junior—Senior

-1 02 -3

Tag amiy: 3611 Tag tamiy: 3611 Tag amsy: 36011

Pucynok 18. Metku AprilTag 1, 2, 3

3. ITopsfoK NpoBeieHUs1 MaT4ya

3.1. Oransl

Martu gymtest 2 MunyThl 30 cekyHz,. Ilepble 30 cekyHp — «Pa3Bezika» (Exploration); cienyromme
2 muHyTH — «bopsba» (Scramble). ITocneauue 30 cekyHs «BopbObl» OHOBPEMEHHO SIBJISFOTCS
3TaroM «3aHsATHe no3urum» (Occupation). To He JOIOTHUTe/IbHOEe BpeMsi. [lepexojHbIi MOMEHT
MeXly oKoHuaHueM «Pa3Beqku» U curaanoM «bopbs0bl» HasbIBaeTcst Oydhepom.

14




image4.png
MARC LOM 2027 - League of Mecha-Clash

3.2. IToAroToBKa M 3amycK

Ilepes mMaTueM pOOOTHI C/IOXKEHBI IO CTApTOBbIX rabaputoB 32 X 32 €M, UX BepTUKaJbHbIE
TIPOEKLIUM L|eJITUKOM BHYTPH CTapTOBbIX 30H. [PKONCTHKH JIeXKaT Ha TI0JIy B 30HE CBOETO a/bsHCa.
ITo cTapTOBOMY CHIHa/Ty BCe KOMaH/jbl OZJHOBPEMEHHO OJJUH Pa3 HOKUMAIOT A JJIs 3aIycKa poboTa.

3.3. «Pa3Befika» — nepBble 30 CeKyH/l, aBTOHOMHBII Pe)XXUM

IMocne OZHOKPATHOTIO 3amycka A0 curHaia «bopbObI» KacaThesi [KOWCTHKA 3aripeleHo, KpoMe
aBapuiHOI OCTaHOBKU. VHaue JeliCTBHMe CUMTaeTCsl IpeXXAeBPeMeHHbIM [HUCTaHLMOHHBIM
yIIpaB/IeHNeM U HaKa3bIBaeTCs.

[lo okoHuaHMst 3Tarna poboT JO/DKEH OCTAHOBUTBCS: aBTOMATHUECKH I10 TaiiMepy B TeueHne 30
CeKyH/, OT 3arycKa JM00 110 Ha3HAYeHHOM KHOTIKe aBapUHON OCTAHOBKH, HA)KATOM 63 MOAHSATHS
korctrKa. Ecu B 6ydepHbIii MOMEHT POOOT ellé ABWKeTCs, Hauucsisietcst wrpad. VickmoueHne
— [leficTBe BO3BpaTta B MCXOJHOE COCTOSIHME IIOC/Ie aBAPMIHOW OCTaHOBKHM, €C/IM OHO He
MIPUHOCHT OYKOB U He 06pasyeT Ipyroro HapyIieHusl.

B «Pa3Be/jke» BepTHKaIbHAsE IPOEKL{Ksi po60oTa He JO/DKHA KacaThCst 6eloil LeHTpaIbHOM JIMHUH,
KOJIOHH DyMH Ha Hel, KyGOB Ha 3THX KOJIOHHaX M sijjpa OKeaHa Ha Tpe3yOie. Hapyienue
HAaKa3bIBAeTCs BHIYETOM OUKOB.

ABTOHOMHBIN pexxum obsizatenieH st Elementary w  Junior—Senior. Club ynpasnsietcs
[WCTAHLIMOHHO Bech Mary (obiue rpaBuiia 2.3 1 3.5), HO COXpaHsieT OrpaHHYeHHs! I1epeceveHust
IPaHMULIBI U CHCTEMY OUKOB «Pa3BeKi».

3.4. «Bopbba» — c1efyIonye 2 MUHYThI, JUCTAHI[HOHHOE YIIPAaB/IeHHe

YIpaB/sTh JUCTAHLMOHHO MOXKHO TOJBKO MOC/e curHaza. PoboTsl cobuparoT KyObl Ha 6a3y,
6OpIOTCS 3a SIAPO OKeaHa U IIBITAIOTCS! BHITOJIKHYTh COIIEPHHUKOB C Iosisl. IloziBelBaHye Takke
MOJKHO HaUMHATh, KaK TOJILKO Ha Tpe3yOLie He OCTaHeTCs! HU OJHOTO 3a4€THOr0 06beKTa: HU KyOoB
€ KpIOKaMU Ha 00eHX IepeK/laJiiHax, HY siipa CBepXy.

3.5. «3ansATHe No3unun» — nocaegHue 30 cekyHa «BopbobD»

Tlocsie curHasa 3tamna 3aripelreHo noJib30BaTbCsd KapTOUKaMy BO3BparTa U yCTaHaB/IUBaTh pOﬁOTOB
Ha 11071e.

3amura TpU TOJBEIIMBAHUU: POOOT, Ubs BepTHKa/lbHas TPOEKIMsl KAcaeTCsl CBOEH JIMHUU
3aIUIIEHHOM 30HbI TI0/JBEIINBAHUS, HAXOAUTCS TI0/ 3aluToil. COrepHUK He BIIPaBe ero KacaThCs;
mrpad — 500 oukoB. 3arura AeiCcTByeT C MOMeHTa KacaHusl JIMHUY Npoekuueii. Ecimm cornepHUK
Y>Ke COTpHKacazicsi ¢ pob0oTOM [0 3TOro MOMeEHTa, OH 00s13aH HeMeZJIEHHO Pa3opBaTh KOHTAKT;
WHayue 3TO HapyIlIeHue.

B3arMHOe UCK/TIOUeHHe: eC/Ii OBEPXHOCTH KOHTaKTa 060X POOOTOB HAXOATCS KaXK/1asi Ha CBOeH
TI0/IOBUHE TI0JIs], @ BePTUKA/IbHbIE MPOeKLIUK 000MX IacCH KacaloTCsl CBOUX JIMHUH 3aIIUThI, TO 06a
poboTa 3aliuIeHbl 0JHOBPEMEHHO. VIX B3aUMHOe (13HUUeCcKOe KacaHue He HapyILIaeT 3Ty 3alUTy
U wtpad He HauucssieTcsl. VICKIoueHue JeHCTBYeT TOMBKO AJIs TAKOW CUMMETPUUYHON CUTYallUu.
Ec/u MHMM KacaeTcst TOJBKO OJWH, JPYroW, aKTUBHO KaCAOI[UKCS 3aliUILEHHOr0 pobora,
nonyyaet mrpad 500 0uKoB.

Vick/ioueHue nipeAirosaraeT, uTo 06a poboTa y)ke BUCST WM YCTOHUMBO HaXOASATCS MO/ 3aIUTOM.
KpaTkoBpeMeHHOe repeceueHue JIMHUY TPOeKIIMel acCy TIPYU CTOJIKHOBEHHUH WU JBHDKEHUH He
CUUTAETCs TaKUM COCTOSIHUEM. YCTOMUMBOCTL OIpe/ieisieT TIJIaBHbIA CyZAbsi. VCKoueHHe
OTMeHsIeT TOJIbKO 1Tpad 500 OUKOB: yMBIILUIEHHOE [1eliCTBHE, U3-3a KOTOPOTO COMIEPHUK COPBAJICS
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C ToABeca, IO-TIPeXKHEMY MOXKeT IIOB/leYb KAapTOUKy 3a 3/I0HaMepeHHOe BMeIaTe/lbCTBO B
TO/[BeILIMBaHYe 10 OOLIMM IpaBu/IaM 4.3, BIUIOTh [J0 HeMe//leHHOH KPaCHOMH.

3.6. 3aBepiIeHHe MaT4ya

Martu 3aKaHUYMBaeTCsI 110 3BYKOBOMY CHTHAJTy; OUKM M pe3y/bTaT ONpefessioTcs Mo pasfeny 5.
Ecn 06a anbsiHCa MOATBEPIKAAIOT, UTO JajibHelniero Habopa WM M3MeHeHHsl OUKOB He OygeT,
CYZibsl MOXKET 3aBepLINTh MaTy JOCPOYHO.

4. BbIno/iHeHHe 3aaHHi

4.1. KoHTpoJIb U pa3MellieHHe JHepreTuYecKux Kyoos

Kaxpiii po60T MOXKET OJHOBPEMEHHO KOHTPOJIMPOBATh WM YIEPKUBATh TOJIbLKO OfMH
9HepreTuyeckuii Ky6. [IBa u 6osiee — HapylIeHue.

Ky6 cunTaeTcst KOHTPOJIMPYEMbIM, €C/TH U3-3a IeUCTBUI POBOTa TOKUAET UCXOHOE TIOJIOKEHHe
Y TIePEMEIL[AeTCst BMECTe C HUM: TIPH 3aXBaTe, epeBo3Ke, 3allel/IeHHH, MO[Ta/IKUBaHUU CHU3Y WA
00b1uHOM TOJTKaHKK. TosKaHke KopIycom 6e3 3axBara TakyKe CUMTaeTcsi Koutposiem. He cuntaetcst
KOHTDOJIEM KacaHWe HeroJBWXHBIM PoboToM Ge3 cmelieHusi Kyba /b0 KpaTKoe KacaHue Co
CMEIIeHUeM TIPH JIBIKEHWUH, e/ Ky0 He MPO/IO/DKAeT JBUTAThCSE BMECTE C POOOTOM B TOM e
HarpaBJIeHUH: HArpUMep, POBOT JIMILIb OTIEPCS HA HETO WITH 33T 10 Ty TH.

E[MHCTBEHHOE HCK/IFOUEHHe — CHsTHEe KyOOB C TepeK/IaJuHbl Tpe3ybla: MOXKHO KacaThCst
HECKOJIbKKX Ky60B. Ho 1oc/ie TOro Kak ofiiH Ky6 CHAT U MOKUHYJT Tpe3y6elt, 3a 2 CeKyH/Ibl HY)KHO
BEPHYTbCSI K KOHTPOJIFO OZIHOTO Ky0a. Yiep)KaHdhe BTOPOTO CBEPX 3TOTO BPEMEHH CUMTAeTCs
nipeBbIieHUeM (5.2).

YcrneniHoe pa3melrieHue: Teio Kyba KacaeTcsi MaTa BHYTPU KBapaTHOM 6asbl, a po6oT GoJibiiie He
3aXBaTbIBAET, HE KOHTPOJIUPYET U He TIO/IEP)KUBAeT ero. Ec/ii B MOMEHT OKOHUAHHS MaTya JIFo0ast
YyacTb CBOEro poboTa MojjiepkuBaeT KyO Ha CBoeil Gase WM OrpaHMUMBAET €rO IMOJIOKEHHUE,
pasMelrieHre 3Toro Kyba He 3aCUUTHIBAETCS.

Kak To/16K0 Tesio Ky6a, 6e3 yuéra Kproka, KOCHY/IOCh Mara BHYTpH 0a3bl, COTIEPHUK HE MOKET ero
3abupate. Ecim poboT corepHrKa HarpsiMyro U3B/éK Ky, Cy/ibsi BO3BpAIAeT ero Ha MaT BHYTPU
9TOM 6a3bl.

4.2. KapTouka Bo3BpaTa Y 3alUTa [oc/Ie Bo3BpaTa

Ha ozjriH MaTu KakjoMy poboTy pa3peliieHa MaKCUMyM O/iHa KapTouka Bo3Bpara (Reset Card). OHa
TI03BOJIsIeT BEPHYTHCS Yepe3 0Oy U3 IBYX CTAPTOBLIX 30H CBOETO a/IbsIHCA.

Ecsit po60T BBITOJIKHYT WX YIIa/l C KBaJPaTHOIO MaTa, KOMaH/a HeMe//IeHHO KJIaJET [PKOMCTHK.
[l71s1 BO3BpaTa HY)KHO [OXKIAThCsl, MOKA Cy[bsi YCTAaHOBUT, YTO PobOT OoJIblile He HAXOAUTCS B
HepashéMHOM 3allelUIeHMd C poboTamMy Ha mosie. 3aTeM KapTOUKy IepefjaloT Cyabe U
YCTaHaB/MBAIOT po0OT B JIFOOYI0 CBOIO CTapTOBYIO 30HY. CTelleHb 3allell/IeHUs! OIpefesisieT
IJIaBHBIH Cy/ibst HA MeCTe.

3amuTa 1ocje BO3BpaTa 3aKaHUMBAeTCsl NP IIePBOM M3 COOBLITUI: MCTEKIM 5 CeKyH[ Iocie
YCTaHOBKM /MO0 BepTHKaibHasi IIPOeKLHsi poOoTa IepecTana IIOJHOCTBIO IIOMELIAaThCsl B
CTapTOBYIO 30HY — OH BbleXas U3 Heé. [10Ka 3aIuTa JeficTByeT, IIpsiMoe WM KOCBEHHOe KacaHue
3alUIIEHHOr0 CONEePHUKA ¥ IPOJOJDKAIOLIeecss BbITA/IKUBAaHHe HAKa3bIBAIOTCS; BBIHY)KIEHHOE
BO3/leliCTBUe BC/IEJICTBHE AeHCTBUH IPOTHBOIOIOKHOTO a/IbsIHCA SIB/ISIETCS] UCK/IFOUeHHEM.

[ln1st neficTBUTEIbHOI YCTaHOBKY IIPY BO3BpaTe BCe BeAyIye KOJIEca [O/DKHBI CONMPUKACATHCS C
MaToM BHYTPH CBOeli CTapTOBOM 30HBI B IIpejie/laX UX BePTUKA/TbHOM NMpoeKUuu. [I/1s ryceHuL|
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ZIOCTaTOYHO KOHTAKTa C MaTOM BHYTPH 30HbI YaCTH JIEBOW U YacTH NpaBoi ryceHunsl. Eciu pobot
OTIyILjeH WM HauWHaeT [BVIKeHUe, KOrja XoTs Obl OJHO Befyllee Kosieco JMOO ryceHWIIa He
COIIPHKAcaeTcsi C MAaTOM BHYTPH 30HBI, p060T IPUHYAUTEIEHO OCTAHAB/IMBAETCS U yAasisteTcs. I1pu
3TOM COXPaHeHHe 3allUThI OL|eHUBAEeTCsl OT/e/IbHO: BCS BepTHKa/IbHAst IPOEKLHsl poboTa /Jo/DKHA
ObITb BHYTPH 30HBL. OTH /jBa KPUTEPUsI He3aBUCHUMBI.

Eciu He3akOHHOe CTOJIKHOBEHHe CONEepHMKA BO BpeMs 3allUThl BbIOMIO poOOT C Mo,
MOCTPa/iaBIINii He BBIObIBAET M MOXKET Cpa3y 0e3 AOIOHUTEe/IbHBIX YCIOBUH BEPHYTHCS B CBOIO
CTapToByI0 30HY. Kakzast TIOBTOpHasl yCTAHOBKA 3allyCKaeT HOBbIe 5 CEKYHJ, 3all{UThL; YHC/IO
MIOBTOPOB He OrPaHNUeHo, TI0Ka poOoT Ge30MacHO He BbleJeT MO0 OZMH ITO/HbIN A THCEKYH/HBIH
MHTepBaJ He TIPOIET 6e3 He3aKOHHOTO BhITA/IKUBAHNUSL. OJJHAKO C CUTHAIOM «3aHSTHS TTO3ULIUI»
J:000¥ BO3BpAT U yCTaHOBKA IPEKPAIIIA0TCs], B TOM YHC/Ie 3TOT 6e3yC/I0BHBII BO3BpaT.

B «Pa3Bezike» U 10C/Ie CUTHana «3aHSTHS MO3UIMKM» KapTOUKU BO3BpaTa M yCTaHOBKA poOOTOB
3arpeltieHsl. [lepefiaHHast KapTouka He BO3BpAIljaeTCs He3aBHCHMO OT YCIIEIIHOCTH BO3Bpara.
Kacanue pobota 6e3 repezjaui KapTOUKd Cy[be CUMTAeTCS KacaHWeM OObeKTa IO/l U BIIeUéT
MIPUHY JUTEJIbHY0 OCTAHOBKY U yZasieHue poboTa.

MARC | MARC | MARC | MARC

Master Al Robot Cup Master Al Robot Cup Master Al Robot Cup Master Al Robot Cup

Pucynok 19. Kaprouka Bo3Bpara, KpacHast ¥ »Ké/Tasi KapTOUKU

TEAM 1/ TEAM 2 — komanza 1 / komanza 2. Ctpenku 0603HauaroT Bo3Bpar poboTa; >kéntast u
KpacHasi KapTOUKH{ — YPOBHH HaKa3aHHUsI.

4.3. Boinasiuue 00’beKThI M JeiCTBHSA Ha I10/1e

Ec/im He3auTEHHBIH IHepreTHUeCKUi Ky6 WX siIpO OKeaHa BBINA/IH 3a [Pe/iesibl KBa/IpaTHOro Mara,
Cy[ibst CTaBUT OOBEKT Ha GJIDKAFILYIO TMHHUIO BO3BPAaTa — BHELIHUH OTPe30K LIeHTPa/IbHOM JTHHAN
OT KOJIOHHBI [0 Kpast. BpeMst He ocTaHaB/IMBAIOT.

Ec/m Ky6 W siApo yoKe TIOTHOCTHIO HAXO4WIKCh Ha 6ase: (1) Korja cBost KOMaH/a CiydaitHo 6o
T0/], IPUHY’K/|EHHEM BBITOJIKHY/Ia 00BeKT U3 6a3bl, ero CHOBa MOXKET 3aXBaTHTh JIFO0O0H asbsHC;
TIpY NaZ|eHNUH 3a KPaii ero CTaBsIT Ha 6/IV>KalIITy 0 JIMHUEO BO3BPaTa; (2) Kora o6beKT U3B/IEK poboT
COIEPHHKA, Cy/bsi BO3BPALLIAET ero Ha IPeXHIO0 6a3y.
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Ortcoe/iHeHNe IIOXO 3aKPeIVIEHHOIO aKKyMYyJITopa Wi OaTapeifHoro 6/i0Ka Ha Iofe BIeuéT
MIPUHY JUTEJIbHYI0 OCTAHOBKY U yZia/ieHue po6oTa 110 6e30MmacHOCTH.

4.4. eneoii Ky6 no AprilTag — Tosbko Junior-Senior

IMocne ycraHOBKM POOOTOB 000MX a/bsiHCOB B CTapPTOBble 30HBI U pa3MelleHHs [PKOHCTUKOB Ha
T0JIy B CBOMX 30HAaX OPraHU3aTop C/Iy4yaiHo BbIOMpaeT 0fHy MeTKY 1, 2 Wi 3 — OJMHaKOBYIO /ISt
BCero Moyist — ¥ K/IaZET eé BHYTPb KaKJoW 0asbl. 3aTeM BBINOJHSETCSI OJHOKPATHBIN 3aIycK
KHOITKOH 4. TToCKO/IBbKY jKepeObEBKa IPOXOAUT II0C/Ie TIOArOTOBKY, YUaCTHUKHY TI0C/Ie Heé BIIpaBe
TOMBKO HaXaTh ~. Hejb3si BPYUHYI0 MeHSITb WIM 3apaHee 3a7jaBaTh Lie/lb [epeK/II0YaTesIsiIMy,
3aMeHO/BEIO0OPOM TIPOrPaMMBI, BHEIIHUM BBOAOM M T. I. Po6or cam cumtbiBaer AprilTag
60pTOBOI KamMepoii U Ompe/iefsieT LieneBoit Ky0.

Homep ykasbiBaeT KyO Ha CBOeif nosioBuHe: 1 — KyO Ha MaTe B KOHIIe JIMHUM C/IefIOBaHUS; 2 —
BHeIIHWH Kyb Ha nepeksiajjiiHe Tpe3y6Lia ¢ JIMHHBIM KPIOKOM; 3 — BHYTPEHHHH Ky6 ¢ KOPOTKUM
KPIOKOM.

Bo Bpemsi «Pa3Befku» 3auéTHasi 30Ha LieJleBOro Kyba MeHsieTcs: BMeCTO 6asbl ero Hy)KHO
MIOMECTUTh B JIF00YI0 M3 CBOMX CTAPTOBBIX 30H [0 KOHL[A 3Tara. Y CIleX Onpe/eisieTcst KOHTAKTOM
Tesa Kyba C MaTroM BHYTPU CTapTOBOW 30HBI 0e3 3axBaTa M MOJJEP)KKH POOOTOM; KpUTepuid
KOHTAaKTHOH ITOBEPXHOCTHU TaKOH Ke, KaK /iyisi 6asbl.

VY anbsiHCA OAWH LieneBoi KyO, M /jBe KOMaH[bl COITIACYIOT BBINOTHeHUe. 3aJjaHue [eiCTByeT
TOMBKO B «PasBeske». C Havasa «bopb0ObI» BBIMOIHUTE €T0 3a/JHAM YHC/IOM WX TIOJTyYUTh 38 HETO
OUKU HeJlb3sl.

IMomernenvie LjeseBoro Kyba Ha 6a3y WM B Ipyroe MeCTO He NPUHOCHT OYKOB pa3MeLeHus 3a
«Pa3Beziky». Ecrmm yeneBoii Ky6 Ne 2 wim Ne 3 Bucen Ha Tpe3yOlje, 3a CHSATHE MO-TIPEXHEMY
Hauncssitoress 100 0ukoB, KOTopble cknafpiBaroTces ¢ 400 3a cTapTOBYIO 30HY. [IpUMep: CHATBIN U
pasMelIEéHHbII B CTAaPTOBOI 30He K CUTHA/Ty OKOHYaHUs «Pa3Beiki» LiesieBol Ky0 ¢ Tpe3yOria Jaét
100 + 400 = 500 ouxoB.

OcTasbHble, Helle/leBble KyObl OLjeHUBAOTCsl 00BbIUYHBIM 06pa3oM: mo 300 3a pasmelrieHue Ha 6ase
B «PasBenke». Elementary 3T0 3a/jaHue He BBINOJIHSET; er0 OOBbIYHbIE IPABU/IA Pa3MelleHUs B
«Pa3Befike» He MEHSIIOTCS.

Ipu 3aBepiieHnu «Pa3BeKku» 3a 1e1€Boil Kyb B CBOEH CTapTOBOW 30He albsiHC rosyuaer 400
oukoB. Ecu He pasmectun — Ttepsier 200 oukoB (pa3gern 5).

5. Hauuc/ieHHe 0YKOB M pe3y/bTaT

5.1. Hauucienune

Ilo curnamy okoHuaHus «Pa3BeKu»:

* 3a K&K/bIH CHATBIN C Tpe3y6ra Ky6 — 100 oukoB.

* 3a KOK/bIH YCIeIIHO pa3MelléHHbIN Ha 6a3ze Ky6 — 300 0uKOB.

+ 3a nesneBoii Ky6 AprilTag B cBoeii craproBoii 30He — 400 0YKOB; TO/BLKO Junior—Senior, 1o 4.4.
IMo curHamy OKOHYaHUS Marda:

* SInpo okeaHa, ycCIieniHo pa3MeniéHHoe Ha 6a3e, — 300 OUKOB.

» Kaxkiplid yCrieniHo pa3meléHHbli Ha 6a3e Kyb — 100 0uKOB, He3aBUCHMO OT OUKOB «Pa3BeKin».
Hanpumep, Ky6 cHAT ¢ Tpe3yOlia ¥ pa3MelléH Ha Oa3e B «Pa3Bezike», a B KOHIle MaT4a BCE eIljé Ha
6aze: 100 3a cusarue + 300 3a paHHee pa3melenue + 100 3a KoHeuHoe pa3merenue = 500.
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* Kaxaplii poboT, KOTOPBII K OKOHUAHWIO MaTda yIal WM BBITOJKHYT C KB3aJpaTHOIO MaTa,
MIPUHOCHUT TIPOTUBOIIOIOXKHOMY a/IbsIHCY 50 OUKOB.

+ TlozBerrBaHye: OAUH WM [Ba po0OOTa IOHOCTBIO OTOPBAHBI OT Mara, a BCS MOABeIIeHHAs
KOHCTPYKLIUS a/ibsiHCA, BK/IIOUAsl BCeX TOJHSATBIX POOOTOB, ONMPAETCs TOIBKO Ha MepeKIa/juHy
Tpe3y6Lja. 3a KaXKJOro YCIelHo MoAHATOro pobora — 400 OUKOB asbsHCY.

* BoHyC 3a IBYX: K CUTHa/Ty OKOHUAHUSI «3aHATHSI [I03ULUI» 06a pob0Ta OJJHOTO a/ibsiHCa BUCIT Ha
CBOe¥ Iepek/laJiiHe ¥ COOTBETCTBYIOT YC/IOBUSIM 3a4éTa — JJONOMHUTEEHO 200 0UYKOB.

* [To3unyist B KoHIe: po6OT He BBITIOJIHUI YC/IOBHS 3aUETHOTO [0/{BEILIMBAHMUS, HO €0 BePTUKAa/IbHAs
TMIPOEKIIVsT HAXOUTCS Ha CBOeH JIMHNM 3allUIEHHOM 30HBI, U OH He Nepecék Oestyto LeHTPaIbHY0
JIVHUIO Ha MOJIOBUHY corepHHKa — 100 oukoB 3a po6oT. Ec/iv moABelmBaHye y)ke 3aCIUTaHO, 3TH
100 10nO/THUTE/ILHO He HAUMCIISIIOTCS.

. Ka)K,qa;{ HCTI0/Ib30BaHHAasA KapTOUKa BO3BpaTa MPUHOCUT COTIEPHUKY 50 oukoB.

5.2. BeueTsl

* Konrposs 6onee ogHoro kyba: MuHyc 100 3a KaXkzAbli MIIHUE Ky6. EC/i npy 3TOM Moy yeHbl
OUKH, [JOTIOTHUTEILHO MUHYC 150 3a Kak/blii He3aKOHHO 3aUTEHHBIH Ky0.

* B «Pa3Begke» TpoeKusi KacaeTcsi Oe/ioil LIeHTpajlbHOM JIMHWM, KOJIOHH Ha Hel /6o
MIPOCTPAHCTBA Ha/Jl sIIPOM OKeaHa, HO HeT KacaHusl 00beKTOB Ha [0JIOBHHE COIlepHUKa: MUHYyC 100.
Ec/i JOT0/IHUTEBHO 3aTPOHYT 0OBEKT Ha MOJIOBHHE COITepHUKA — Ky6 uu pobot, — munyc 300.
+ IlpexzeBpeMeHHOe [IWCTAHL[FIOHHOE YIpaB/ieHWe WM IPOAO/DKAloIieecs: IBIDKeHUe IIepes
curHaznoM «bopb6bi»: MuHyc 100 3a KaXkplii CTyuai.

+ KacaHue corepHuKa 1o 3aIjuToii Bo3Bpara 6e3 ero nazienusi: Munyc 100; c majieHreM 3a nose:
muHyc 300.

+ He3akoHHOe paHHee TIOJBelIMBaHMUe: IO Havasa Moc/ieAHUX 30 ceKyH[, Heqb3st O/JBelNBAThCs,
TOKa Ha Tpe3ybLje 0CcTaéTcs M0060ii 3auéTHBIN 00BEKT, BK/IOUast KyObl Ha 06erx nepekiajiHax u
siapo cBepxy. KacaHue rnepeksiaiuHbl KOHCTPYKIIMEH! C OMBITKOM IIepeHeCTH Ha Heé COOCTBEeHHBII
Bec Jy1s1 nozBeliBanust: Mmunyc 200.

* B «3aHATHH T03MLMK» KAaCaHWe 3aIULIEHHOrO Po6OTa, Ubsi POEKLUs KACaeTCsi CBOeH JIMHUN
3auuTel: MUHYC 500. B3auMHbINA KOHTAKT ABYX 3alUIIEHHBIX POOOTOB B CHMMETPUUHOM CUTyalluy
110 3.5 0CBOOOXKEH OT 3TOrO ITpada.

* LleneBoii Ky6 AprilTag He pa3Mell|éH B CBOeli cTapTOBOM 30He B «Pa3Besike»: Munyc 200, TOBKO
Junior—Senior (4.4).

5.3. OnpepienieHne pesy/jibTara

Uepes 2 muHyThI 30 ceKyH mobexxgaeT anbsHC ¢ Gosblieii cymmoii oukoB. [1pu paBeHCTBE —
HUYbsL. Ec/ii Bpemst BbIIIIO, 06a ajbsiHCa He Habpa/y OUKOB U IOTePSUI BO3MOKHOCTb JABUIaThCH,
TaKke (PUKCUPYeTCst HUUbSI.

5.4. CBojHas Tabiuna

Ta6muua 1. Ouku ce3oHa 2027.

JleficTBHe WM COCTOSIHHE Ouku
CHATBIH ¢ Tpe3y6ua Ky6, Kaxpblii, K KOHLY «Pa3BeKi» +100
Pa3smemenvie kyba Ha 6a3e B «Pa3Befike», KaXKbli +300
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JleficTBHe WM COCTOSIHHE Ouku
LleneBoii Ky6 B CBOe¥i CTapTOBO# 30He, TOMBKO Junior—Senior +400
Ky6 Ha 6a3e K KOHIy MaTua, KaXX/JbIi +100
SInpo okeaHa Ha 6aze +300
YCremnHo nofiBeeHHbINH po60T, KK AbIH +400
O6a poboTa yCIelHo nojBeleHbl, 6oHyC +200

B KoHIe po60T He BUCHT, IPOEKLMs Ha CBOeH JIMHWM 3allUThl, Oe3 nepexoga  +100
Ha Yy’KyI0 [10JIOBUHY

Po0OT yras Wiy BBITOKHYT C TI0/Is1, 38 K&XK/BIH; OUKU COTIePHUKY +50
Vcro/nb30BaHa KapTOYKa BO3BpaTa; OUKU COIIEPHUKY +50
JIVIIHKUE KOHTPOJIUPYEMBbIi Ky0, KaXK/IbIi -100
3auéT Kyba Mpu MpeBbIIeHUH KOHTPOJIs, AOTIOHUTE/bHBIN Tpad 3a -150
KaXKIbIH

IpexxaeBpeMeHHOe JUCTAHLMOHHOE YIIPaB/IeH!e, KaXKIbIi CTyydaid -100
Hapy1ieHue LjeHTpanibHOM rpaHuLibl B «Pa3Besike» 6e3 KacaHusi 00BHEKTOB -100
COIIepHUKA

To ke ¢ KacaHWeM 06beKTa Ha TI0JIOBUHE COMEpPHUKA -300
KacaHue cornepHuKa 1o/ 3aliuTol Bo3BpaTa 6e3 nageHust -100
To xe c naseHyeM 3a rosne -300
He3akoHHOe paHHee Io/jBellIBaHNe -200
HapyieHue 3al{uThl Ipy M0/BeIMBaHUN -500
LleneBoii Kyb He B CBOeli CTapTOBOI 30He, TOJILKO Junior—Senior -200

6. JloKyMeHTbI Ipe/BapHUTe/ILHOr0 0TO0pa

Heo6x0ANMOCTb IpeJiBapUTe/ILHON TIPOBEPKHU OIIpejieNsieTcsl MoJIoKeHreM MepornpusTust. Ecim
OHa INPOBOJMTCS, MPOEKTHOe OIMCaHHe BK/IIOUAaeT CTpaTerdio Habopa OUKOB, B3aUMO/elCTBHe
a/lbsHCA ¥ YCTPOMCTBO MeXaHM3MOB. B 3ToM pasziesie opuriHana ykasaH O0BEM /IO UeTHIPEX
cTpaHwuL] 6e3 TUTY/IBHOTO JINCTA U OIJIaB/IeHHUSI.

Crpaterusi: 00bICHUTE HAOOp OUKOB B aBTOHOMHOM «Pa3Besike» U COOTBETCTBYIOLIME (PYHKLIMI
060pyj0BaHysl U TIPOrPaMMBbl, HallpuMep CjIefj0BaHUe M0 JIMHUM WM Paclio3HaBaHUe [JaTYMKOM;
MOJKHO TPHJIOKUTh CKPHHIIOTBHI IporpamMmbl. OmucaTh Ha3HaueHWe KHOMOK J/DKOMCTHKA AJIs
PYUHOTO 3Tara, CTpaTeryo Bcex TPEX 3TAIOB U JefICTBYS [IPY HEIITaTHBIX CUTYaLUsIX.
B3anMogzielicTBHe anmbsiHCA: OINKCATh pacrpefie/ieHde HabOpa OYKOB U 3aIUTHI B OJHOM Marde
rieli-od¢ u dakTopsl BeIOOPa posieid.

MeXaHH3MBI: OIMCATh CIeLUa/IbHble PelleHys /sl TOr0 COPeBHOBAHMS — ILIACCH, MaHUITYJISTOP,
3axBaT, HaKOMUTeb, 6asact, faTuuku U T. . Komanap! Elementary ¢ geransmu He-MATRIX u
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TIepeX0/JHUKAMH J{OTIOTHUTE/ILHO 0OBSICHSIIOT CII0oco6 coeuHeHust; TpeGoBaHus paszena 3 obIux
TPaBUJI COXPAHSFOTCS.

Cpoku 3arpy3ky, opMar IpOeKTHOTO OIMCAHMS, 3asiBKU U MaTepHaJIbl Aj1sl ClieLMalbHbIX Harpas
orpeieistOTCsL Tpexkzie Bcero o6bsBienneM MARC LOM 2027 Special Award Selection
Announcement 1 II0JI0’)KEHHEM MEPOTIPUSITHSL.

7. TexHnueckue TpeGoBaHHsA U HAKA3aHUA

TabapuThl, Macca, arrapaTHasi CUCTeMa, KOHCTPYKLMOHHble netami — MATRIX pist Junior—
Senior ¥ paspellieHre MHBIX KOHCTPYKLIOHHBIX feTaneil st Elementary, — Ge3omacHOCTb U
3aMyCK pery/iupyrotcs paszenom 3 obupx npasun MARC LOM.

JKénTble 1 KpacHble KapTOUKM — M0 4.3 001ux rpasw1. dopMar, pedTHHT, ClieljiaIbHble Harpabl
u wildcard — mo pa3zenam 4, 5 u 6 06LIMX MTPaBUL.

OpraHu3aTop BIpaBe MeHSTh IIPaBWIa M UX NPHMeHeHHe; Ha MecTe [eiiCTBYIOT OQuLfa/IbHbIe

00bsiB/IEHYS U pellleHust. [1py KOH(IMKTe 0OIINX ¥ Ce30HHBIX ITPABHU/I IPHOPUTET Y Ce30HHBIX; [Isl
KOHKPETHOT'0 MePOIIPUSTHS IPUOPUTET UMEET ero MoJI0KeHHe.
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